INNATE ABILITY
ESPLORATRICE

Sei un maestro nell’esplorare.

ALISSA
Umana Ranger

Molto abile con I’arco e le lame, sensi acuti
e destrezza per i dungeon. Sei determinata
a fermare il male ovunque esso si generi.

Durante la vostra fase
Esplorazione, potete
esplorare un bordo
inesplorato sulla

vostra tessera, anche
se non siete adiacente
ad esso.

AC HP Speed Surge Add
lvi1 15 8 6 4
lvi2 16 10 6 5 +1D
Lvi3 17 10 6 6 +1U
lvi4 18 12 6 7 +1A
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COLPO CRITICO: Dal livello 2+, se fai un
attacco e tiri un 20 naturale, infliggi un +1
di danno se decidi di non salire di livello.

Seleziona le seguenti Carte Potere:

2 At-Will powers

1 Utility power

1 Daily power

Aggiungi il potere indicato quando sali di
livello
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ARJHAN

Dragonborn Guerriero

Sei un potente guerriero, nato da un clan di
umanoidi draconiani, non hai mai perso una
battaglia, sei venuto ad estirpare via il male.

AC HP Speed Surge Add
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COLPO CRITICO:

Seleziona le seguenti carte potere:

Dal livello 2+, se fai un
attacco e tiri un 20 naturale, infliggi un +1
di danno se decidi di non salire di livello.

Soffio del Drago (Daily)
2 At-Will powers
1 Utility power
1 Daily power
Aggiungi il potere indicato quando sali di

livello
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AT-WILL POWER

INCALZARE

Colpisci un mostro e subito ne
incalzi un altro.

Attacca un mostro
adiacente. Se e’ colpito,
scegli un altro mostro
sulla tua tessera e muovi

adiacente ad esso, questo

mostro riceve 1
danno.
+6 ATK / 1 DMG

O

DAILY POWER
COLPO BRUTALE

Infrangi le difese del tuo ne-
mico con un colpo poderoso.

Attacca un mostro
adiacente. Se sbagli,
non girare questa carta.

+5 ATK / 4 DMG

Gira dopo l'uso. O

INNATE ABILITY
PROTETTORE

Proteggi i tuoi amici.

Mentre un altro eroe
e’ sulla stessa tessera
con te, egli riceve un
bonus di +1 sulla
Armor Class.

AT-WILL POWER
MAREA DI FERRO

Dopo un fendente poderoso
avanzi e costringi ad indietreg-
giare il tuo nemico.

Attacca un mostro
adiacente. Se e’ colpito,

piazza questo mostro
su una tessera entro 1
tessera da te, e puoi
muovere su qualsiasi

quadrato sulla tua
tessera. O
+8 ATK / 1 DMG.

DAILY POWER
APPELLO A COMBATTERE

Chiami a te i tuoi avver-
sari e assesti un colpo che
non dimenticheranno.

Scegli una tessera entro
1 tessera da te. Piazza
ogni mostro su questa
tessera adiacente al tuo
eroe, e poi attacca ogni
mostro adiacente.

+6 ATK / 1 DMG

Gira dopo l'uso.

DAILY POWER
SOFFIO DEL DRAGO

Emetti con un ruggito una
esplosione di fuoco che
avvolge i tuoi avversari.

Attacca ogni mostro
sulla tua tessera, questo
attacco non conta come
un’azione attacco.

+4 ATK / 1 DMG

Gira dopo l'uso.

AT-WILL POWER

SFIDA IN COMBATTIMENTO
La tua sfida in duello costringe
il tuo avversario a venire da
te.

Scegli un mostro entro

1 tessera da te.

Piazza questo mostro
adiacente al tuo eroe e
attaccalo.

+8 ATK / 1 DMG. O

DAILY POWER
COLPO PRECISO

Ti concentri per assicurarti di
colpire il tuo avversario.

Attacca un mostro
adiacente. Se sbagli,
non girare questa
carta.

+11 ATK / 2 DMG

O

Gira dopo l'uso.

UTILITY POWER
GUARDIA DEL CORPO

Blocchi un attacco che avrebbe
abbattuto un tuo alleato.

Usa questo potere
quando un mostro
colpisce un altro eroe
entro una 1 tessera da te.
L’attacco invece fallisce e
tu cambi posizione con
I'eroe che e’ stato
attaccato.

Gira dopo l'uso.

UTILITY POWER
ARRIVARE LAGGIU’

Fai uno scatto per arrivare
in una posizione piu utile.
Usa questo potere durante

la tua fase eroe invece del
movimento.

Scegli un mostro entro
2 tessere da te. Piazza il
tuo eroe adiacente a
questo mostro.

Gira dopo l'uso. O

UTILITY POWER
INARRESTABILE

La tua adrenalina ti spinge
ad andare avanti in
battaglia.

Usa questo potere
all’inizio della tua fase
eroe. Ricevi 2 Hit
Point.

Gira dopo l'uso. O



INNATE ABILITY
DOTTRINA

Conosci i segreti dei
mostri.

IMMERIL
Eladrin Mago

Sei un potente incantatore venuto dalle
magiche terre del Feywild, sei alla
ricerca di tesori e apprendimenti arcani.

Mentre un altro eroe
e’ sulla stessa tessera
con te, egli guadagna

un bonus di +1 ai tiri di
attacco con il dado.

AC HP Speed Surge Add

O w114 6 6 3

O wl215 8 6 4 +1D
O LWi316 10 6 5 +1U
O Lil417 12 6 6 +1A

COLPO CRITICO: Dal livello 2+, se fai un
attacco e tiri un 20 naturale, infliggi un +1
di danno se decidi di non salire di livello.

Seleziona le seguenti carte potere:

Passo Fatato (Utility)

2 At-Will powers

1 Utility power

1 Daily power

Aggiungi il potere indicato quando sali di
livello
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INNATE ABILITY
ESPERTA IN TRAPPOLE

Sei esperta nel trovare e
disinnescare trappole.

KAT
Umana Ladra

Furtiva e sgusciante, sei maestra di
attacchi improvvisi e rapide fughe. Spinta
qui dalla curiosita’ e in cerca di tesori.

Ricevi un bonus di +5
ai tiri di dado per
disabilitare trappole.

AC HP Speed Surge Add
lvi1 14 8 6 4
lvi2 15 10 6 5 +1D
Lvi3 16 10 6 6 +1U
lvi4 17 12 6 7 +1A
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COLPO CRITICO: Dal livello 2+, se fai un
attacco e tiri un 20 naturale, infliggi un +1
di danno se decidi di non salire di livello.

Seleziona le seguenti carte potere:
Attaco Furtivo (Utility)

2 At-Will powers

1 Utility power

1 Daily power

Aggiungi il potere indicato quando sali di
livello
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THORGRIM
Nano Chierico

Sei un campione degli dei nani, inviato a
sradicare il male.

AC HP Speed Surge Add

O w116 8 5 4

O Ll217 10 5 5 +1D
O Lwl318 12 5 6 +1U
O L4 19 14 5 7 +1A

COLPO CRITICO: Dal livello 2+, se fai un
attacco e tiri un 20 naturale, infliggi un +1
di danno se decidi di non salire di livello.

Seleziona le seguenti carte potere:
Parola Guaritrice (Utility)

2 At-Will powers

1 Utility power

1 Daily power

Aggiungi il potere indicato quando sali di
livello
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INNATE ABILITY
SOCCORSO

Conosci le tecniche di guari-
gione.

Alla fine della tua fase
eroe, se non hai
effettuato I’attacco, un
altro eroe sulla tua
tessera guadagna 1 Hit
Point.




