Diavoletto
Kamikaze _

“€h eb! Guarda quel piccoletfo.
Cosa pensi che abbia in quella
bisaccia?” B

| Paga 1 Diavoletfo, I primo

" aventuriero subisce 3 damni.

Tatti gii aifri subiscono1
dammo, ,

Pietra
Rotolante

. “Gi, po sentito un rombo, ma
penso che sta normale nel
softtosuolo”,

I primo avventuriero
subisce 3 danmi,
(nel secondo anmo, & danmi).

>

Puzzolenfe: =

“Bleab... che puzza..”

“Auete notato che sta anche ‘

ticchettando?”

Il primo aunelmlrierosi:

. sposta in fondo alla fila
(eccetto se si fraffa di un

- palading), Quindi it muovo
. primo apperturiero subisce

2 dammi (3 dommi nel

Secondo o),

Botola

“€ scomparso!”
“Come avra fatto?”
“Sitti e passatemi una
corda..”

I primo avvenfuriero
subisce 2 danni.
Salta la fase di Fatica e

. Conquista per questo ,rgun

Pendolo

. “Atensione a questo cavoteso,
io ci sono appena passafo. .
sopra... N

Pey, dove sei finito??”

- (nel secondo anno, & dmmi)

Hnello

HIaledettoé‘

] “lo 1o visto primal”
. “Ma io I'ho preso per primo”.
. “Beb, io ho l'ascia piti grande”..

Paga10ro.
Ciascun avvenfuriero

subisce 1 dammo, Sattafa

' fase di Satica ¢ Conquista

nqusoromd

Catapulta

Mostruosa &
/A
g\(\v, {

Un troll volante! =

- Rimuovi un mostro daf gioco

(anchre un mostro messo

KO.). Un avventuriero a fua

" scelfa subisce 4 dnmi,
(Se & un mostro grosso,

i assumibile solo nel Secondo

' o dami 1

Chiodi
Hrrugginmiti |,

Obi.. obx.. obi! Avremmo ; i
. dowvuto bendare queste ferite”,

- Ogni avventuriero chie ha
. subifo almeno1danno
. riceve 1 danmo aggiumntivo. *
- Sdlfalafase di Faficae

Conquista i

“Eccone un altro: Se Io perd;
ce I'hai e se lo trov.. 8
i Aaaargh!” g
* Gli effeffi del Bardo somo
cancellati per questo round. -
Ciascun guerriero e ciascun
ladro subisce 1 danno. Se
non i sono maghio
chuierici, salta lafase di
. Ydicae Conquista,






Pestilenza %

“Don pud> essere una
pestilensa. Nessuno userebbe
. una pestilensa. Nemmeno
; Dungeon Lord”.

. a questa trappola. Ciascun
- Ottieni 1 Punifo Ml afbagifd e

una [ieffera di Richiamo dal

t i (coxﬂa-3nelcaloolo

Dardo
Hvovelenato W

' G0
& solo un graffio”, 3
Iniliggi 1 damo ad un
avvenfuriero a-fua sceffa.
Hila fine def round (dopo fa

Dardo
HAnti-Magi

“Abracadabra! bem...
babracadable! Bleah”.

EJnﬂiggildannoadun;

Carne
Hvovelenata *

funghil € & proprio qui sul
pavimento!”

Paga1Cibo @Cibid

~ Secondo Hrmo). I primo

Muro di
Fuoco,

“Ab! Ci correremo propri
attraverso! Obi!”
“Obi!” “Obiobiobi!!!!”

Ciascun avventuriero subisce
~ 1 danno. Kulfimo subjsce 1
danno uleriore.

Dardo della

Follia 2

“Divertente, la tua bocca sta 3
schiumando... Obi, smetftila O

Un avventuriero a fua scelfa{j
subisce 1 danno, Senon
muore, infliggi un danno pari -

* alla mefd def suoi puti vita

massimi (arrofondafi per
difeffo) alf avvenfuriero

. davanti a hi & previene
 leffetfo del dardo). 2
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Punfeggio

Punfi Vittoria Animaleffi
Animaletfi non usati

IMostri (non Santasmi)
Stanze non conquistate (on Afittate)

HAvventurieri Imprigionati
Paladini Imprigionati

(+4 per ['elfo, +6 per il nanc)

Cessere dungeon Conquistate
(Comprese quelle Affiftate)

Punti Vittoria Stanze
Casse lon Pagate

£ Citoli Esclusivi

= (0+2 in parfite a 2 giocatori)
[ Citoli Condiisi
5 /3

(o+1 in partite-a-2-giocafori)

Punteggio

Punti Vitforia Animaletfi
Animaleffi non usafi

IMostri (non Fantasmi)
Stanze non conquistate (on Aitate)

Hvventurieri Imprigionati

Paladini Imprigionati
(+4 per ['effo, +6 per il nano)

Cessere dungeon Conquistate
(Comprese quelle Affiftate)
Punti Viftoria Stanze- ?

Casse [lon Pagate—=3

Citoli Esclusivi +3
/" (0+2 inpartife a 2 giocatori)

: ?ﬁ/ Citoli Conelivist

{0+ in partite a 2 giocatori)

Citoli

Il Signore delle gesta oscure
‘Il pil affo nel Cafivomefro

Il Signore delle Sale

Maggioranza di stanze (conquistate e non)

Il Signore dei Cunmel

Maggioranza di funnel (conquistati o)

Il Signore dei [Mosfri

Maggioranza di mostri (non fantasmi)

JI Signore dei Diavolefti

Maggioranza di Diavoletti (non i Troll)

Il Signore delle Ricchezze

IMaggioranza di cibo, oro e frappole inufilizzate

JI Signore della Battaglia

IMinoranza di fessere dungeon conquistate 6(’_

Punteggio

Punti Vitforia Animaletfi ?
Animaleffi non usafi +1

IMostri (non Santasmi) +1

Stanze non conquistate (on Afitate)

Bvventurieri Imprigionati +2
Paladini Imprigionati

(+4 per ['elfo, +6 per il nano)

Cessere dungeon Conquistate
(Comprese quelle Affiftate)

DPunfi Vittoria Stanze
Casse [lon Pagate

Citoli Esclusivi
(0 +2 in partite a 2 giocatori)
~/ Citoli Condiisi

(0 +1-in partife a 2 giocaori)

Titoli

Il Signore delle gesta oscure

Il pitl alfo nel Cattivomefro

Il Signore delle Sale

Maggioranza di stanze (conquistate € non)

J1 Signore dei Cunnel

Maggioranza di funmel (conquistati ¢ non)

Il Signore dei [Mosfri

Maggioranza di mostri (non fantasmi)

Il Signore dei Diavolefti

Maggioranza di Diavoletfi (non i Troll)

Il Signore delle Ricchez
Maggioranza di cibo, oro e frappole inufilizzate ¥
Il Signore della Battaglia =
IMinoranza di fessere dungeon conquistate &(’ 1

<8
.

Citoli

gnore delle gesta oscure
3l pit alfo el Cattivomefro
I Signore delle Sale
Maggioranza di stanze (conquistate e non)
JI Signore dei Cunmnel
Maggioranza di funnel (conquistati e non)

3JI Signore dei Mostri

Maggioranza di mostri (non fantasmi)

Il Signore dei Diavolefti
Maggioranza di Diavoletti (non i Troll)

Il Signore delle Ricchiezze

Maggioranza di cibo, oro e frappole inufilizzate v'
Il Signore della Battaglia

IMinoranza di fessere dungeon conquistate

Punteggio

Punti Vifforia Animaletti ?
Animaleffi non usati +1

IMostri (non Fantasmi) +1

Stanze non conquistate (on Aitate)

Bvventurieri Imprigionati +2
Paladini Imprigionafi
(+4 per ['elfo, +6 per il nano)
Cessere dungeon Conquistate
(Comprese quelle Hfiittate)
Punfi Vittoria Stanze
Casse [lon Pagate

Cifoli Esclusivi
(0+2 in parfife a 2 giocatori)
Citoli Condivisi

(0 +1 in-partife a 2 giocatori)

Citoli
Il Signore delle gesta oscure

3l pill alfo nel Catfivomefro

Il Signore delle Sale

Maggioranza di stanze (conquistate e non)

Il Signore dei Cunnel

Maggioranza di funnel (conquistati e non)

Il Signore dei Mosfri

Maggioranza di mostri (non fantasmi)

Il Signore dei Diavolefti

Maggioranza di Diavoletfi (non i Troll)

Il Signore delle Ricchezze
Maggioranza di cibo, oro e frappole inufi

Il Signore della Battaglia

= Minoranza di fessere dungeon conquistate w

109015 [op auy DJjg
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Hifinizio di un round di
combatfimento: elimina il primo
avventuriero se fia esaftamente

due punfi ferita rimanenti.

Coniglietfo [Mannaro

Hhhh. .. un ragno! Il potere del Cerzo Occhiio Grande, Brutto e Denti Aippuntii
. : : : : - Fase Mostri (e Fantasmi) del
Fase Crgppole del Combattimento: Dumm'e il Gc')mba'mmenm diun il s Gtk
le & del gruppo vengoro anno: prima di ogni round, guarda kT
dimezzate, arrofondando per la carta combattimento corrente.
difefto. (2 danni se & un paladino).

Vi 4 e
s , —of
= z F = e






Mascotte del Dungeon

Punteggio:
Oftieni 2 punti aggiunfivi per ogni
Stanza di Punti che fi ha fruttato
almeno 1 punfo.

Il potere di un Fiore

Fase di Combatfimento: invece di
conquistare, libera uno (se in un
funnel) o due (se in una stanza)

avventurieri caffurati,
Il gruppo accumula [o stesso la fatica

e fu perdi comunque 1 Mafagita.

Guarda, una Sala Giochit

fase di Produzione: usa per una
volta una stanza di produzione di
un giocatore vicino.
Questo ufilizzo non richiede
diavoleffi,

[susserfoiarda

Flagello di...
Punteggio:
Oftieni 2 punfi se hai fre

avventurieri di una stessa professione

nella fua prigione, oppure 4 punti se ne
hai quattro o pitl.

74

7

Hila Fine
dellArcobaleno

fase di Produzione:
Guadagni 1 oro, Se hiai ancora meno
oro degfi alfri (0 pari), ne guadagni
un alfro aggiunfivo.

Isamento Finfo

Fase di progeftazione del
combatfimento: scegli un bardo,
il suo pofere non ha effefto in
questo round.

Come uno Grande

_ Una o piil volfe durante un
combattimento: puoi usar{o come un
mosfro con Hitacco 1 che forna
disponibile. Se viene mandato insieme
ad un golem, si uniscono in un mosfro

: con un singolo aftacco.

Fase di Conquista del
Combattimento: il gruppo subisce 1
punto fatica aggiuntivo.
Se non hai usato mostri in questo
round, allora subisce 2 punfi fafica. ,

7

s

Visita alla Fafforia

Durante [‘evento Giorno di
Paga: uno dei fuoi mosfri non
richiede cibo.






[xa Spezia deve Fluire

fase di Produzione: scava un
funmel Se hai ancora meno funmel
degli altri (0 in paritd), scavene un
dlfro aggiuntivo.

fase degli Ordini: Dopo che fufti
fanno rivelato il loro primo ordine,
puoi cambiare uno o fuffi i fuoi ordini
prima che il primo servifore venga
inviato.

fFase di Produzione:
Paga ’ per guadagnare
un diavoleffo. Se sei nel secondo
anno, offienti il diavoleffo senza
pagare,

Orrore kuccicante

fFase di Produzione: Scambia due
avventurieri dello stesso fipo. Possono
frovarsi entrambi nel fuo ingresso, sul
Cabellone Progresso, o su enframbi. I
guerriero o il bardo scambiato si
spostano davanti o diefro come al solifo. ,

fase di Cura del Combatfimento:
riduce i @@ del gruppo di 2.

Pasticciare con la Magia

Fase degli Incantesimi peloci o
lenti del Combatfimento: riduci
i § del gruppodit
(di 2 mel secondo anno). :

Serpentello

fSase di Produzione: Perdi 1
Malvagita. Se sei ancora il pilt
cattivo, perdi ur’alfra Malvagitd.

Canzone Hddescatrice

Fase di Produzione: prendi un
avventuriero che verra assegnato in
questo round, eccefto quello piti a
sinistra (il pii debole). Vieni quindi
ignorato durante la fase degli
avpenturier. o
>

~ Gnam, Gnam!

Punteggio: realizzi 3 punti se hai
avventurieri di futfi e cinque i
sapori.... efum, professioni. .. nella
fua prigione. Realizzi 1 punto
addizionale se hai anche il paladino.






Coccolino Infermo

ebolezza

k [Cempafia

Piccolo Slime on &
erl'Dece della Conquista: ka fessera e Sz‘;‘;g; ﬂﬂggi;fizeadﬁésﬁrﬁmmk - RﬂMeggio: Seqna 1 punfo per
e e JE i v
sono stafi elin,linqﬁ. JInvece della fafica, puoi ;gr ;‘;:e“ (Elrgo(rl: ! ?Jgi:&?"&g? sﬁ‘iﬁfs S s:l[:;;] : : ;rl}e tat v'ome o'ﬂ
assegnare 2 danni (0 3 nel Secondo Hro) insieme a uno(;l;ime. Ton viene contegggiato = gh o

alfi, segna 1 punto aggiunfivo.

ad un avventuriero a fua scelta. 1 per il calcolo del limite di mosfri.

Vampiro Domestico Maialino Sormione

K amicizia  Magica

Mostri Anonimi Prima di qualsiasi Fase Pidnificazione di uarda dove cammini!
Combattimoento: Dai il Pony a qualsiasi RS :
Durante evento Giormo di Paga: alfro giocatore con avbenturieri. lioro Fﬁeﬁéﬁ?ﬂ;ﬁtﬁﬂ uI;l::I ﬁgg;;:rgﬁ?e
Uno dei fuoi mostri (o fantasmi) non prendono 1 Be1 @ dai fuoi recita: I primo avventuriero perde futte le
richiede alcuna €& avventurieri (e ne franno). Pony diventa 1 sue abilita &, e @ fino allafine del
cucciolo non usato (coperto) di quel round, Se & un guerriero (non paladino)
giocatore, ma non puo essere usato due muovilo permanentemente alla fine del
5 pole nello stesso round. gruppo. 4

Sard qualsiasi cosa fu voglia
Copia ['effefto di un Cucciolo gid usato : : .
da un alfro giocatore in qualsiasi round Fase di Produzione: ITlefti una
precedente. (Usa Bob quando [efietto monefa su 2 riquadri puofi del
copiato pud essere usato). Jn una Dungeon. Se fu scavi un funmel
partita a 2 giocatori, puoi copiare + 1, offieni [Oro.

anche una tua Carta Cucciolo.






Palla
di Fuoco

Questa magia, molfo
popolare, atfualmente non
ha alcun effetto.

Per non far perdere questa
popolarita, il mostro deve

essere Istruifo a strfflare e =

= conforcersi come se fosse
in agonia.

Cragica

Cosa? Il suo cuore non era

Heale, coraggioso e puro’,

Sembra quasi come... bey,
rifornello orecchiabile.

Guadagni 1 Mafvagita per

ogni aventuriero chie e
0 hai efliminato in questo
round (2 Mafvagitd per

chierici, i bardie i

paladim),

Questa magia é per i codaroi,
Comunque, funziona.

Questa magia assorbe il
primo punto di danmo che

Per quantfo tu possa odiare
questa magia, puoi essere
sicuro che i compagni dei

maghi la odiano O pii.

I maghi si spostanc in fondo-
| allafila e non possono essere
ferifi in questo round. (o si
~ applica ai Paladini.).

Mano dellcr

Giustizia

N aome O questo fncantesimo &
un po’.. ingannevole.

Perdi 1 Diavoletto.

Loro non vi rispettano...
Loro vi malfrattano..
Loro non vi rispettano...
Loro vi malfrattano..

Per ogni mosro in

Cosi loro vengono in pace, no?
Diamogli un pezio O questo!

Rifira futti i fuoi mostrio
. guadagna 2 Malbagital

Percepire
“il Male

Ubm, & un Dungeon.
Daturalmente & malvagio.

Guadagni 2 Malbagita.

Resfringere -

Pey! Sammi fornare come
prima, mago puisolente!
SAMMI TORNARE COME
PRIDAM

Cuffi i valori di attacco di

ogni mosfro (mon fantasmi)

sono ridotfi di 1in questo
" -round. '







Humento
| di Lipello

DInG!

Pesca dalla pila degfi
avventurieri de{ secondo anno
fino a fronare uno dello stesso
fipo del primo presente ref fuo

- (ungeon (senza confare il |
+ paladino). Sosfifuisci(o af fuo

rimo avventuriero, J danmi

v di Paura

Don so perché quel mago era
cosl spaventoso. [Dotevo solo
scappare. Sorse era la barba.

Ritira un mostro dal

wie del Caos

Grandioso. Perfetfo per il
nostro piano.
Il giocatore alla fua destra
pud riordinare i fuoi
~ aventurieri (ma mon il
. paladino). Mella fua Fase

Graiiiti

( 77/7, questo sembra essere un -
disegno roiio O..Ob cacchio.
(Deglio che lo rimuova prima

che il padrone lo veda.
[ie fue miniafure sono
occupate. Piazzane una nel
primo spazio defla Carta
Ordine, Qualsiasi ordine
piazzato [i nef round 1 del
prossimo Hrmo non verrd

Ab, ah, la fua magia non ha
effetto! Aspetta un attimo..

cosa sta succedendo ki dietro!?

«adiacenti (se ce e sono)

Se ne e andato? Strano.. era -

qui quando ho girafo lo

sguardo verso il tizio con la

barba.

Scarta uno dei fuoi

avventurieri imprigionati

(se ne fai uno),

il Cesoro

Se ¢ qualcosa i valore nel
Dungeon, questa magia lo
> frovera.

Perdi 10ro. Se non hai oro,

invece, perdi 1 cibo. Se non .

Tai né oro né cibo, perdi 1
Crappola. Se non hai

ecchie O’asssino? Co:

Orecchie O

imbaraszanti. (Na fo
nessuno fle noterg...

| ITleffi uno dei fuoi servifori @

festa in gi sul fracciafo

Obbbh, tna porta magica! (Di
limiterd a dare un’occhiata:

Perdete uno dei mostri







Canzone
4} del Coraggio

Purtroppo nulla & peggio Of
una banda O imbecilli
determinats,

kia fase di conquista (indlusala

fatica) si spolge due poffe in
questo round, a meno
 che impediafe la conquista,
. Scegli la seconda fessera

(Dmmmm... Baaah?

Uno dei fuoi mosfri in
combattimentfo piene
frasformato in una pecora
(H fua scelta). Ha un attacco

+ standard di 1 e nessun alfra

dblllt(‘l.(Dopola battaglia

Rigenerazione

Pon appena pensi O aver fatfo
dei progressi nel tuo lavoro,
atriva qualcuno e rovina tutfo.

Ogni avventuriero ferifo
guarisce di 1 purto ferita.

J Jllusione

€ poi questo tipo é saltato
fuori dal nulla. Cosi Iho colpito
come sf deve.

Un avvenfuriero immaginario
appare. Esso hia 1 punto ferita e
diventa il primo. (Segnalal

£ :
-/ Rabbia
3 v
. Cieca
Aaaaaargh! Perbacco,
aaaaargh!

J mosri con “attacca futti” o
“attacca chi puoi” hanno
invece un aftacco standard
con la stessa forza,

+ (Se & un prefe davanti, il

- pampiro non puo’ aftacca

Sé"hanno infensione i fermarsi
per. una pausa spuntino Oopo
ogni battaglia, dovremo
combatterli fino alla prossima
primavera.

Il primo apvenfuriero
~ guadagna 1 punfo ferita
extra (anche se non &
danmeggiato). Segnalalo
I un Segnalino Cibo pres:







