




Limite di una per personaggio. Non occorre 
una mano libera per trasportarla.

Scarta questa carta per superare una sfida 
sull’Intelligenza per sbloccare una porta 

senza tirare i dadi.
oppure

Scarta questa carta per mettere un 
segnalino Porta Bloccata sulla tua tessera 

su una porta qualsiasi.

Guadagni 3 punti di Forza mentre Sblocchi 
una porta o attacchi una Guardia o un 

Ibrido.

Dopo che hai tentato una sfida utilizzando 
questo bonus, ricevi 1 gettone Minaccia. Poi 
devi superare una sfida 3+ sull’Intelligenza 

altrimenti dovrai scartare questa carta.

Durante il tuo turno, scarta questa carta 
per pescare 1 carta Adrenalina.

oppure

Durante il tuo turno, scarta questa carta 
per riguadagnare 1 punto di Vitalità.

Uscire da una tessera con un segnalino 
Oscurità o muoversi attraverso i Condotti 

di Areazione non ti fa incrementare il 
livello di Paura.

Guadagni 2 punti di Forza quando 
Attacchi o effettui una Carica.

Guadagni 1 punto di Forza mentre 
Sblocchi una porta o Attacchi.

Durante il tuo turno, scarta questa carta 
per guardare le prossime tre tessere. 
Mettine una in fondo alla Pila Finale. 

Metti le altre due in cima alla Pila da cui 
le hai pescate, nell’ordine che preferisci

oppure

Scarta questa carta per rilanciare il dado 
lanciato per Sbirciare

Stampare 
4 volte


