
Modulo di Salvataggio della Campagna
Nome Campagna:_________

Giocatori n :[] [] [] [] []°
Data Inizio:________

Giorno o Frequenza di gioco:_________
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La Runa d'Ombra
Introduzione Primo Sangue

1° Atto Un Grasso Goblin

2° Atto Il Nascondiglio dei Mostri La Torre di Ghiaccio

1° Atto Il Castello di Daerion

2° Atto La Lama dell'Aurora La Tomba Profanata

1° Atto La Difficile Situazione del Cardinale

2° Atto Resistere agli Elementi Il Rituale delle ombre

1° Atto Il Ballo in Maschera

2° Atto Il Sangue degli Eroi Gli Idoli Gemelli

1° Atto La Morte Alata

2° Atto Il Drago si Ribella Il Drago si Innalza

Interludio 1 La Cripta Dell'Ombra

Interludio 2 Il Signore Supremo si Rivela

Finale 1 Gryvorn è Libero

Finale 2 L'Uomo che Volle Farsi Re
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Signore Supremo Px ottenuti Px spesi

Carte acquistate Categoria Livello Costo

Reliquie Conquistate

Modulo di espansione: La tana del Drago
Dicerie disponibili Fase richiesta Completata

1 -

2 -

3 -

Avventure avanzate disponibili Atto Vittoria

1°

2°
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Giocatore Personaggio Classe

Px ricevuti Px Spesi Px Rimanenti Denaro

Abilità acquistate Costo

Equipaggiamento Atto (1,2,Reliquia) Costo

Giocatore Personaggio Classe

Px ricevuti Px Spesi Px Rimanenti Denaro

Abilità acquistate Costo

Equipaggiamento Atto (1,2,Reliquia) Costo
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