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120 Segnalini Città

20 x 20 x

20 x 20 x

20 x 20 x

48 Tessere Trasporto

Drago

10 x

8 x                Drago

6 Ostacoli

8 x                Unicorno

8 x                Carro dei Troll

8 x                Ruota Elfica

8 x                Nuvola Magica

8 x                Cinghiale
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Introduzione
Nella terra degli Elfi (Elfenland), i giovani devono superare un’ardua prova per essere
accettati come adulti. Tutti i giovani Elfi, ragazzi e ragazze, ricevono una mappa della loro
terra e devono visitare quante più città possibile, utilizzando comuni mezzi di trasporto,
quali Draghi, Unicorni, Cinghiali, Ruote Elfiche, Carri dei Troll, Nuvole Magiche, Traghetti e
Zattere. Dal momento che questi mezzi di trasporto sono limitati e possono essere usati
solo in determinate regioni, si scatena tra gli Elfi una eccitante corsa per stabilire chi
farà il miglior utilizzo dei mezzi a disposizione.
Risulterà vincitore chi avrà visitato il maggior numero di città.

6 Stivali Elfici
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