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| ANNIBALE - VITTORIA NAVALE MACCHINA D' ASSEDIO
INCANTA L ITALIA CARTAGINESE CARTAGINESE

Hannibal guadagna popolarita in ltalia
per la sua magnanimita e sagacia! : & —— R

SE st clocA coMe OD TER MUOVERE ANNIBALE, PER IL RESTO DEL TURNO, APPLICARE UN PIAZZARE UN SEGNAUNO MACCHINA D' ASSEDIO
S PUO RIMUOVERE OGNI PC IN OGNI Smzio MODIFICATORE DI -1 Al MoVIMENTI NavaLl CON QUALSIASI GENERALE CARTAGINESE.
ITALICO NON FORTIFICATO DOVE ENTRA CARTAGINESI, E I MOVIMENTI NAALL RomaNI ~UN GENERALE GON UNA MAGCHINA D' ASSEDIO
ANNIBALE E IN CUI NON SONO PRESENTI SONO UMITATI ALLE CARTE STRATEGICHE DI IGNORA UN MODIFICATORE DI COMBATTIMENTO
CUs RomanE ‘ CAMPGNA MINORE 0 MAGGIORE. DI -] APPLICATO CONTRO UN ASSEDIO CARTAGINESE.
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ALLEATI ISPANICT - ALLEATI NUMIDI MAGGIORE
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GIOCABILE ALL'INIZIO DI UN COMBATTIMENTO

MUQVERE 3 GENERALI QUALSIASI

- L' AVVERSARIO NON RICEVE ALCUNA IN ARRICA, L' AVVERSARIO NON. RICEVE. ALCUNA o
CARTA BATTAGLIA BONUS PER | PROPRI CARTA DI BATTAGLIA BONUS PER IL CONTROLLO CIASCUN GENERALE PUS MUOVERE
ALLEATI ISPANICI PER QUESTA BATTAGLIA. - DELLA WESTERN O EAsTERN Numipia. ANO A 4 spazi coN 10 CUs.

o o
DIPLIOMAZIA ~ DIPLOMAZIA

MUQVERE 3 GENERALI QUALSIASI CONVERTIRE UN QUALSIASI SEGNALINO * CONVERTIRE UN' QUALSIASI SEGNALINO

~PC, IN SPAZIO NEMICO NON TRIBALE - PC, IN SMZIO NEMICO NON TRIBALE
. - O NON FORTIFICATO, SPROVVISTO DI O NON FORTIFICATO, SPROVVISTO DI
- CIascuN GENERALE PUO MUOVERE CU NEMICA, CON UN PROPRIO CU NEMICA, CON UN PROPRIO
ANO A 4 smazi con 10 CUs. | SEGNALINO PC. ‘ ; SEGNALINO PC.

o



MUOVERE 2 GENERALI QUALSIASI

CIASCUN GENERALE PUO MUOVERE

FINO A 4 smzt coN 10 CUs.

MUOVERE 2 GENERALI QUALSIASI

CIASCUN GENERALE PUO MUOVERE
FINO A 4 srAzt:coN 10 CUs,
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RECLUTATE
DUE LEGIONI
DI SCHIAVI

IL Romano riceve 4 CUs N Lamium st

- sprovviTo DI CUS CARTAGINESI. GIOCABILE
SOLO SE CARTAGINE CONTROLLA AL MOMENTO
3 O MU PROVINCIE [TALICHE.

MUOVERE 2 GENERALI QUALSIASI

CIASCUN GENERALE PUO MUOVERE

FINO A 4 spazi coN 10 Clls.
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TEMPO AVVERSO

Le pessime condizioni metereologiche
rallentano le manovre

CIOCABILE IMMEDIATAMENTE DORO CHE L' AVVERSARIO
HA MOSSO MA TRIMA DI COMBATTERE.

* CONTRARIAMENTE ALLE REGOLE GENERAL, Il GENERALE

CHE HA MOSSO SOLO 2 SMZI, RITORNA ALLA
POSIZIONE DI PARTENZA.

Piazzare 2 CUs ROMANE CON QUALSIASI

GENERALE IN ITAUA SE L' Arutia £ SOTTO
IL CONTROLLO DI RomA.

MUOVERE 2 GENERALI QUALSIASI

ClAscuN GENERALE PUO MUOVERE

FINO A 4 smzi coN 10 Clls.
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O
 ELEFANTI SPAVENTATI

Gli Elefanti sono spaventati e retrocedono
verso le linee Cartaginesi

GIOCABILE SE ATTACCATI DA ELERANTI.

. Gl ELERANTI NON PRODUCONO EFFETTI

SULLE PROPRIE TRUPPE E IL CARTAGINESE
PERDE IMMEDIATAMENTE 2 BCs.

- Prazzare 2 CUs ROMANE CON' QUALSIASI

GENERALE IN' ITAUIA SE L' ETRURIA E SOTTO
IL CONTROLLO DI Rowma.

o



Piazzare 2 CUs ROMANE CON QUALSIASI  Piazzare 2 CUS ROMANE CON QUALSIASI Piazzare 2 CUs ROMANE CON QUALSIASI

GENERALE IN ITALIA SE SAMNIUM E SOTTO GENERALE IN ITALA SE (A LUCANIA E SOTTO GENERALE IN ITAUA SE 1A CAMPANIA E
IL CONTROLLO DI Roma : IL CONTROLLO DI Roma ; SOTTO IL CONTROLLO DI Rowma.
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LA FLOTTA AVVERSARIA
ROMPE L[ ASSEDIO

SE S UTILIZZA QUESTA CARTA COME OP
PER IL MOVIMENTO NAVALE E §I

: TRASPORTANO NON it br 3 CUS,

RIMUOVERE TUTTI I PUNTI ASSEDIO NON SI LANCIA SutlA TABELLA DI

. ACCUMULATI IN UN QUALSIASI PORTO. - COMBATTIMENTO NAVALE SE SI IMBARCA | GIOCATORE CHE HA ATTIVATO LA CARTA
’ 2 ]
LA CARTA NON PUQ ESSERE OPPOSTA O S SBARCA PRESSO BRruNDISIUM, COTON DEVE SCEGLIERE UN' ARMATA NEMICA PR IL
A CAPUA. : 0 TaranTUM. LANCIO SULLA TABELLA DI LOGORAMENTQ.
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T PESTIENZA  RESISTENZA ~ TRADIMENTO
La malattia si diffonde tra gli accampamenti.  : INDIGEN A ] : AL]_: lNTERNO

e o DI UNA CITTA

e A

IL GIOCATORE CHE HA ATTIVATO (A CARTA ; ‘ SE SI UTILIZZA QUESTA CARTA COME ‘

- DEVE SCEGLIERE UN' ARMATA NEMICA CHE OP PER CONDURRE UN ASSEDIO, SI

© ASSEDIA UNA CITTA PER IL LANCIO SULLA RIMUOVERE TUTTI | PUNTI SOTTOMISSIONE . LANCIA 2 VOITE suttA TABELLA
TABELLA DI LOGORAMENTO CON UN ACCUMULATT IN UNO smazio Trisd ASSEDIO E SI UTILIZZANO ENTRAMBI
MODIFICATORE DI 1. ' ‘ QUALSIAS. A | RISULTATI. ‘
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HANNO CONSOLE
DI CARTAGINE

Hanno argomenta contro I' aiuto ad Annibale

3
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" Rimuovere 3 PCs RoMANI DA QUALSIASI LE CUs CARTAGINES! NON POSSONO

1SCEGLIERE UNA CARTA STRATEGICA DALLA - SPAZIO NON FORTIFICATO. LA CARTA E L oo
MANO DEL PROPRIO AVVERSARIO E UTILIZZABILE SOLO SE SI CONTROLLA LASCIARE L AFRKA HN QUANDO 1L
AGGIUNGERLA ALLE PROPRIE. LA Sicwa. MAZZO STRATEGICO' VIENE RIMESCOLATO.
g , s
- CATONE CONSOLE DISERZIONE DI
| DI ROMA FORZE ALLEATE
Catone argomenta contro la campagna d' Africa - Un contingente di forze nemiche ha disertato

durante una battaglia passando dalla tua parte. ‘

LE CUs ROMANE NON POSSONO MUQVERE : GIOCABILE DOPO CHE L' AVVERSARIO ‘
VERSO L' AFRICA FIN QUANDO IL | ‘ -~ MUOVE UN ESeRaro con Moviviento via Mare
- Mazz0 STRATEGICO VIENE RIMESCOLATO.  Scecuere uNA BC palta MANO - E PRIMA DI LANCIARE PER IL COMBATTIMENTO NAVALE.
NON HA EFFETTO sutle CUS GIA IN AVVERSARIA E AGGIUNGERLA LA FORZA SUBISCE 1L LOGORAMENTO E IL RELATINO
AFRICA. i ALLA TPROPRIA. o LANCIO DEVE ESSERE MODIFICATO CON UN +2,

 MUOVERE UN GENERALE CON UN RATING MUOVERE UN GENERALE CON UN RATING MUOVERE QUALUNQUE GENERALE

STRATEGICO DI 1 FINO A 6 SPAZL | STRATEGICO DI 1 O 2 FINO A 6 SPAZL FNO A 6 SPAZI
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