
1. Svolgere fino a 3 azioni

2. Pescare 2 carte Artefatto

Scartare fino ad averne 5

3. Pescare carte Inondazione

pari al livello dell'acqua

 Muovere

adiacente (non in diagonale)

 Muovere un altro Avventuriero

fino a 2 tessere adiacenti

 Puntellare

tessera di posizione o adiacente (non in diagonale)

 Consegnare una carta Artefatto

se entrambi sulla stessa tessera

 Recuperare un Artefatto

4 carte attinenti e su tessera relativa

1. Svolgere fino a 3 azioni

2. Pescare 2 carte Artefatto

Scartare fino ad averne 5

3. Pescare carte Inondazione

pari al livello dell'acqua

 Muovere

adiacente (non in diagonale) o in una tessera

qualunque (una sola volta per turno)

 Puntellare

tessera di posizione o adiacente (non in diagonale)

 Consegnare una carta Artefatto

se entrambi sulla stessa tessera

 Recuperare un Artefatto

4 carte attinenti e su tessera relativa

1. Svolgere fino a 3 azioni

2. Pescare 2 carte Artefatto

Scartare fino ad averne 5

3. Pescare carte Inondazione

pari al livello dell'acqua

 Muovere

adiacente (anche in diagonale)

 Puntellare

tessera di posizione o adiacente

(anche in diagonale)

 Consegnare una carta Artefatto

se entrambi sulla stessa tessera

 Recuperare un Artefatto

4 carte attinenti e su tessera relativa

1. Svolgere fino a 3 azioni

2. Pescare 2 carte Artefatto

Scartare fino ad averne 5

3. Pescare carte Inondazione

pari al livello dell'acqua

 Muovere

adiacente (non in diagonale)

 Puntellare

tessera di posizione o adiacente (non in diagonale)

 Consegnare una carta Artefatto

se entrambi sulla stessa tessera o anche a distanza

 Recuperare un Artefatto

4 carte attinenti e su tessera relativa

1. Svolgere fino a 3 azioni

2. Pescare 2 carte Artefatto

Scartare fino ad averne 5

3. Pescare carte Inondazione

pari al livello dell'acqua

 Muovere

adiacente (non in diagonale)

 Puntellare

fino a 2 tessere, di posizione o adiacenti (non in

diagonale)

 Consegnare una carta Artefatto

se entrambi sulla stessa tessera

 Recuperare un Artefatto

4 carte attinenti e su tessera relativa

1. Svolgere fino a 3 azioni

2. Pescare 2 carte Artefatto

Scartare fino ad averne 5

3. Pescare carte Inondazione

pari al livello dell'acqua

 Muovere

adiacente (non in diagonale)

 Muovere

attraverso 1 o più tessere adiacenti mancanti

e/o inondate

 Puntellare

tessera di posizione o adiacente (non in diagonale)

 Consegnare una carta Artefatto

se entrambi sulla stessa tessera

 Recuperare un Artefatto

4 carte attinenti e su tessera relativa


