
COMMERCIO FINANZIA IL
PELLEGRINAGGIO

DI WAUKEEN

QUEST TRAMA

RICHIESTA

RICOMPENSA

DIFFAMA IL
RIVALE IN AFFARI

RICHIESTA

RICOMPENSA

COMMERCIO

Ogni volta che acquisti un Edificio, 
puoi rimuovere       dalla tua 

Taverna e piazzarlo su uno spazio 
azione qualsiasi.

COMMERCIO FINANZIA
RICERCHE SULL’

ALCHIMIA
RICHIESTA

RICOMPENSA

COMMERCIO
PAGA LE MULTE

RICHIESTA

RICOMPENSA

COMMERCIO
DONA ALLA CITTA’

RICHIESTA

RICOMPENSA

QUEST TRAMA

RICATTA AURORA

RICHIESTA

RICOMPENSA

COMMERCIO

Ogni volta che assegni un     
all’Aurora’s Realms Shop, puoi 

prendere ulteriori                       e 
piazzarli nella tua Taverna.

e restituisci fino a                dalla tua 
Taverna alla tabella della 

Corruzione.

PIETA’
ISTITUISCI DELLE

RIFORME
RICHIESTA

RICOMPENSA

PIETA’ ENTRA NELLA
TORRE DELLE
SETTE PENE

RICHIESTA

RICOMPENSA

PIETA’ SCACCIA GLI
SPIRITI DEL MALE

RICHIESTA

RICOMPENSA

.    e restituisci fino a           dalla
tua Taverna alla tabella della 

Corruzione.

e restituisci fino a                dalla tua 
Taverna alla tabella della 

Corruzione.

e restituisci fino a            dalla tua 
Taverna alla tabella della 

Corruzione.



QUEST TRAMA

RENDI ONORE
A MASK

RICHIESTA

RICOMPENSA

PIETA’

Ogni volta che assegni un      al 
Plinth, puoi prendere anche             

.          e piazzarli nella tua Taverna.

DOPPIO GIOCO SALVA I
NOBILI RAPITI

RICHIESTA

RICOMPENSA

.                e restituisci fino a 
.               dalla tua Taverna alla 

tabella della Corruzione.

QUEST TRAMA

PROTEGGI I
CONVERTITI A
A EILISTRAEE

RICHIESTA

RICOMPENSA

PIETA’

Una volta per turno, quando 
restituisci     dalla tua Taverna alla 

tabella della Corruzione, puoi 
restituire un altro     .

PIETA’ SANTIFICA UN
TEMPIO A OGHMA

RICHIESTA

RICOMPENSA

DOPPIO GIOCO SEPPELLISCI
I CORPI

RICHIESTA

RICOMPENSA

DOPPIO GIOCO TRUFFA LE GILDE
DEI COSTRUTTORI

RICHIESTA

RICOMPENSA

.             e metti 2 Edifici a faccia in 
sù nella Sala dei Costruttori sotto il 
tuo controllo senza pagarne il costo.

DOPPIO GIOCO SALVA UNA
VITTIMA

DEGLI SKULL
RICHIESTA

RICOMPENSA

.    e restituisci fino a       dalla
tua Taverna alla tabella della 

Corruzione.

QUEST TRAMA

ESPANDI
LE ATTIVITA’
DELLA GILDA

RICHIESTA

RICOMPENSA

DOPPIO GIOCO

Ogni volta che assegni un      alla 
Grinning Lion Tavern, puoi 

prendere anche                 e piazzarli 
nella tua Taverna.

QUEST TRAMA

PROTEGGI GLI
AGENTI DEGLI

ZHENTARIM
RICHIESTA

RICOMPENSA

DOPPIO GIOCO

Una volta per turno, quando ricevi 
un qualsiasi      , pesca      .



GUERRA MIGLIORA LA
SICUREZZA

DELLA PRIGIONE
RICHIESTA

RICOMPENSA

e rimuovi dal gioco fino a 
.              nella tua Taverna.

QUEST TRAMA

ALLENA LE
GUARDIE DEL

CASTELLO
RICHIESTA

RICOMPENSA

GUERRA

GUERRA PATTUGLIA IL
DISTRETTO
DEL MOLO

RICHIESTA

RICOMPENSA

GUERRA
ASSASSINA I RIVALI

RICHIESTA

RICOMPENSA

Ogni avversario restituisce        
dalla sua Taverna alla riserva.

GUERRA SVELA LE TRAME
DEI DROW

RICHIESTA

RICOMPENSA

e restituisci fino a             dalla tua 
Taverna alla tabella della 

Corruzione.

ARCANA
RINNOVA GUARDIE

E SENTINELLE

RICHIESTA

RICOMPENSA

e restituisci fino a            dalla tua 
Taverna alla tabella della 

Corruzione.

ARCANA
INVESTIGA SUL

VASCELLO THAYAN
RICHIESTA

RICOMPENSA

ARCANA FONDA UNA
CELLULA DELLA

SETTA
RICHIESTA

RICOMPENSA

QUEST TRAMA

SISTEMA I GIOCHI
DEI CAMPIONI

RICHIESTA

RICOMPENSA

GUERRA

Ogni volta che assegni un      al 
Field of Triumph, puoi prendere 

anche                e piazzarli nella tua 
Taverna.

Ogni volta che qualsiasi giocatore 
prende      , tu e quel giocatore 

prendete anche       dalla riserva.



ARCANA SIGILLA UN’
ENTRATA

DI SKULLPORT
RICHIESTA

RICOMPENSA

e restituisci fino a                 dalla 
tua Taverna alla tabella della 

Corruzione.

PIETA’ COSTRUISCI
UN TEMPIO

PER IBRANDUL
RICHIESTA

RICOMPENSA

e prendi tutte le           alla Locanda 
di Cliffwatch.

QUEST TRAMA

RECLUTA
GLI SCARTI

DELL’ACCADEMIA
RICHIESTA

RICOMPENSA

ARCANA

QUEST TRAMA

RIVELA UNA
TRADIZIONE

PROIBITA
RICHIESTA

RICOMPENSA

ARCANA

QUEST TRAMA

SANTIFICA UN
TEMPIO

PROFANATO
RICHIESTA

RICOMPENSA

PIETA’

Ogni volta che peschi una Quest 
Pietà prendi      e piazzalo nella tua 

Taverna.

QUEST TRAMA

MISSIONE
DIPLOMATICA

A SUZAIL
RICHIESTA

RICOMPENSA

PIETA’

Ogni volta che assegni un      alla 
Blackstaff Tower puoi prendere 

anche            e piazzarli nella tua 
Taverna.

Puoi completare           a faccia in sù 
nella Locanda di Cliffwatch come se 

fossero Quest attive.

Ogni volta che assegni un      al 
Porto di Waterdeep, puoi giocare 
ulteriori          . Se lo fai, prendi

    dalla tabella della Corruzione e 
mettilo nella tua Taverna.



DOPPIO GIOCO SOPRAVVIVI ALLA
TRASFORMAZIONE

DI ARCTURIA
RICHIESTA

RICOMPENSA

QUEST TRAMA

SPACCIATI PER
L’ESATTORE
DELLE TASSE

RICHIESTA

RICOMPENSA

DOPPIO GIOCO

Ogni volta che assegni un      a un 
Edificio che controlli, ricevi anche i 

benefici del proprietario.

DOPPIO GIOCO SCATENA
UN’ONDATA
CRIMINALE

RICHIESTA

RICOMPENSA

più        se riporti immediatamente  
.                 dalla tua Taverna alla 

riserva.

DOPPIO GIOCO FORZA L’INGRESSO
DELLA TORRE DI

BLACKSTAFF
RICHIESTA

RICOMPENSA

DOPPIO GIOCO DIFENDI LA
STANZA DI

LANCEBOARD
RICHIESTA

RICOMPENSA

QUEST TRAMA

ALLEATI CON
LA GILDA DI
XANATHAR

RICHIESTA

RICOMPENSA

DOPPIO GIOCO

COMMERCIO
RUBA GEMME DAL

TRONO D’OSSA

RICHIESTA

RICOMPENSA

COMMERCIO SACCHEGGIA LA
TOMBA DI

WHITEHELM
RICHIESTA

RICOMPENSA

COMMERCIO MINACCIA LA
GILDA DEI

COSTRUTTORI
RICHIESTA

RICOMPENSA

e metti immediatamente tutti gli Edifici
a faccia in sù nella Sala dei Costruttori

in gioco sotto il tuo controllo senza
pagarne il costo.

Ogni volta che peschi una Quest 
Doppio Gioco, prendi           dalla 
riserva e piazzali nella tua Taverna.



COMMERCIO RECLUTA PER LE
SENTINELLE
CITTADINE

RICHIESTA

RICOMPENSA

QUEST TRAMA

FINANZIA I
CACCIATORI

DI TAGLIE
RICHIESTA

RICOMPENSA

COMMERCIO

Ogni volta che peschi una Quest 
Commercio, prendi               .   dalla 
riserva e piazzali nella tua Taverna.

più                                se spendi 
immediatamente              .

QUEST TRAMA

PROCURATI I
PIANI DEI

COSTRUTTORI
RICHIESTA

RICOMPENSA

COMMERCIO

Una volta per turno, puoi assegnare 
un       a un Edificio nella Sala dei 

Costruttori. Esegui 
immediatamente gli effetti di 

quell’Edificio come se tu lo stessi 
controllando.

GUERRA DIFENDI IL
PORTALE

SBADIGLIANTE
RICHIESTA

RICOMPENSA

E rimetti fino a 3 dei tuoi
assegnati sulla tua scheda.

GUERRA SVEGLIA I SEI
DORMIENTI

RICHIESTA

RICOMPENSA

GUERRA COMBATTI NELL’
ARENA DI MUIRAL

RICHIESTA

RICOMPENSA

GUERRA DISTRUGGI UN
TEMPIO DI
SELVETARM

RICHIESTA

RICOMPENSA

più         se rimetti immediatamente 
.                  dalla tua Taverna alla 

riserva.

QUEST TRAMA

CONQUISTA LA
CITTADELLA DELLA

MANO INSANGUINATA
RICHIESTA

RICOMPENSA

GUERRA

Ogni volta che completi una Quest, 
puoi riportare nella tua Taverna
   .     utilizzato per completare 

quella Quest.

QUEST TRAMA

RECUPERA LA
FIAMMA DEL NORD

RICHIESTA

RICOMPENSA

GUERRA

Ogni volta che peschi una Quest 
Guerra, prendi            dalla riserva e 

piazzali nella tua Taverna.



QUEST TRAMA

FONDA UNA
ACCADEMIA PER

MAGHI
RICHIESTA

RICOMPENSA

ARCANA

Ogni volta che peschi una Quest 
Arcana, prendi      dalla riserva e 

piazzalo nella tua Taverna.

QUEST TRAMA

STUDIA NEL
LIBRARIUM

RICHIESTA

RICOMPENSA

ARCANA

ARCANA
ESPLORA LA TOMBA

DI TROBRIAND

RICHIESTA

RICOMPENSA

ARCANA TRATTA CON LA
VIPERA NERA

RICHIESTA

RICOMPENSA

ARCANA RESUSCITA I
MAGHI DECEDUTI

RICHIESTA

RICOMPENSA

ARCANA SOPRAVVIVI A UN
INCONTRO CON

HALASTER
RICHIESTA

RICOMPENSA

E pesca      per ogni       che hai 
usato nel completare questa Quest.

PIETA’ SACCHEGGIA IL
TEMPIO DELL’ISOLA

RICHIESTA

RICOMPENSA

PIETA’ SRADICA IL CULTO
DI LOVIATAR

RICHIESTA

RICOMPENSA

PIETA’ SALVA I CHIERICI
DI TYMORA

RICHIESTA

RICOMPENSA

Puoi giocare immediatamente ogni carta 
pescata come parte del completamento di 

questa Quest.

Dopo aver eseguito un’azione che ti 
consente di giocare      , pesca       . 
Puoi giocare immediatamente la 
carta pescata senza dover eseguire 

un’azione.

più         per ogni         che hai usato 
per completare questa Quest.


