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Geni del Male e Criminali
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QUALSIASI AGENTE

ABOMINIO: Fattore Rigenerante

UOMO ASSORBENTE: Assorbi Potere

VALANGA: Terremoto

BLASTAAR: Esercito di Baluuriani

BULLSEYE: Armi Improvvisate

CRIMSON DYNAMO: Raggio Pettorale
DR. OCTOPUS: Attacchi Multipli

DORMAMMU: Dimensione Infernale
DRAGON MAN: Mostro Alato

INCANTATRICE: Incantesimo d'’Amore
GOBLIN: Bombe Zucca Esplosive

FENOMENO: Imbloccabile

LIZARD: Controllo dei Rettili

M.0.D.0.K.: Previsione di Probabilita

UOMO TALPA: Orda di Talpoidi
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MOLECOLA: Deviazione dell'Energia

MYSTICA: Duplicazione

:
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Criminali ed Eventi
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