W

Q1

uarmaggedon é finite ed & tempo di festeggiare!

Con ordinanza del grande Quarrius Maximus Epicus,anore dei piu forti tra | potenti
Quarriors, diamo inizio ai giochi dei Qladiator!Qh tu non sai cosa sono? Bene
permettimi di spiegartelo!

Di tanto in tanto i Quarriors si sfidano diite al pubblico nel Quoliseum della
Metropoli . Non lo fanno solo per divertimentoieap, gli serve come opportunita ai pit
forti e i pill brillanti per migliorare nuove techie e impressionare I'lmperatrice Quinana DIz D8 dREan Ve nlieae) B Kkl
e le legioni di fans che provengono da ogni paeevedere i loro eroi da vicino e di Per 2 04 giocatori, daanni 14 in su
persona. Basta non arrivare troppo vicino agli boa$a dei... per ovvi motivi.

Quest’ Anno la misteriosa sfida che i Quarriorsafferanno nel Quoliseum é davvero difficile. Wa&rior che meglio usera la intricate tecnica del
Blocco (Lock) al momento giusto quando catturerdmyplacabile Qladiator trovera la Gloria e non ssgeondo a nessuno!

Quando particolari fasi di gioco sono in dissione si presume che userai il regolamento difQaggedon, questo vale anche per le regole avanzate

(expert).

Terminologia

Area Blocco - Locked Area:e uno spazio allinterno della vostra Area di Lianche pud contenere un dado bloccato. E’

Gioco Progettato da Mike Elliott and Eric Lang

considerato far parte della vostra Area di LancBi.prega di notare che Bloccare una Creatura Btace diverso dal’Evocarla in
guanto non costa Quiddity e tutti gli effetti dovaif’evocazione vengono ignorati.

Blocco - Lock: E’ 'azione di mettere un Dado con il simbolo dthdxo nell’Area Blocco.

Sblocco - UnL ock: E’ l'azione di rimuovere un Dado con il simbololdocco dall’Area Blocco, questo viene messo net#adi
Spesa se € il tuo turno. Se un Dado viene sblo¢gatbdal tuo turno finisce nell’ Area degli Saart

Creature Bloccate - Locked Creatures. Sono le Creature Bloccate nell’Area Blocco (haidinsimbolo di Blocco che
mostra che sono bloccate). Questi Dadi sono an€reature in quanto tali possono essere colpitendantesimi che colpiscono
Creature.

Per quanto riguarda gli Incantesimi e le Creatheele Influenzano, esse hanno valore zero di Gyeli attacco e di difesa, tuttavia
se queste cambiano la faccia del Dado con unaafeéigioccata esse sono tolte dall’Area Blocco e eragnesse nell’Area di
Lancio (questo non si considera come SbloccareQuratura). Quando sono Bloccate non partecipacorabattimenti e non si
usano per ricevere danno in battaglia.

Pagare - Pay: Devi sottrarre dal totale quanto richiesto (o @lslory o Quiddita/Quiddity) per eseguire l'azione

Descrizione

; Alcune Creature hanno il simbolo di Bloccodglie facce del Dado. Se vengono lanciati piu dadiquesto simbolo, uno di questi Dadi, scelto dal
giocatore di turno (attivo), viene messo nell'Aglacco. Piazzando un Dado Bloccato nell’Area Blocebabilitano istantaneamente le abilita di quel
D'ado, le abilita rimangono fino a quando il Dadeneé Sbloccato da uno dei giocatori. Un Dado Blarpad rimanere in gioco per piu turni (non viene
messo nell’Area di Spesa o nell’Area degli Scapigxmettendo al giocatore o ai giocatori di utdizzla sua la capacita per piu turni.

Bloccare un Dado

Tu puoi bloccare una sola Creatura nella treaAli Lancio per turno durante la Fase 2. Perdaiecun Dado, spostalo dalla tua Area Attiva(Active
Pool) all'’Area Blocco della tua Area di Lancio. Unalta che una creatura €& bloccata non € possbltecarla durante lo stesso corrente turno. Se hai
gia un Dado nell'Area Blocco quel dado viene Shédoe messo nell’Area di Spesa per fare spazio@taDado. In altre parole se si ha una Creatura
Bloccata e lanci una sola Creatura con il simiblBlocco (supponendo che non hai dei rilanci goksdevi mettere la creatura nell’Area Bloccozall
fine della Fase 2 e spostare I'altro nell’Area geSa.

Alcune Creature permettono di essere messeAnedl’Blocco di un altro giocatore — questo non aquer il limite del 1 dado per turno nella
tua Area Blocco, e puoi farlo tutte le volte cheossibile.

Effetti del Dadi Bloccati

Le abilita di una Creatura Bloccata sono effeenon appena € Bloccata. Alcune abilita di Blaoganno effetti immediate, altri saranno dispdnibi
o efficaci durante le varie fasi del turno di unggitore. Alcune abilita di Blocco interesseranrtt tgiocatori, immediatamente subito dopo il Bioc

Sbloccare un Dado

Lo Shlocco di un Dado fa cessare immediataengrite le sue abilita ed effetti. II| Dado vieness® nell’Area di Spesa se € un Dado del giocatore
attivo altrimenti finisce nell'area degli Scarti.

Un Dado puo essere Sbloccato in tre modi:

1) Tu o un altro giocatore sostituite una CreaBicccata con una nuova Creatura che mostra il donttidBlocco (ricordati che puoi Bloccare una sola
creatura per turno nella tua Area Blocco).
2) Un qualunque giocatore lo distrugge con un Itesimo — Dipende dal testo sull’'Incantesimo.
3) Un giocatore Paga 2 Quiddita durante il suodyoer Sbloccarlo..
Note per gli Occhi Quaxos (il quale impedide®agare 2 Quiddita per Sbloccarlo):

Se ottieni il simbolo di Blocco con 2 Burst/Esglmi, tu devi usare le fasi 1 o 2 per Sbloccarlo.
-~ Una volta che un giocatore mette gli Occhi di Kasa nella mia Area Blocco la Creatura &€ mia? &iplloprieta viene trasferita a te. Se Sbloccato va
nell’Area di Spesa o nell’Area degli Scarti del magroprietario.

Un giocatore pud pagare per Sbloccare Dadiltdi giocatori solo durante le Fasi 2-4 del lownp. Lo Sblocco disabilita immediatamente la
capacita e gli effetti del Dado Bloccato per tugiocatori. Lo Sblocco di un Dado rimuove solacpacita di continuare, non cambia un azione dteffe
che ha avuto luogo in precedenti turni dei giogator

Ricorda che Incantesimi e Creature lanciati ledfaccia del Dado Sbloccato nonvengono maneditAnea Scarti o nell’Area di Spesa ma viene
messo nell’Area di Lancio.




FAQ

Pescare uno o piu Dadi — se un giocare peBeaib(Esempiop: all'inizio del turno) questo valeme pescare 1 o piu Dadi.

L'Area Blocco € parte dell’Area di lancio. Soldhdo puo stare nell’Area Blocco.

Le Creature Bloccate sono Creature che sonorarnnfluenzabili da Incantesimi che agisconoeslidfo ridotte abilita, tutte ridotte a =, tuttavi
esse non attaccano e ne difendono in combattimerantesimi che distruggono Creature indipendeateendal livello (esempio: “Death Incantation”
con doppio effetto Burst) funziona contro una QreatBloccata come funziona come anche Incantegimicolpiscono Creature di particolari valori

(Esempio: The Death Spell che bersaglia Creaturelifesa inferior a 6 funzionano).

Sbloccare una Creatura (attraverso uno dest8di) non equivale a distruggerla. Life Charm, otette una Creatura distruttanella tua Zona Attiva
invece che in quella degli Scarti, non funziona aorDado Sbloccato.

Le creature Bloccate non attaccano/difendonoresegnano punti come le normali Creature.

Tu puoi assegnare un Incantesimo ad una GeeBtaccata, ma in genere son sara molto utileiemép essa non puo attaccare/difendere e segnare
punti. Tuttavia questa tecnica con le future espaespotra essere utile.

lerza espansione di Quarriors lesitey Rise of the Demons e Quarmaggedon .
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