Muolti anni fa il cuore d’Europa era diviso. I potenti duchi governavano dai loro castelli sulle sponde del
Reno e guadagnavano ingenti ricchezze dalle loro ricche citta. Ogni giorno le guerre per il potere richiedeva
I'intervento dei piu influenti vescovi. Ora, voi avete la possibilita di espandere i vostri dominii sulle terre
del Reno. Cercate di essere piu furbi dei vostri avversari per espandervi e guadagnare piu potere.

Chi sara il signore del Reno?

Contenuto
Una scatola contiene;
- Unamappadi gioco
54 carte numerate
Una carta“ Joker” per rimescolare il mazzo di gioco
Una carta arcivescovo
125 cavalieri
55 monete
7 pedine “Vescovo”
15 pedine “Bagtione’
26 pedine Regno (12 citta, 7 castelli, 7 chiese)

Allavodtra prima partita staccate con cura tutte le pedine dallaloro fustella

Preparazione
Mescolare tutte le 26 pedine regno e porle coperte sugli appositi spazi circolari sulla mappa. Una volta
fatto, le potete scoprire. Questo garantira ogni volta una partita sempre diversadalle atre.

Chiese

Posizione sullamappa delle 26 pedine regno



In una partita a 3 giocatori, ognuno riceve 6 duchi e tutti i 25 cavdieri ne proprio colore, come pure 3
bastioni. Con 4 giocatori, ognuno riceve 20 cavdieri, e con 5 giocatori, ognuno riceve 17 cavdieri.

1re

Duca Cavaliere #astione —

Rimuovere la carta arcivescovo e piazzarla accanto dla mappa Mescolare
tutte le carte e darne 5 ad ogni giocatore. Piazzare le rimanenti carte coperte
vicino dla mappa. (se un giocatore dovesse ricevere la carta Joker, la rimetta
nel mazzo e ne peschi una nuova).

Un giocatore gestisce la banca e pone lacarta
arcivescovo e le pedine vescovo vicino lamappa

A

N —— Pescobo

{Aedina vescobo
Obiettivo del gioco

Ciascun giocatore forma del ducati lungo il Reno ed acquisisce punti per questo. |l giocatore che acquisira
il maggior punteggio dlafine dd gioco sarail vincitore,

Scegliere un giocatore che inizi il gioco, il turno poi prosegue in Senso orario.

Durante il vostro turno potete:

1. Giocare una carta ddlavostra mano ponendola scoperta sugli scarti.
2. Piazzare un cavdiere sullamappa
3. Prenderelacartain cimaa mazzo in modo daricodtituire lavostramano di 5 carte.

Nota: Se un giocatore pesca la carta “Joker”, rimescola tutte le carte ded mazzo con quele scartate in
modo da formare un nuovo mazzo e peschera una nuova carta. (il joker non pud
essere tenuto).

Piazzarei cavalieri eformarei ducati

L’obiettivo del gioco € quelo di piazzare i cavdieri in modo da formare ducati lungo
le rive dd Reno. Piu grande € il ducato, piu potere e piu punti vittoria 9 otterranno.
Un fattore molto importante da ricordare e che influenzera la vodra patita, e |l
numero di ducati che governerete, per cui ricordatevi che per la vittoria finde non
contera avere solo un unico grande ducato.

Giocarelecarteepiazzarei cavalieri Foker

Le cate sono numerate da 1 a 54 e corripondono a rispettivi pazi numerati sulla

mappa. Ciascuno di questi spazi copre una parte de fiume piu i due spazi di terra su entrambi i lati de
fiume. Quedti tre gpazi formano un “ared’.

Al vosro turno, giocate una delle vosre carte che avete in mano e piazzatela scoperta sul mazzo degli
scarti in modo che tutti possano vedere dove avete scelto di piazzare un vostro cavadiere.



Ogni spazio pud essere occupato solo da un
cavadiere. Potete piazzare il vodro cavdiere su uno
de due lati de Reno, se gli gpazi sono liberi. Se uno
spazio € gia occupato, potete occupare I'altro spazio

.E - libero. Se entrfembi gli spa;i terrestri sqno'ocwpati,
INNEDNRER o rderosmour:
il nessun dtro cavaliere potra essere pill piazzato.

(Potete comunque ancora giocare quella carta come
“rinforzo”, vedere piu avanti).
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Figura 1: la carta n° 23 viene giocata
scoperta sul mazzo degli scarti. Piazzare
un cavaliere su uno dei 2 spazi di terra
nell'area 23 (la cotta d'armi).

Formarei ducati

Gli soazi divis da una linea di confine sono condderati adiacenti. Un ducato € formato quando 2 o piu
spazi adiacenti sono occupati da cavdieri. Un duceato pud essere formato da cavdieri dello stesso colore o
differenti.

Chi possiedeil ducato?

In quadas momento durante il gioco potete possedere un ducato, se ¢ sono ameno due de vostri
cavdier in qud ducato ed avete piu cavaieri de vodtri avversari (una maggioranza semplice).

Se possedete un ducato, piazzate uno dei vosiri duchi (la miniatura) vicino aque ducato sulla mappa.

Non ci sono limiti a numero di ducati che potete possedere. Se doveste esaurire le miniature potete usare
quelle di un colore non in gioco.
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Figura 2: Piazzando un secondo Figura 3: Il giocatore rosso gioca la

carta n°6 per incrementare il suo

cavaliere su uno spazio adiacente : ire 1t
ad un altro con un vostro cavaliere ducato. Egli ha ora 2 cavalieri in quel
ducato e pin cavalieri del suo

cc_asntmt_e un d_uc_at_o. Piazzate un uno avversario. Egli piazza il suo duca
dei vostri duchi vicino al vostro ducato. per stabilire la proprieta.

Ricordate: Un nuovo duca pud essere piazzato solo e il
ﬂRﬂssu giocatore ha piu cavdiei de suoi awesai in qud
ducato. In caso di parita fra due o piu giocatori, nessun

J duca potrebbe essere piazzato.

I EARERRCARSA R D il gioco, . diai . . .
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sviluppati. La proprieta di un ducato sara quindi soggetta

Figura 4 : 1l giocatore rosso gioca la  acontinui cambiamenti.
carta n°14 ed ha ora lo stesso numero
di cavalieri del giocatore giallo nel
nuovo ducato che si ¢ appena formato.
nessun duca puo essere piazzato.




Giocar e una carta come rinfor zo

Una carta pu0o essere anche giocata come rinforzo anziché essere usata per piazzare un nuovo cavaiere
aulla mappa. Per farlo, scegliete una carta ddla vostra mano (generdmente una che non vi sarve) e
giocatela come rinforzo, ponendola scoperta sugli scarti, ignorando il numero riportato sulla carta. Potete
piazzare un vostro cavaiere su uno spazio a vostra scelta seguendo queste regole:

Potete piazzare il vostro cavaliere di rinforzo solo su uno spazio libero che confini con uno pazio
gia occupato da un vodro cavaiere e che non confini con uno Spazio occupato da un cavdiere
avversario.

Non potete piazzare il vostro cavaiere su uno spazio di fiume,
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Figura 5: Il giocatore rosso gioca la Figura 6: 1l giocatore rosso non puo usare

_ carta n°14 come rinforzo ¢ alcuna carta per piazzare un rinforzo
piazza un cavaliere sullo spazio 22 in quello spazio perché sarebbe
adiacente ad un proprio cavaliere e adiacente ad un cavaliere avversario.

non adiacente a cavalieri avversari (Si pud solo giocare una carta n°25)

Giocare carte come rinforzi rende piu semplice il piazzamento del cavdieri, nonodante le redtrizioni
descritte sopra. In questo modo € moalto pit semplice supportare i vodri cavdieri e duchi gia sulla mappa
ed in piu potete giocare carte che non sono interessanti per Voi.

Usarei Bastioni

In aggiunta a cavdieri, 9§ posONO piazzare sulla mappa

anche uno de vostri 3 Bagtioni. Esse sono fortezze che

autano a prevenire l'incremento ddla grandezza de

ducati del vostri avversari e proteggerei vostri ducati.

Potete piazzare un Badtione su un quasas pazio di

terralibero sulla mappa.

Esso non pud essere piazzato sul fiume,

Se ne puo piazzare solo uno per turno.

| Bagtioni non appartengono a nessun duceato. Una volta

piazzat, ono neutrai. Figura 7: Il giocatore giallo gioca la
carta n°25 dopo di che piazza un
Bastione sullo spazio 23 perché ha

paura dell'avanzata del giocatore rosso.

Cambiare proprieta dei ducati
Lo sviluppo e la crexcita dei ducati € solo una parte della storia ddle terre dd Reno. |l gioco diventa
interessante se i ducati cambiano proprieta quando i giocatori cercano di rafforzare le proprie posizioni.

Il valore dei ducati

Ogni duca piazzato sulla mappa vicino ad un proprio duceto, ha un vaore di un punto vittoria. 1l vaore
de vari ducati puo essere incrementato se posseggono a loro interno una pedina citta, un cagello o
una chiesa Un duca possede questi regni se un suo cavaliere occupa uno spazio adiacente alo pazio
circolare dd regno.



[l vdore di un ducato e quindi dato dala somma dd duca
presente piu i punti di ogni pedina reame presente ne
ducato. Nell’esempio a fianco, il giocatore rosso ha un
punteggio di 6 (1 per il duca + 4 per la citta piu 1 per la
chiesq).

TABELLA PER IL PUNTEGGIO

Durante la partitaun ducavae 1 punto

possessore della citta da 4 punti e Ccaggﬁ) ipﬂmg

piazzando un suo cavaliere sullo s P :
spazio n° 25, diventeri possessore Citta 2, 304 punti
anche della chiesa.

IDEDESENEE
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Figura 8: 1l giocatore rosso € gia

Allafine dd gioco un ducavae 5 punti
La carta arcivescovo 5 punti

Totalizzare il punteggio duranteil gioco

Durante il gioco, il vaore de duceti pud essere conteggiato in quadas momento. Cio permette a
giocatori di confrontare il loro potere con qudlo degli avwersari. Comunque, un ducato viene conteggiato
solo quando cambiail proprietario durante il gioco o dlafine della partitand conteggio finde.

Durante lapartita, i punti vengono redlizzati solo sei ducati cambiano proprieta

Se perdete la proprieta di un ducato (vedere il paragrafo successivo), ricevete in punti il vaore del vostro
“vecchio” ducato. Il banchiere in questo caso, vi ricompensa i punti con le monete ddla banca, le qudi
saranno messe coperte davanti avoi sul tavolo.

Nascondendo il vaore ddle vostre monete, potete ingannare | vosiri avversari, rendendo difficile per loro
qualsas drategiae a conteggio finae ¢i possono essere delle sorprese.

Nuova proprieta di un ducato

Se giocate con attenzione, tenendo d'occhio i vostri avversari, potete Sfruttare una buona occasione sa di
incrementare il vostro ducato sadi prendere possesso del ducato di un vostro avversario.

Ciascun ducato pud essere governato da un solo duca Un nuovo cavdiere piazzato in un ducato puo
creare una Stuazione in cui il nuovo giocatore ha piu cavalieri del possessore del ducato. La proprieta del
ducato owviamente cambiera. |l vecchio duca sara rimosso dalla mappa e ridato d proprietario, il quae
ricevera la ricompensa appropriata per i punti dd “vecchio” ducato. Il nuovo proprigtario piazzera un
duca dd proprio colore sullamappa.

Se viene piazzato un cavdiere in un ducato e questa
mossa crea una paitd, il ducato non cambia proprieta.
L’ attuale duca rimane sullamappaafianco a suo ducato.
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Figura 9: I giocatore giallo usa una ducati, questi S uniscono per formarne uno piu grande. 1

carta rinforzo e piazza un cavaliere diocdore con la maggioranza de cavdieri diventa il
sullo spazio 2{ Egli ha ora pit proprietario del ducato pit grande. Ora, se il nuovo

cavalieri del rosso e diventa il nuovo proprietario non aveva duchi nel vecchi ducati, piazza un
proprietario del ducato. Il duca rosso suo nuovo duca sulla mappa Se invece egli aveva gia un
viene restituito al giocatore rosso e  duca sulla mappa, quel duca saa il proprietario del
rimpiazzato con un duca giallo. Il ducato pit grande, mentre I'atro duca sara resituito a
giocatore rosso riceve 4 P“““, eril  possessore Ancora, se possedevate piti ducati fra i vecchi
suo "vecchio ducato™ (I perilsuo 4, it dlora il ducato di pitr grande vaore rimara

duca + 3 per la cittad, ma non riceve : : D
" P .. SUla mgppa a prexindere dd numero de cavdieri
nulla per la "nuova" citta da 2 punti). oresenti nei veochi ducati.
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- - - Figurall: Il giocatore rosso gioca la
Figura 10: 1l giocatore rosso gioca carta 23 e connette i due suoi ducati.
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una carta 24 e connette due ducati e

ne prende possesso restituendo al Il ducato di sinistra ha una valore

giocatore giallo il suo duca. Il giallo minore di quello di destra (3 punti a 5)
riceve 2 punti per il suo vecchio per cin il duca di sinistra viene
ducato (1 punto per il duca ed 1 punta rimosso ed il giocatore rosso riceve
per la chimﬁ mentre il rosso 3 punti per il "vecchio"ducato.
piazza il suo duca sulla pedina
Vescovo.

Ricordate: Se avevate piu di un duca fra i vari ducati conness, rimuovete sempre il duca dd ducato col
vaore pit basso a prescindere da numero di cavdieri presenti.

Se nd nuovo ducato appena formato nessun giocatore ha piu cavdieri degli avversari, tutti i duchi
saranno rimoss ddla mappa ed ogni giocatore ricevera i punti del proprio “vecchio” ducato. 1l nuovo
ducato, in questo caso rimarra senza proprietario. (n.d.t: questa regola pud sembrare in contrasto con
quella che prevede che il duca rimanga nd suo ducato in caso di paita La differenza ga nel fatto che in
guesta occasione il piazzamento di un cavaiere serve ad unire due ducati gia esgenti ognuno con due
duchi divers, mentre nella regola “Nuova proprieta di un ducato”, il giocatore aggiunge un proprio
cavdiere in un ducato avversario per cercare di prenderne possesso).

]n..ﬁl Castelli e chiese

Il possesso di ducati con cagtelli pud darvi dei vantaggi

]ﬂ..ng-.'! facendovi avere de cavdieri extra ma de ducati con chiese

possono farvi guadagnare il potere arcivescovile con cui
Figura 12: 1l giocatore rosso gioca la asscuravi I'dleanzadi cavalieri nemici.

carta n°14 e connette due ducati in o . _ _ .
cui il rosso ed il giallo hanno lo La proprieta di un castello viene dedsa nél momento in cu
- g viene piazzato un cavaiere in uno pazio adiacente ad esso.
stesso numero di cavalieri(3a3). < | nuovo cavdige piazzato adiacentemente ad  un
Entrambi i duchi vengono rimossi  cagtello dovesse connettere quest’ultimo ad un ducato con
dalla mappa, il giocatore giallo un duca presente, dlora il proprietario del ducato prendera
riceve 4 punti ed il rosso 3. immediatamente possesso del  cagtdlo piazzando un suo
cavdiere extrandl’ gpposito spazio circolare.

Se invece il nuovo cavdiere piazzato adiacentemente d cagtello, appatiene ad un ducato senza
proprietario, il proprietario del cavaliere pud prendere possesso del castelo piazzando un suo cavadiere
extra nd castdlo. Se in questo modo egli supera il numero di cavdieri degli avversari presenti nel ducato,
prende possesso del ducato stesso piazzando il proprio duca sulla mappa.
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Figura 13: Il giocatore giallo piazza Figura 14: 1l giocatore giallo
un cavaliere nello spazio 11 vicino piazza un cavaliere sullo spazio 26
qum,gﬂi:ﬂ] ﬁsiﬁllig:g;&e'tjtgln;gmtm vicino ad un castello. 11 castello ¢ ora
rosso, il quale guadagna il possesso c.mlllnessq ad un dfl“f:at" libero. Il
del castello automaticamente SUAUN I HEAEEL PIAETaLY. D A1

piazzandovi un proprio cavaliere. cavaliere extra nel castello e
prendere anche possesso del ducato

avendo piu cavalieri degli avversari.

Le regole sopra riportate S gpplicano anche a caso di un cavaliere adiacente ad un castello che non
confina con nessuno. In questo caso piazzando un cavdiere extra nd cagtdlo 9 viene a formare un nuovo
ducato che verra segnalato d solito piazzando sulla mappa un proprio duca
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Figura 15: 1l giocatore giallo gioca la
carta n°43 e piazza un suo cavaliere
vicino ad un castello prendendone
possesso. Piazza un cavaliere extra
nel castello ed un suo duca per
mostrarne il possesso.
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Figura 16: 1l giocatore rosso gioca una
carta rinforzo e piazza un suo cavaliere
sullo spazio 25. Il giallo che é anche il
proprietario del ducato, piazza un
suo cavaliere nel nuovo castello,
rimanendo proprietario del ducato
essendo in parita coi cavalieri

E' importante sempre determinare la proprieta del castello
_ prima ddl’intero ducato.

LA TP - Ricordate inoltre di aggiungere sempre i cavdiei in un
=E=== castello quando contate il numero di cavalieri presenti in un

21|22 24125 |26 | 27|28 ducato.

Un castello pud essere occupato da un solo cavdiere, che vi

].-....-.l rimara per tutta la durata dd gioco. Naturdmente, la
proprieta di un castello pud cambiare.

-

Figura 17: 1l giocatore giallo gia
possiede i due castelli poiche il ) Lo
ducato gli appartiene. Il giocatore ~ Quando un castello cambia proprieta?

rosso piazza un cavaliere nello Se un ducato cambia proprieta, dlora anche tutti i castelli
spazio 27 e 3““‘“' guadagna In  yresenti nel ducato cambieranno proprieta

pargpneﬁ del ducato con 5 cavalieri " im0 che & il nuovo duca guadagnera immedigtamente

Rimpiazzate il duca giallo con . . o . :
quello rosso e sostituite i cavalieri nei || conollo di e i cesteli presenti el suo  ducalo,

castelli. Il giocatore giallo guadagna rimpiazzando i cavelieri avwversai con cavdieri del proprio
3 punti per il "vecchio" ducato. colore.
Se un ducato rimane senza proprieta, tutti i cavalieri ne castdlli di quel ducato rimarranno d loro posto.



Vescovi ed Ar civescovi

Un duca puo aumentare il suo potere controllando le chiese.

Se un duca possiede una o piu chiese ned proprio ducato, pud utilizzare una pedina
vescovo. Piazzare, a tal fine, una pedina vescovo sotto il duca per mostrare che c'é

un vescovo in que duceto.

Se avete piu vescovi sulla meppa dei vostri avversari, potete prendere la carta

Arcivescovo ponendola scoperta davanti avoi.

Se nessun giocatore ha un vescovo oppure se S e in paita, nessuno avra la carta

Arcivescovo.

Un Arcivescovo ha il potere di convertire un cavdiere avwersxio dla propria

fazione.

Quando giocate una carta usando il numero (non come rinforzo), se un cavdiere
avversario occupa lo gpazio indicato ddla vosra carta, potete sodtituire quel

cavaliere con uno del vostro colore. |l cavaliere avversario viene restituito a possessore.

Non e possibile usare una carta come rinforzo per sodtituire un cavaiere avversario.

| Bastioni non possono essere rimpiazzati da cavalieri.

Se un cavdiere adiacente ad un cagtelo viene convertito, il cavdiere dl'interno del cagtello non lo sara
affatto. Non s puo infaiti convertire cavdieri dl’interno di cagtelli.

Naturdmente, la conversone di un cavdiere puo influire sulla proprieta di un duceato.
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Figura 18: 1l giocatore rosso ha la
carta Arcivescovo e gioca la carta n°7
rimpiazzando il cavaliere viola con
un proprio cavaliere. In questo modo
il giocatore rosso ha piu cavalieri del
viola e prende possesso del ducato.
Il giocatore viola guadagna 7 punti.

Fine del gioco
Il gioco termina quando un giocatore piazza il suo ultimo
cavdiere. Il corrente turno viene ancora completato.

Punteggio finale

Alla fine dd gioco tutti i giocatori sommano i loro
punteggi che ricevono da loro ducati sulla mappa In
aggiunta a cio, ogni duca varra 5 punti (invece di 1). Il
giocatore che ha la carta Arcivescovo ricevera 5 punti.
Tutti questi punti vengono pagati in monete.

Il giocatore con piu monete vince il gioco e diventa “1l
Signore del Reno”.

Strategia di gioco
Studiate bene le vostre cate e sate consgpevoli
dellavograforza

Stabiliteil prima possibile una base potente, collegando vari piccoli ducati

Concentratevi su dti punteggi

Cercate di evitare conflitti a meno che non Sate Sicuri di vincere

Usate i Bagtioni per contenere I’ avanzata degli avwersari e difendervi

Non dimenticate che avete bisogno di un punteggio dto per vincere (citta pit parecchi ducati)
Tutti i duceti sotto il vostro controllo vi faranno ottenere punti, prima o poi

Attenzione dlafine del gioco. Spesso accade primadi quanto pensiate!

I glocom breve

Al vogtro turno giocate una carta numerata e piazzate sull’ apposito spazio un cavaiere

Oppure potete usare una carta che non vi serve per piazzare un cavdiere di rinforzo in uno pazio
adiacente ad un vostro cavaiere che non Sa adiacente ad un cavdiere avversario

2 0 piu cavdieri adiacenti formano un ducato

Ricevete il controllo di un ducato se avete piu cavdieri di tutti gli avversari presenti. In questo
caso potete piazzare sulla mappa accanto a vostro ducato una miniaturadel duca

Quando due ducati 9 uniscono, il giocatore con piu cavdieri ne prende il controllo. In caso di

parita, il ducato rimarralibero



Al vostro turno potete anche piazzare un Bastione oltre ad un cavdiere

Potete piazzare un cavdiere addizionde in un castello nel ducato sotto il vostro controllo

Guadagnate un vescovo per ciascun ducato con una chiesa sotto il vostro controllo. Se avete piu
vescovi de vostri avwversari, guadagnate la carta Arcivescovo con cui potete rimpiazzare un
cavaliere avversario con uno vostro

Il vaore di un ducato e determinato dalla presenza dele citta, chiese e cagtdli. Un giocetore
riceve punti da un suo ducato solo quando cambia proprieta, oppure dlafine dd gioco.

[l gioco termina quando un giocatore ha piazzato il suo ultimo cavdiere.

Il giocatore con piu punti il vincitore,

Traduzione e adattamento a cura di Giochi Rari
Versione 1.0 —Febbraio 2002
http:/imvww.giochirari.it email: giochirari@giochirari.it

NOTA. La presente traduz one non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del gioco; il presente documento € da intendersi come
un aiuto per i giocatori di lingua italiana per comprendereleregole di gioco ele carte.

Tutti i diritti sul gioco “ Rheinlander” sono detenuti dal legittimo proprietario.



