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|. Gioco Base

1.01 INTRODUZIONE

'La RepussLica bi Roma' € un gioco che copre i 250 anni di storia pdiitiella Repubblica Romana, dalla sua comparsa stiiaa mondiale all'incirca
all'epoca della Prima Guerra Punica (264 a.c.) dinguo collasso nella guerra civile con l'assé@ssinGiulio Cesare nel 44 a.c. | giocatori contanb una
fazione composta dalle famiglie Senatoriali piu amignti e competono per le cariche statali, comamitiiari, concessioni economiche nuovi adepti. Ogn
giocatore cerca di diventare politicamente predamte in Roma. Tuttavia, il Senato dovra occuparsha delle questioni di stato in un mondo ostile ch
richiedono un certo grado di collaborazione néibaftare le guerre e nel mantenere I'ordine pubblfe cid non viene fatto, specialmente all'inizio,
quando Roma € piu vulnerabile, la repubblica pbteetollassare. Quindi, i giocatori devono guardeusio dall'altro, ma cercare di sconfiggere ilagio
stesso che & come un onnipresente minaccia cha ppesconfiggere tutti. | giocatori sono avvishittenere bene a mente la minaccia della caduta del
Repubblica e essere pronti a cooperare per il Helie stato. Altrimenti, il piu probabile vincitarsara il gioco e tutti i giocatori saranno pasadii di
spada.

VINCERE: ci sono molti modi di vincere 'La Repuldalidi Roma'. Il piu comune € che i Senatori deflzppa fazione accumulino la piu alta Influenza
complessiva prima della fine del gioco. Tuttaviaus singolo Senatore accumula abbastanza inflidmessere eletto Console a Vita, immediatamente la
sua fazione vince. Il piu difficile e drastico modiovincere & di guadagnarsi la fedelta delle piotezgioni Romane e rivoltarsi contro lo Stato serdo di
soggiogare il Senato con la forza! Per maggiotiadgitsulle condizioni di vittoria si veda (1.12.2)

PERDERE: Siate sempre all'erta perché Roma pudreademoltissimi modi! Se lo Stato va in bancaroacausa della cattiva politica fiscale. Se i
cittadini di Roma si dovessero rivoltare a causkdattiva amministrazione de Senato, i giocgperdono. Infine, se, alla fine di un turno, Romeffétta

da quattro o piu Guerre Attive, la Repubblica sk per lo sforzo bellico e Roma scomparira! Peggioa dettagli sulle Condizioni di Sconfitta sidee
(1.12.3).
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1.02 GomponeNTI & T ERmMINI DI Gioco 17 Corruzione/Maggiore 15 Console 36 Mortalita
(fronte)  (retro) Priore

1.02.1 GMPONENTI

1 Tavola di Gioco 160 Carte Scenario

40 Cavalieri 5Fazione  1Malcontento
Dominante  Fronte/Retro 3 Catturati

- B @ =

Numeri
90 positivi / 52 Negativi 3 Entrate Statali

-0 BHE s W W

15 Province
E

<TT——
 Crostadby: diMcooniantiar J( 5;

e ] 6 Fazioni 6 Leggi Territoriali

CRUNON N | m

6 Fogli di Riferimento per 6 Contatori dei
Solitario o Gioco in Due Voti di Fazione 3 Dadi BOXLL 5T 2 10T L 81007

.
R ® ¢

1.03. Squenza peL Gioco
25 Legioni (Fronte)/Veterani (Retro) 25 Flotte Ogni Turno di Gioco &

Segnalini e Talloncini

e modellato sull'anno politico della Repubblica
Romana dove gli anni morti sono ignorati per magteri'azione costante.
Ogni gloco € composto di sette Fasi:
Fase di Mortalita

II Fase delle Entrate

Ill.  Fase del Foro

IV. Fase della Popolazione
z = V. Fase del Senato
5, s - consur. il = = V1. Fase di Combattimento
= 3 Y VIl. Fase della Rivoluzione

1.04 Termini DI Gloco & CoNceTTI
PROCONS! sflmo"sm Testo Blu Il testo blu indica che la regola illustrata pipca solo se si
PROCONSUL usano le Regole Avanzate. Le Regole Avanzate segole opzionali che
possono essere incorporate nel gioco base.

1.04.1 Termint DI Gioco

In questo regolamento saranno usati i seguentiineche tutti i giocatori

R &b B 5

PONTIFEX CONSUL
MAXIMUS FOR

o

=)
LIFE

+5 Tk 40

eﬂed for

(VI
i )

El
life.
6

2 Scarsita di - X d ! AN
3 Vittorie Navali Wasdopers 2 Siccita dovn_eb_bgro_ conoscere. L |_nd|ce finale (Sezione dftiene altre definizioni
i termini di gioco addizionali.
< MANPOWER
. Care Fazione ogni carta con testo rosso.
\ & . Carte Foro: ogni carta con testo nero.
‘ SHORTAGE . Talento (T): I'antica unita monetaria romana.
. HRAO: Highest Ranking Available Officer (Ufficiale
Disponibile di piu Alto Rango) (1.09.11). E' il sgtore che
1 Ribelle possiede la carica di piu alto valore per Roma.
Principale 8 Ribelli 12 Preti 25 Fedelta . Banca tutti i talloncini ed i segnalini non in gioco.
ﬁ p%mv ?% .:.E_sr 3 . Fa_2|one }Jn gruppo di senatori di un giocatore. _
T - v . Allineato: un senatore appartenente ad una fazione.
| A . drm: modificatore applicato ad un qualsiasi lancialalii (dice
PR roll modifier).

. 1d6, 2d6, 3d6: lancio di 1, 2 o 3 dadi da sei facce.
. Tesoro Personaletalenti presenti sulla carta di un senatore.
. Tesoro della Fazionetalenti presenti nella scatola della fazione.
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1.04.2 Rzion come Senatori, ma normalmente avranno attributiionige poteri speciali.

Gli Statisti si giocano per conto proprio o sopreacarta nera della solita
famiglia. Con il progredire del gioco, i Senatorcgaisteranno vari
segnalini, concessioni, comandi militari e carigiditiche, con l'obiettivo
di accrescere la propria Influenza (che pud pratére essere considerata
come punti vittoria). Ogni Fazione, normalmenteraaun suo Leader,
indicato da un apposito segnalino giallo.

Ogni giocatore controlla una Fazione di Senato® caranno disposti
innanzi ai giocatori stessi. Questi Senatori hadifferenti attributi che
accrescono la forza del voto e l'influenza dellziéize stessa. | Senatori con
testo nero rappresentano le Famiglie, mentre quelfi il testo rosso
rappresentano specifici Statisti dell'epoca rom&iaStatisti sono trattati

Valore Totale della Fazione = 4 (Manlius 2 ORA + 2 Cavalieri) + 4 (Sempronius 4 ORA) + 2 (Sulpicius 2 ORA) = 10

o = Tesori Personali PAPIRIUS Senatore Corrotto
" Governatore Utfici Maggiori 2

Impopolare Capo Fazione

MANﬁLI us

1US GRACC!
125A] s
= 1

Provinclal Spolls: 16 -3
State Income:  -1d6-1
Local Taxes: 10

Legioni di
Lo statista C. Sempronius Gracco (ID 25A) si Guarnigione Gli Eserciti Provinciali e le Flotte sono sempre
mette sopra la carta della Famiglia di Sempronius e nulli, a meno chenon si usi la Regola Avanzata
: delle Guerre Provinciali

1.04.3 Accorbi PussLici 1.04.7 Ristro pEI VOTI

Nel corso del gioco, i giocatori condurranno negtiz faranno accordi. Gli Ogni giocatore dovrebbe sempre aggiornare il sugiste dei Voti non
accordi fatti pubblicamente, per tutti i giocatafie li ascoltano, sono appena ne guadagna o ne perde per un gualsiasbmoti
considerati vincolanti e debbono essere manteBatiuna parte non pud
onorare il suo impegno quando richiesto, I'altreeppud rescindere quegli 1.04.8 $areccl & ORDINE DI TURNO
aspetti dell'accordo che sono ancora in essergiddatore non puo, in ogni | pareggi di una qualsiasi natura che non si passisolvere in base a
caso, rescindere un accordo perché, per lui, entdit@ sconveniente. considerazioni secondarie, sono sempre risoltiairofe di chi realizza il
L'oggetto di tali accordi puo riguardare qualsiassa che non contravvengavalore pitl alto con un 2d6. Le dispute riguarddiotidine di risoluzione
le regole. Non ci si pud accordare né sulla distitne degli uffici di delle azioni dei giocatori, non risolvibili in basa considerazioni
Console di Roma e di Campo tra due candidati, htestativi di assassinio secondarie, si risolvono sempre partendo dallHRA@ocedendo a giro in
né sulla fedelta o meno a Roma. Se c'é disaccoidersini di un Accordo senso antiorario.
Pubblico, gli altri giocatori debbono onestament@ ienparzialmente
arbitrare il disaccordo, votando a maggioranzaiesessario. 1.04.9 NFormAzIONI NAscosTE

o ) ) Solo i Talenti nel Tesoro della Fazione e la maekedCarte Fazione di un
ESEMPIO: Durante la Fase del Senato, Cristiano stada, in una  gincatore sono tenuti nascosti. A meno che spatifialtrimenti, ogni carta

discussione pubblica, per dare 15 Talenti ad Evadmbio della promessa geartata ed ogni tesoro personale & sempre ispdaienta chiungue.
che il suo Console di Roma proponga Julius comes@ere voti per la sua

elezione. Eva fa come promesso. Tuttavia, il Censtl Roma chiama 1.05 st oI MORTALITA

Cristiano a votare per primo per la propria elezgnbenché Cristiano —*

volesse votare per ultimo per assicurarsi |'eleeioha misura &€ passata

guando Paolo compra voti contrari. Cristiano pragedamentandosi che 1.05.1 AmivazioNe DELLE GUERRE IMMINENTI

I'accordo non & stato onorato, ma gli altri giocdtsono daccordo con Eva Le Guerre nel riquadro omonimo del Foro vanno siestel riquadro delle
che nulla era stato detto riguardo all'ordine ditagione e l'accordo ¢ Guerre Attive. Vedi la sezione Guerre Imminenti0713321) per ulteriori
valido. Eva & autorizzata a riscuotere i quindicléhti da Cristiano dettagli.

durante la prossima Fase delle Entrate. Cristiarmm ottiene nulla, eccetto

lincazzatura. 1.05.2 SrTEGGIO DEI DECESSI
Ad ogni Fase di Mortalita si pesca a caso un Talfemdi Mortalita.
1.04.4 Accoror Privati 1.05.21 RsoLuzioNE DELLA MORTALITA
I giocatori che discutono i loro accordi in privaton hanno garanzie se lage j| Talloncino di Mortalita estratto ha un numegoel numero identifica il
controparte non onora l'accordo. Caveat Emptor. Senatore che muore. Se il Senatore non esiste @ ndvo, non accade
nulla. Nel caso fosse necessario pescare piu thllomcino (per effetto del
1.04.5 Gmmercio pi CARTE Talloncino che ne fa pescare altri due, come pefidittombattimento o a

Nel corso del gioco, i giocatori avranno una mancedte da tenere segrete.causa di eventi) quelli gia pescati sono tenutpdee e non si rimettono

Le Carte Fazione potranno essere scambiate e/osditedurante la Fase insieme agli altri fino a che tutti i talloncinirs@mno pescati [ECCEZIONE:

della Rivoluzione (1.11.2). | giocatori possono tma® le proprie carte, se viene pescato un segnalino “DRAW 2 “, si rimeitibito con gli altri,

accordandosi sui termini dello scambio (incluso Accordo Pubblico prima di pescare gli altri due]. E' possibile, Hehdmprobabile, che un

vincolante), ma non potranno scambiarle fino allacessiva Fase della segnalino “DRAW 2" possa essere pescato pil Vol solito turno,

Rivoluzione. provocando tre o pit morti simultanee. Quando tfilloncini di Mortalita
sono stati tutti pescati, di rimettono tutti inseeamli altri.

1.04.6 TRASFERIMENTO DI TALENTI P o

| giocatori possono dare Talenti I'uno all'altrorahte la generazione dei Talloncini di Mortalita

Profitti Provinciali nella Fase delle Entrate. bgatori possono fare accordi

per sui voti, per comprare Carte Fazione ed anissare un pagamento in

un Accordo Pubblico (1.04.3), ma non potranno s i Talenti promessi,

fino alla successiva Fase delle Entrate (1.06.3).

PR 2N
~

DRAW 2

A

NONE
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1.05.22 RateLLr Gracchi & L icini 1.06.2 ManTENIMENTO DEI RIBELLI

Nessun senatore con il solito ID puo essere inogiwd solito momento, ad Le forze Ribelli devono essere mantenute al cos®Thlenti per Legione
eccezione dei fratelli Gracchi (Statisti 25A e 2%B)icinii (Statisti 29A e prima di ridistribuire la ricchezza posseduta (13p6Vedere 1.11.33 per

29B) che s'incontrano negli scenari avanzati. 8eevpescato un Talloncino
di Mortalita con il numero 25 o 29 quando i duetiStacon il solito 1D
sono in gioco simultaneamente, colui che muoreté@rickinato casualmente.

1.05.3 (ONSEGUENZE DELLA MORTE

Indipendentemente dalle cause della morte, tsttignalini (eccetto forse il
segnalino del Capo di Fazione, se presente) saramossi dalla carta del
Senatore morto.

1.05.32 Grra DELLO StaTistTA MoORTO

Quando uno Statista (Senatore con testo rosso) enpweene rimosso
permanentemente dal gioco. Se era un Capo di Fgzadlora ogni Carta
Famiglia associata viene mantenuta insieme al §iagn@apo di Fazione,
altrimenti ogni Carta Famiglia con lo Statista moviene piazzata nello
spazio “Ripopolamento di Roma” (Repopulating Rorde)la Curia. Gli
Statisti che sono Capi di Fazione senza Carte Hamigngono comungue
scartati e il giocatore pud nominare un nuovo Ciapione nella Fase del
Foro (1.07.7). Le Carte Statista sono discusseettaglio piu avanti in
queste regole (1.07.31.2).

1.05.4 EiMINAZIONE DI UNA FAZIONE

Le Fazioni non vengono eliminate a meno che nodgwer il loro ultimo
Senatore come risultato di un tentativo di Assassifh.09.823). Se una
Fazione resta senza senatori, il giocatore pudalasi gioco o prendere la
prima Carta Senatore che non corrisponda a nesStatista giocato, dalla
Curia, da usare come suo nuovo Capo di FazioneoBe&e ne sono, deve
attendere il che un Senatore entri nella Curia.i©gria del giocatore della
Fazione eliminata deve essere scartata ed il Tetsll® Fazione torna alla
banca.

1.06 Fase DELLE ENTRATE

1.06.1 ENTRATE PERSONALI

Tutti i Senatori generano Entrate Personali [ECTEYIL | Senatori Ribelli,
Prigionieri e non allineati, non producono EntrBersonali (1.11.34)]. Le
entrate generate includono le Entrate Base piundifaaccolti dalle
Concessioni, Governatorati e Cavalieri. La sommaléodi tutte gqueste
entrate viene data in blocco al giocatore che @rplistribuire (1.06.3).

1.06.11 &TrATA Base

Ogni Capo di Fazione prende 3 Talenti e tutti igden prendono 1 Talento
a testa.

1.06.12 GvaLieri /CONCESSIONI

Ogni Senatore prende, dalla Banca, un Talento greir @avaliere sulla sua
carta ed in piu deve generare le entrate di ogmic€ssione (1.07.32) che
controlla.

1.06.13 Rortmi ProvinciALl

Ogni Governatore ha l'opzione di lanciare uno o gadi per generare |l
relativo numero di Talenti di Entrate Personalila@alua provincia per quel
turno. Un Governatore non ha l'obbligo di pagare pefitti Provinciali
negativi, ma lo Stato deve pagare i profitti negatttenuti dei lanci di dadi
per le Entrate Personali e Statali durante il ssgmdei Debiti e Contributi
(1.06.52) della Fase delle Entrate. Non & necessde un Governatore
incassi le Entrate Personali prodotte dalla suaifc@, ma la decisione
deve essere presa prima di lanciare i dadi pernrdetare 'ammontare
dell'entrata. Un Governatore che tenti di incasiaientrate Personali dalla
propria Provincia, prende un segnalino di corrugied & soggetto a una
possibile Procedimento Minore al suo ritorno a Ramh caso in cui ne
avvenganoSe si usa la Regola Avanzata delle Guerre Provin(@#4.4),
TUTTE le Provincie indicate come in Difesa, non duroono Profitti
Provinciali.

ESEMPIO: Il Governatore della non sviluppata Hisgawlterior prende
un segnalino di corruzione e lancia i dadi facendo “2” per i Profitti
Provinciali. Questo significa un'entrata netta di (2 — 3 = -1). Ma, il
Senatore, non paghera nulla coi suoi fondi, samgete il Tesoro Statale
che paghera il conto di 1 Talento.

maggiori dettagli.

1.06.3 RbisTRIBUZIONE

Tutte le Entrate Personali generate e tutti i Talga in possesso del
giocatore, possono essere spostati liberamente Tesori Personali e il

Tesoro della Fazione. L'eccezione a questa regaleed Senatori Ribelli

non possono trasferire denaro dal loro Tesoro Ratsca quello di altri

Senatori non Ribelli o al Tesoro della loro Fazioliedenaro pud essere
trasferito anche da o a Senatori che non sono aR&rM6.7). | giocatori

possono adesso dare Talenti dal Tesoro della lemofte e dai Tesori
Personali dei propri Senatori agli altri giocatli.04.6) che possono
ridistribuire i talenti come meglio credono.

1.06.31 Esoro DELLA FazionE

| Talenti del Tesoro della Fazione sono messi regitola del Tesoro della
Fazione posta innanzi ad ogni giocatore. Il Testwita Fazione & segreto e
non é ispezionabile dagli altri giocatori (1.04.Q)uesti sono gli unici fondi
che possono essere utilizzati per difendersi daatei di Persuasione di
un‘altra Fazione. | Talenti del Tesoro della Fagigossono anche essere
utilizzati per mantenere le Legioni in caso di lieali un Senatore di quella
Fazione o per riscattare Senatori Prigionieri (ZZ)L0Solo il denaro nel
Tesoro della Fazione & immune dalle perdite cawdate morte. Il denaro
della Fazione non e utilizzabile per nessun altaps diverso da quelli qui
descritti.

1.06.4 SiLuppo DELLE ProvINCIE

Dopo aver incassato o rinunciato all'incasso dei Buoventi Provinciali, il
Governatore di ogni Provincia non sviluppata (bogiklo) deve lanciare
1d6 per vedere se quella Provincia & stata “migfadr dal controllo
Romano. | governatori ribelli non tirano per lolappo delle Provincie e le
provincie vacanti non sono sviluppabili. Se il lane>6, la provincia viene
girata sul suo lato sviluppato (verde). | nuoviorakiportati sulla scheda
saranno validi per tutto il resto del gioco. Le \Rngie sotto attacco a causa
dallEvento “Incursioni Barbariche”alleati con una Guerra (Regola
Avanzata 2.02), sotto l'attacco di una Guerra (Redwanzata 2.03) o
controllate da un Governatore Ribelle (Regola Aeaa2.03),non possono
essere sviluppate. Se un Governatore non ha nesgunalino corruzione su
di se, ha un +1 drm. Il Governatore in carica da WProvincia che si
sviluppa guadagna 3 punti d'Influenza.

_ I'bordi gialli indicano una Provincia non Sviluppata

o

—— " . 6=— Forza Militare

i 5-_-"— Forza Navale

Nome della —=ASIA

. . Created by: 14626
Provala/

Requisiti
per la Creazione

1d6+4 6
e 2d6+3
508

Turni a Esercito Provinciale

Scadenza

Flotte Provinciali

I bordi verdi indicano una Provincia Sviluppata

La sottolineatura del
nome indica una
Provincia di Frontiera

Requisiti p

er
lo Svi]uppo/

1.06.5 EtrATE StATALI

| giocatori aggiustano il segnalino Tesoro sullacEia del Tesoro Statale.
Lo Stato riceve 100 Talenti di Entrate Annualiiaitio della Fase delle
Entrate.
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1.06.51 hsse possono partecipare all'asta per I'Iniziativa egttafferta del vincente deve
e Provenire dal Tesoro Personale. Vincere l'asta pttenall'intera Fazione di

indicato nella relativa carta Provincia dopo la@dncasso Statale” (State Svol9ere lazione d'Iniziativa. Se nessuno offre pea data Iniziativa,
Income) per determinare il numero di Talenti dstapagati allo Stato dalle "HRAO se la aggiudica automaticamente.

sue Provincie. In alcuni casi, questo potrebberesse numero negativo e 1.07.3 GRTE

comportare la riduzione del valore relativo sulleactia del Tesoro. — ™' * . . '
L'ammontare di tasse raccolte & registrato sulcdia del TesoroUna Ci sono due classi di carte. Le carte con il testm sono chiamate carte
provincia in rivolta (Governatori Ribelli 2.03) enpegnata in una Guerra FOro che devono essere giocate scoperte nel Faraiquengono prese. Le

Se ci sono Province attive, ogni Governatore lancia o piu dadi com

Provinciale (2.02) non effettua il tiro per le Eig Statali carte con il testo rosso sono chiamate carte Fazesh appartengono al
giocatore che le ha pescate. Una carta Fazionegaéye tenuta segreta dal
1.06.52 s giocatore che la possiede finché sceglie di giacarlaccordo con ogni

Dopo aver aggiunto le Entrate Statali e le TassaviRriali al Tesoro restrizione pertinente la carta stessa.
Statale, si tolgono 20 Talenti per ogni Guerra\attiincluse le Guerre 1.07.31 S

Trascurate) e il costo relativo per ogni Guarnigiattiva. Si tolgono due —:% - NATO_R' . o
Talenti per il mantenimento di ogni Legione o Riotton in rivolta. | Ci sono due tipi di carte Senatori: carte Famifli&7.311) che sono carte
giocatori non possono smantellare le proprie fallescopo di non pagarne FOro e gli Statisti (1.07.312) che sono carte Fzidl numero dopo il MIL

il mantenimento. | giocatori dovrebbero star betterdi quando il Tesoro Sulla destra della carta ¢ la forza Militare dei&ere che rappresenta la sua
Statale scende al di sotto dei 50 o dei 20 Talpeti,l rischio di Bancarotta abilita come generale o ammiraglio. Il numero ddpRA € la capacita
(e sconfitta immediata) conseguente ai possibéingv Disastro Naturale o Oratoria e rappresenta l'abilita politica e il peteli voto del Senatore. Il

Cattivi Auspici. numero dopo LOY & il valore di Lealta e misurariado di affinita che il
Senatore sente nei confronti del giocatore cheolutrolla (1.07.411). I
1.06.53 @NTRIBUTI numero al centro in basso della carta € I'Influemz®rve come indicatore

Ogni Senatore non ribelle (anche quelli che norosarRoma) possono variabile del prestigio del Senatore. Questo vajme essere accresciuto
contribuire al Tesoro Statale indipendentementeligallo a cui esso si durante il gioco da servizi pubblici resi dal Semato ridotto dai suoi
trova. Questa azione puo far guadagnare InfluehBematore: 10 Talenti crimini. L'Influenza & sempre positiva e non pud stndere sotto lo zero.
danno 1 d'Influenza, 25 Talenti danno 3 d'Influertho piu Talenti danno Il numero piccolo al centro in alto della cartal® Idel Senatore ed ha un
7 d'Influenza. L'Eccesso di Contributo non compdeecumulo di credito corrispondente Talloncino di Mortalita.

d'Influenza recuperabile nei turni successivi. Intibuti possono essere

fatti prima che lo Stato paghi tutte le proprie speSe lo Stato in Un | e carte Senatore contengono anche alcune aredficipecper tenere
qualsiasi momento del gioco, non riesce a pagare Ie proprie Spese, va traccia dei segnalini di Popolarita e dei Cavakiiati. Se la Popolarita di
in Bancarotta e chiunque si sia dichiarato Ribelee il gioco (1.12.4). Se, n Senatore & negativa, si segna con un Segnadihowinero nero. La
invece, non vi sono Ribelli, tutti i giocatori pertb. Popolaritd non pud scendere sotto -9 né salireas@pr

1.06.6 RenTrO DEI GOVERNATORI 1.07.311 8natori pI FamiGLIA

Alla fine della Fase delle Entrate si aggiomandtadenze dei mandati, L€ Carte Famiglia sono Senatori con testo ner@redsf marmorizzato che
segnati nella parte centrale in basso della Cafta Brovincia relativa, per i rappresentano importanti famiglie del Senato. LeveuCarte Famiglia si
Governatori non ribelli. Le Scadenze si registrasetendo dal “3” e @aggiungono ad una fazione solo per mezzo di Tenteti Persuasione
scendendo. 1l valore registrato indica i turni aest alla scadenza del (1.07.4) e durante il Ripopolamento di Roma (1.09.8°0ssedere una
mandato. Quindi, quando la Scadenza tora a “33oWernatore rientra a particolare Carta Famiglia significa che un giocatda nella propria

Roma e mette la Carta Provincia nel Foro. Il gomtam corrotti fazione il capo di quella famiglia. Se tale Seratdiovesse morire, la
mantengono il segnalino di corruzione quando réerdr famiglia non apparterra pit a quella fazione, péichsuccessivo capo

famiglia potrebbe pensarla diversamente. Per sieggidre questo, a meno
1.07 Bse peL Foro che il Senatore morto non sia un Capo Fazione,qoal caso anche il

successivo Capo Famiglia restera nella fazione @afta restera dov'e, si
1.07.1 TRASCORRERE DEL TEMPO toglie la carta Famiglia dalla Fazione correntéraette in fondo alla Curia.
' . Le Carte Famiglia con I'ID racchiuso tra parentggadre indicano un
Si rimuovono tutte le carte evento dal Foro, a meme non sia specificato jmportante Statista che pud comparire duranteitgi
altrimenti dalla carta stessa.

1.07.2 8QuUENZA DELL 'l NIZIATIVA CORNELIUS

Il giocatore HRAO lancia 2d6 per ['Iniziativa. Skerisultato € un “7”, (1]

rilancia 3d6 e consulta la Tavola degli Eventi Gdisper determinare quale miL 4
Carta Evento deve essere presa (1.07.21). Altrilngrende una carda dal J ora 3
Mazzo del Foro. Se il Mazzo del Foro & vuoto, e sara rimpiazzato con =

un altro (Scenario Esteso 3.04), il tiro d'iniariativiene fatto, ma non si 4 tox 9

prendono o pescano carte. Il giocatore pud far€emtativo di Persuasione

(1.07.5). Puo tentare di attrarre un Cavaliere @ fpressione su pit  coeeeee ot o
Cavalieri (1.07.5). Pud quindi, sia indicare un vm&enatore come Capo xi‘j
della propria Fazione (1.07.7), sia Sponsorizz&®chi (1.07.6) (o I'uno o O 5 ’g;
l'altro).Non € necessario che un giocatore abbigSenatore a Roma per ezl

POPULARITY INFLUENCE 009 KNIGHTS

prendere la propria normale Iniziativa.

1-07-2_1 EvenTi _ _ o 1.07.312 8NATORI STATISTI

Se un giocatore ottiene un “7” come tiro d'Iniziati non prende la carta, | ¢ Carte Senatore con un ID alfanumerico, il tesisso e lo sfondo
ma invece lancia 3d6 sulla Tabella degli Eventi Udlise mette 1a marmorizzato, rappresentano statisti fuori classe speciali capacita. Gli
corrispondente carta Evento azzurra in gioco. Seal@a Evento azzura gtatisti possono entrare in gioco solo alliniziellal partita (3.01.7) o
corrispondente & gia in gioco, sara girata sul lto Se la carta Evento gurante la Fase di Rivoluzione (1.11.1). Un gioatoon pud aggiungere

corrispondente € gia sul lato blu, non vi sarartfietteaggiuntivi a meno  carte Statista alla propria Fazione se dovesséstergsuna qualsiasi delle
che non sia specificato altrimenti per I'Eventoogmi caso, il giocatore non seguenti condizioni:

peschera nessuna carte Forum o Evento.

, A) Un opponente controlla la relativa Carta Famiglia
1.07.22 Asta per L' NizIATIVA ) o B) Uno Statista con il solito ID & gid in gioco [EEZIONE:
Una v_olta ch_e _I'HRAO ha cpmpl_etatc_) la Sequenzalmelhtlva,_ tutti gh 25A/B 0 29A/B come da 1.05.22]
altri giocatori, in senso antiorario, ripetono laggenza. Ogni ulteriore o . o ) ) ) ]
Iniziativa fino alla sesta, & pubblicamente aggiati al pit alto offerente Se il giocatore controlla gia la Famiglia relatila Statista si pone sopra di
(si parte dal’lHRAO in senso antiorario). Appenaiadicata, I'Iniziativa @ €ssa € acquisisce tutti i possedimenti della ceofgerta, i segnalini di
subito risolta dal vincitore dell'asta. Solo i Stema presenti a Roma Console Priore e la Influenza/Popolarita se piticaluelli dello Statista.
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Ogni altro valore riportato sulla Carta dello Sttt anche inferiore a quello 1,07.33 GERRE
riportato sulla Carta Famiglia corrispondente, gispvrascritto. Se la Carta
Famiglia corrispondente nel Foro, non & attualmeliteeata, lo Statista si
pone sopra di essa e ambedue le carte si dann@atae di quella
Fazione. Se la Famiglia corrispondente appare seis@nente allo
Statista, si pone immediatamente sotto quest'ultimo

Le Carte Guerra sono Carte Foro con uno sfondo rgapena che
rappresentano una minaccia esterna a Roma. QuaradGarta Guerra con
un simbolo di Armamento viene pescata, quella qaleie Guerra
scoppiera. L'effetto della carta durera finchéeh&o non la affrontera con
successo. | numeri dopo le icone sulla destra delfta rappresentano i
valori di combattimento. I numero dopo l'iconaldelegione & la Forza
Terrestre da battere e rappresenta il valore delittito nemico. Il numero
dopo l'icona dell’Ancora é il Supporto Navale ohéica il numero di Flotte
Romane richieste per supportare la Guerra. AlcuasteGGuerra hanno un
numero dopo l'icona di una nave. Questo numeroreappta la Forza della
Flotta nemica che deve essere sconfitta in unsa@att Navale prima di
poter condurre la Battaglia Terrestre. | numeriiNe6Grigi dopo la D e S,
sempre sul lato destro della carta, determinaridisastro (Disaster) e la
Resistenza (Standoff) automatici che sono spieugle rispettive sezioni
nel paragrafo del Combattimento (1.10.21 e 1.10.8Tumero allinterno
della Moneta nella parte inferiore della carta @adi Profitto di Guerra che
verra generato quando la Guerra sara vinta ed égafpi sempre nella

Se due Statisti con il solito numero sono legalmeant gioco [25A/B o
29A/B come per 1.05.22] e appare la relativa Caataiglia, quest'ultima si
pone sotto lo Statista con la lettera A. Un giomatoon pud giocare la
singola carta dello Statista doppio se la Cartaifliané gia in gioco con
una differente Fazione, a meno che l'altro Statista coppia sia gia stato
giocato. Se uno Statista della coppia muore e laGamiglia & con l'altro,
detta carta sara data allo Statista superstitdiease lo Statista morto era un
Leader di Fazione.

M. LICINIUS CRASSUS
[29A1

: : MIL 2 relativa Sezione del Combattimento (1.10.4). Alcurete hanno un
}3,3‘}1{5;3;113:9;:2;1:;;‘ simbolo di Armamento a lato della data che indiedasGuerra e Attiva o
but not Knight income. ORA 2 Inattiva (1.07.331). Alcune Guerre hanno una iccma raffigura una pianta
May be played even morente ad indicare che la Guerra provochera wettBfSiccita (1.08.12).
if 29B is already LOY 4/0

in play. L % romrry(304)
% '

"CILICIAN

1st of 2 Cilician Pirates (1)

104 - 101 BC

Inactive until attacked or
matched.

Creates or worsens

D h diti en
1.07.32 @NCESSIONI e
Le Concessioni sono carte Fazione con un disegnefatido di tipo i e o
economico che rappresenta cose come la riscosslelie tasse o la of Cilicia et Cyprus.

distribuzione del grano. Il giocatore che prendke tearta dal mazzo
possiede la Concessione e la pud assegnare a iusud&enatori all'inizio

del gioco o durante la Fase di Rivoluzione (1.1pdnendola parzialmente
sotto la carta di quel Senatore. Il Senatore dieewere il numero di Talenti 1.07.331 GERRE INATTIVE

riportati su quella Concessione nella Fase dellga o come altrimenti Tutte le Guerre senza icone Armamento sono Inatt@eeste Guerre,
indicato sulla carta della Concessione. Il Senaperelera la concessione inquando vengono pescate, saranno messe nel Faiquaro delle “Guerre
seguito alla sua morte, per un'Inchiesta Minore loheondanna (1.09.441) Inattive” (Inactive War) e qui resteranno, senzacare Roma, finché il
0 a causa di Guerre o di Disastri Naturali. Se ema®re muore o & Senato non inviera un Esercito o una Flotta acdmtiérle o finché non
condannato, le sue Concessioni sono rimesse nel Bar dove possono saranno attivate da un Leader o da una Guerraes{thnid7.332). Una volta
essere assegnate ad un altro Senatore per mezzutalelel Senato. attivate, il cambiamento del loro stato sara ewvid®n mettendo la
rispettiva carta nel riqguadro delle Guerre Attivel droro. Alcune Carte
= e e Guerra elencheranno anche quante Guerre Similnisarattivate e in che
£ 2 punto saranno della sequenza delle Guerre Simllv(232).

ARMAMENTS
1.07.332 GERRE SMILI

Se due Guerre del solito tipo sono attive (cioee Querre Puniche o due
Pirati) la Forza di Terra e di Mare (non il SuppoNavale) di ognuna &
raddoppiato finché ambedue restano attive.. Setenza Guerra Simile e
attiva, i numeri di forza di tutte e tre, sono lidpti. Se tutte e quattro le
carte delle Guerre Macedoni sono simultaneametitee ata loro forza &
quadruplicata. Ogni Guerra € combattuta individwalta e non aggiunta
alla Guerre correlate. Questo significa che, quaiddfronta con successo
la prima carta di una Guerra quadruplicata, sicgdii numero di carte di
Concessione assegnata ad un Senatore una. Adesso restano solo tre carte e la Guerra tsticata. Quindi,
affrontando di nuovo la solita Guerra, questa vafiglicata, si ridurra
ancora di una carta e cosi via fino all'esaurimefittutte le carte. Ai fini
della sconfitta di Roma, tutte Guerra Simili cortazome un‘unica Guerra.

Attacks: Corsica et Sardinia and Bithynia

Immediately collect 2@
per new Legion raised.
May be destroyed by a
Natural Disaster Event.

Return to Curia if
Destroyed.

Return to Forum if owning
Senator is convicted

or killed

€
o
R
R
U
P

T

052

ARMAMENTS

Se Roma vuole attaccare una Guerra che non érfe prell'ordine delle
Immediately collect 2. Guerre Simili deve poi affrontare anche tutte lee®e precedenti nello
per new Legion raised stesso turno.
May be destroyed by a
Natural Disaster Event. . . . .
Retuba to i ESEMPIO: Assumiamo che la Prima e la Seconda Gueursca siano nel

Destroyed

Foro. Roma non necessita di sconfiggere la Primeer@u Punica per
attaccare la Seconda, ma deve attaccare ancheita&®mel solito turno, se
decide di attaccare la Seconda.

1.07.3321 GerRE | MMINENTI
1.07.321 ©NCESSIONI DISTRUTTE Se viene pescata una Carta Guerra che corrispahde’‘altra Guerra o
Se una Concessione viene distrutta (da una Gudaran Leader o per un Rivolta gia presente in qualche parte del Forocada pescata si mette e

Disastro Naturale), allora si mette coperta nepiazio delle Concessioni '€Sta nel riquadro delle Guerre Imminenti per dtoedel corrente turno e
della Curia. E' possibile, allora, che detta Cosice® sia nuovamente NON moltiplica nessuna Guerra Attiva finché noattivera. Se nelle Guerre

ripristinata alla fine della Fase del Foro. Inattive del Foro & gia presente una Carta Guémaesa quella estratta, la

Return to Forum if owning §
Senator is convicted
or killed.

®

052
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prima carta detta sara spostata immediatamenteiqueldro delle Guerre
Attive, altrimenti non accade altro. [ndt: nota ceela regola precedente si
applica solo se non esiste nessuna carta Guerite Yjia Attiva. Se una
Carta Guerra Simile a quella pescata € gia Atallara, anche se gia esiste
una Guerra Simile Inattiva, la carta pescata vaurmue tra le Guerre

'3RD MACEDONIAN WA
3rd of 4 Mac'eéiom'an Wars (2)

Inattive]. All'inizio di ogni turno, prima di cheuglsiasi altra azione sia PHILIP V
intrapresa, si esaminano tutte le carte nel riquagtle Guerre Imminenti Macedonian Wars
ed una di esse dovra essere spostata tra le GAirre. Tutte le Guerre e° 9 BC

Simili devono essere attivate nel loro ordine (cipéma la Prima Guerra
Macedone e poi la Seconda), anche se questo sigrdfiver attivare le
carte pescate piu di recente. Le Guerre Imminesgspno essere attaccate Increases Strength of all
dal Senato (come se fossero guerre inattive), slanomento che il Senato e
invia una forza ad attaccare una Guerra Immineniggsta diverra

immediatamente Attiva e si dovra applicare |'effetioltiplicatore spiegato

precedentemente. Le Guerre Imminenti possono espeErgtate dal loro

riquadro solo all'inizio di ogni turno o se attaecalal Senato. | Leader s s 037
(2.07.34) non attivano le Guerre Imminenti. Peoriéve periodo in cui le
Guerre restano Imminenti, sono considerate Inativgignora licona di
Armamento.

1.07.342 lerza peL CoNDOTTIERO

Quando un Condottiero € attivo ed affiancato afipettiva Guerra, i valori
ESEMPIO: Il turno inizia con La Prima Guerra Punicel riquadro delle di Forza di Terra e di Mare (non il Supporto Nayadella Guerra sono
Guerre Inattive. Si pesca la Terza Guerra Punica vh nel riquadro delle accresciuti dei valori del Condottiero, dopo ognrerguale fattore
Guerre Imminenti, mentre la Prima Guerra Punicaspbsta nel riquadro Moltiplicativo per le Guerre Simili.

delle Guerre Attive. Poi, nel solito turno, si pasla Seconda Guerra 1,07.343 BNALITA AGGIUNTIVE DEI CONDOTTIERI

Punica che va anch'essa nel riquadro delle Guemminenti. Viene adesso | nymeri a fianco della D e della S, determinanwailore di Disastro o
pescata la carta del Condottiero Annibale che vazpata assieme alla Regjstenza (1.10.21/1.10.31) automatici per Ronadi. Vlori sono da
Prima Guerra Punica gia attiva. Allinizio del sewp turno, la Seconda agripuire direttamente alle capacita del Condaiteesi sommano a quelli in
Guerra Punica si sposta nel riquadro delle Guerrtive, ma la Terza gffettg per la Guerra stessa. Gli Statisti cheoaffino una guerra ed hanno
Guerra Punica resta inattiva fino all'inizio delr turno. valori di D o S vuoti, annullano solo i rispettiifetti della Guerra, ma mai

1.07.333 RioLTe quelli del Condottiero.

Una Rivolta & un tipo di Guerra che non produceiffiree vinta. Tutte le  1.07.344 MbrTE DEI CONDOTTIERI

Rivolte sono Guerre, ma solo alcune Guerre sorssifieate come Rivolte. Se un Condottiero viene pescato quando non c'@meg3uerra associata o

Molte Carte Rivolta sono condizionali: cioé sorattate come Rivolte se la quando tutte le Guerre associate sono state \iln@pndottiero va nella

Provincia correlata € in gioco al momento in clené pescata la carta, Curia. Se tutte le Guerre associate col Condottieno sono pit né nel

altrimenti sono trattate come normali Guerre. @éa Guerra di una serie mazzo né sul tabellone, il Leader € eliminato dat@ Alla fine di ogni

di Guerre Simili viene vinta, tutte le precedentigBe Simili sono trattate Fase del Foro, si deve fare un tiro d'Invecchiamesun 1d6 per ogni

come Rivolte. Condottiero nella Curia. Se il risultato & un “5'un “6”, quel Condottiero
muore e viene scartato.

1.07.35 hTrIGO

Le carte Intrigo sono Carte Fazione con una cordiisgondo ed hanno vari
1.07.334 ©NseGUENZE DELLA GUERRA usi e requisiti relativamente a quando e come passssere giocate.

Non & necessario che una Guerra sia affrontata dataenente, ma per 1.07.36 lecal

ogni Carta Guerra Attiva nel Foro durante la FaskedEntrate, lo stato ;7 " °
perde 20 Talenti (1.06.52). Se, alla fine di unaalsjasi Fase di
Combattimento, ci sono quattro Guerre Attive nefdi-da Repubblica

collassa e tutti i giocatori perdono. Le Guerrettiva o Imminenti non

contano nei limiti delle quattro guerre o nel cggie dei Talenti da pagare,
finché non saranno attivate. Ogni Carta Guerravattiel foro in uno dei
riquadri delle “Guerre non Affrontate” (UnproseatitéVars) (1.10.9)

ESEMPIO: Se si vince la Terza Guerra Punica prireliedaltre, la Prima e
la Seconda Guerre Puniche sono considerate rivolte.

Le leggi sono Carte Fazione con uno sfondo a pergane rappresentano
cambiamenti alle regole che governano la Republelitd gioco. Le Carte
Legge giocate si mettono nell'apposito box anzicadli scarti. Le Leggi
possono essere giocate in qualsiasi momento dufastedel Senato: anche
prima dell'elezione del Console. Non & necessalie @ giocatore
proponente abbia Senatori a Roma.

accresce il livello di Malcontento di uno durantgnb Fase della
Popolazione, otre al costo di 20 Talenti sopraodett E T
1.07.34 | GONDOTTIERI : 90 BC

ranting of citizenship to all Latin Colonie:

Le carte Condottiero sono Carte Foro con uno sfoamdmergamena che
rappresentano l'aspetto di un Comandante nemitiz@armente abile. La
loro presenza rende una guerra piu difficile deoatfre.

1.07.341 AmivazioNne pEL CONDOTTIERO

Se viene pescato un Condottiero corrispondentenadGuerra, Attiva o

Inattiva, correntemente in gioco (per esempio: Aalé mentre le Guerre E | 00S0L oL !

. . . Lo . L Bmust pass forany of it (including negative effects) t@

Puniche sono Attive o Inattive), questi € immediaate messo insieme a B fSocial Warhas already been defeated &

detta Guerra che si Attivera [ECCEZIONE: | Condafitinon possono S naybediscardedinthe Revolution Dhasesay

attivare le Guerre Imminenti (1.07.3321)]. Se umditiero si trova nella

Curia e viene pescata una Guerra ad esso affimel €iondottiero che la

Guerra sono immediatamente considerati Attivi, anse normalmente 1.07.4 TEnTATIVI DI PERSUASIONE

sarebbe altrimenti. Un Senatore a Roma puo tentare di persuadere watdBemon allineato nel
Foro o gia Allineato, presente a Roma, ma che m@rCapo Fazione, ad
unirsi alla propria Fazione.

1.07.41 RsoLuzione

Il Senatore che tenta di persuadere l'altro, aggiua propria Oratoria e la
propria Influenza e sottrae, dalla somma, il valdrd_ealta del Senatore
bersaglio per ottenere il Numero Base. Questo NarBaise potra essere
modificato per effetto della Lealta (1.07.411), Mette (1.07.412) o
Contromazzette (1.07.413). Il Numero Base risuétasitconfronta con un
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2d6. Se il tiro di dado & superiore al Numero BateTentativo di
Persuasione ha successo ed il Senatore bersagliuraialla Fazione del
Senatore che lo ha persuaso. Se il risultato nodifitato del lancio di
dado & uguale o superiore a 10 o se il valore noadlif € minore del
Numero Base, il Tentativo di Persuasione fallisddleSenatore bersaglio
resta nel suo precedente stato: indipendente peatbh con la fazione
originale.

1.07.411 [eALTA

Se il Senatore bersaglio € gia allineato, il suloreadi Lealta € aumentato
di 7. Al valore di Lealta, si aggiungono anche iintero di Talenti del

Tesoro Personale del Senatore bersaglio, indip¢éaiente dal fatto che
questi sia 0 meno allineato.

Alcuni Statisti sono avversari di altri il cui norgéendicato dopo un trattino
“-". Se due Statisti, storicamente avversi, appayteo alla solita fazione, il
loro valore di Lealta & ridotto a “0", anche se smmvano il +7 per
I'Allineamento. Alcuni Statisti possono essere asved altri anche se
potranno comungue non essere reciprocamente avversi

Esiste I'eccezione dei fratelli Gracchi (25A/B) dfemno un “+” dopo i loro

nomi, poiché ognuno desidera essere nella solizzofr@ dell'altro. In tal

caso, la lealta € 0 solo se i due fratelli non samtbedue nella solita
Fazione. Questo accade solo se ambedue i Seratorsanultaneamente in
gioco. Se solo uno dei due ¢ in gioco, la Lealarnulla.

1.07.412 NhzzeTTe

1.07.5 GvaLIERI

Un giocatore puo tentare di assegnare, ad un pré@enatore che sia a
Roma, un Cavaliere per ogni turno d'Iniziativa, gradp Talenti dal Tesoro
Personale del Senatore e lanciando un dado. $eniaa del risultato e dei
Talenti pagati eguaglia o supera 6, il Senatoraait Cavaliere e piazza il
relativo Segnalino sulla propria carta per indicdréotale dei Cavalieri
attratti. Non c'é limite al numero di Cavalieri gh@ssono essere controllati
da un Senatore. Per ognuno di essi, il Senatorgagua voti aggiuntivi in
senato e Talenti aggiuntivi durante la Fase defigde (a meno che non vi
sia una Rivolta).

1.07.51 \Essare | CAvALIERI

Invece di tirare per attrarre un Cavaliere, un giore pud optare per
vessare quelli che possiede per ottenere contrimaticosi facendo perdera
il loro supporto. Il giocatore annuncera quanti Gavalieri intende vessare
e lancia un dado per Cavaliere determinando casintontare dei Talenti

guadagnati. Questo denaro deve essere aggiuntesaldl Personale del
Senatore che controlla i Cavalieri vessati chee@mno alla Banca e non
forniranno piu né voti né guadagni.

1.07.6 Sonsorizzare | GlocHI

Il Senatore che fa il Tentativo di Persuasione, ppéndere denaro dal Sponsorizzare i Giochi permette ad un Senatoreccieacere la propria

proprio Tesoro Personale per favorire il tentatst@detto. Ogni Talento
speso aggiunge 1 al Numero Base. Questi Talenthiovamomunque nel
Tesoro Personale del Senatore bersaglio, indipésihente dall'esito del
Tentativo di Persuasione.

1.07.413 ONTROMAZZETTE

Tutti i giocatori possono interferire nel Tentatiti Persuasione nei
confronti di un Senatore spendendo denaro dal rafasoro di Fazione
per opporsi al Tentativo di Persuasione (non & pssm aiutare). Ogni
Talento speso sottrae 1 dal Numero Base. Anchetqaesaro andra nel
Tesoro Personale del Senatore bersaglio alla Bhéedtativo, indipendente
dall'esito di quest'ultimo.

1.07.414 Ata

Il Senatore che fa il Tentativo di Persuasione aniauil suo bersaglio e il
Numero Base iniziale, che puo includere le mondéé Tesoro Personale,
gia spese e non piu esigibili in favore del TemtatiA questo punto,
procedendo in senso antiorario, ogni giocatore acend i Talenti, del

proprio Tesoro di Fazione, che spendera irrevocadite per resistere al

Tentativo di Persuasione. Quando il gioco tornagiacatore che fa il
Tentativo di Persuasione, questi potra: o tiraré, 2mn il Numero Base
attualmente in essere, e risolvere il Tentativo,pusp spendere
irrevocabilmente altri Talenti. In quest'ultimo oasl'asta continua
nuovamente come prima. L'asta continua finché itgiticatori passano o il
Persuasore accetta di lanciare i dadi ed acceMariero Base corrente. Il

denaro speso, si piazza sul tavolo di fronte atagimre della Fazione che sta

facendo il Tentativo, aggiungendo, man mano, iladenofferto durante

l'asta. Solo dopo il Tentativo di Persuasione, salmma verra messa sulla
Carta del Senatore che é stato oggetto del Teatatiddetto, indipendente

dall'esito che ha avuto quest'ultimo.

ESEMPIO: Fabius desidera fare un Tentativo di Passone contro

Claudius che €& un Senatore non allineato nel F&@bius somma la sua
Oratoria e la sua Influenza e ottiene un valore7dida cui va sottratta la
Lealta di Claudius che € “7”. Il numero base & qiifi0”. Fabius spende

nove Talenti dal suo tesoro personale per porthféuimero Base a “9”. Il

gioco prosegue a giro e gli altri giocatori spendomin totale di otto Talenti
dai loro Tesori di Fazione per abbassare il Num&ase a “1". Fabius

risponde spendendo i sette Talenti che gli restaslotesoro personale e
riporta il Numero Base a “8”. Nuovamente si prosegligiro come prima,

ma adesso i giocatori non vogliono o non possoremdere altri Talenti ed
il Numero Base resta “8”. Fabius allora lancia i daed ottiene “9” che

non é inferiore ad “8" quindi, il Tentativo di Peuasione fallisce e
Claudius resta non assegnato. Tutte le monete spesdl Tentativo di

Persuasione vanno nel Tesoro Personale di Claudieadendolo piu

interessante e difficile da persuadere, dato ch24italenti accumulati

saranno automaticamente aggiunti al suo valore dalta nei prossimi
Tentativi di Persuasione.

Popolarita e ridurre il Livello di Malcontento delpopolazione. Il Senatore
che desidera sponsorizzare i Giochi, paga il loost@ con il Tesoro
Personale (per i costi relativi si veda la Tavaa@iochi (“Games Table”)),
quindi aggiorna la propria Popolaritd e riduce ivdllo di Malcontento
come indicato. Non & necessario che il Senatorgosi a Roma per
sponsorizzare i Giochi.

1.07.7 AssecNarRe UN Nuovo Caro Fazione
Un giocatore pud cambiare il Capo Fazione mettehdegnalino di Capo
Fazione su un qualsiasi Senatore della proprieoReazi

1.07.8 RorpINARE Roma

Dopo che tutte le Iniziative sono state risoltec@mnpleteranno i seguenti
passi nell'ordine elencato per preparare Romgetissima Fase del Senato.
1. Tutti i Senatori (sia in Roma che no) che hanna Carica
Maggiore, prendono un segnalino “Maggiore” per @agdé che
sono passibili di un'Inchiesta Maggiore nel coreemtno.
Se la Seconda Guerra Punica o la Rivolta deghiaSt
Gladiatori sono attive, Il HRAO lancia i dadi peedere quale
Concessione verra distrutta. Queste concessiorsioposessere
immediatamente rigenerate gia con il relativo tirel turno
corrente.
I HRAO lancia un dado per ogni Concessione caBer nella
Curia (anche se, rispettivamente, ucciso o distmél presente
turno). Se il risultato € un “5” o un “6”, la reled carta si mette,
scoperta, nel Foro. Il HRAO tira anche un dado pgni
Condottiero nella Curia che non sia associato aumesGuerra
corrispondente nel Foro e lo scarta se ottienestio “6”.

1.08 Fase pELLA PopoLazionE

1.08.1 MaLCONTENTO

Il Livello di Malcontento rappresenta il grado d@udisfazione della
popolazione nei confronti del governo. Il Malcoriteinizialmente e “0”.
non ci sono limiti al valore massimo, ma il minimon pud mai essere
inferiore a 0. Per segnare un Livello di Malcontestiperiore a 9, basta
girare il segnalino relativo sul lato che mostratmero 10. All'inizio della
Fase della Popolazione, il Livello di Malcontentenedifichera in base alle
seguenti condizioni:

)

1.08.11 WERRE NON AFFRONTATE
Ogni Guerra non Affrontata aumenta di 1 il LivelloMalcontento.
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1.08.12 EreTTO ScciTA 1.08.12 NhcISTRATO PRESIDENTE
Il Livello di Malcontento aumenta di 1 per ogni gaoto Effetto Siccita in || HRAO presiede la seduta, a meno che non sieo sBtbcedimento
gioco. L'Effetto Siccitad pud essere causato sid @agnti Casuali che dalle (1.09.41) o che sia stato destituito con una mezdirsfiducia non anonima
Guerre. Gli Effetti Siccita sono cumulativi. Pen¢ee traccia degli Effetti (1.09.144). Il Magistrato Presidente ha il contrabmpleto delle procedure
Siccita si usano gli appositi segnalini. del Senato e gestisce tutte questioni. Puo intarngeel Senatori e chiedere il
- voto di ogni Fazione nell'ordine che desidera. Rué nomine e proposte
senza bisogno di usare la carta Tribuno (1.09.E5ud interrompere
qualsiasi discussione chiamando immediatamenteotal. \Ogni giocatore
che ignori la sua richiesta di voto immediato sigréorato e considerato
astenuto e perdera il suo diritto di voto per queloposta. Dopo che tutte
le elezioni (incluse quelle del Governatore) enlehieste sono state risolte,
il Magistrato Presidente puo chiudere la sedutanimualsiasi momento in
cui non ci siano altre mozioni da discutere anramio: «il Senato si
Aggiorna». Se il Magistrato Presidente muore pfattef di un Assassinio o
ESEMPIO: Supponiamo che sia in gioco una Guerna Affrontata e con di un'Inchiesta, il successivo HRAO diventa il nadMagistrato Presidente.
un Effetto di Siccita. Nella fase del Foro, si atieno due altri Effetti
Siccitd come eventi. || modificatore complessiviMalcontento & +4 (+1 1.09.13 Mozioni
per la Guerra non Affrontata e +3 per i tre EffeSiiccita: | due ottenuti Una mozione & qualsiasi cosa che sia sottopostetal del Senato dal

come eventi e quello dovuto alla guerra). Magistrato Presidente, da un Tribuno o da chiurgjtre ne sia abilitato.
Una nomina & un tipo di mozione.
1.08.2 3aTo DELLA RepusBLIcA 1.09.131 MboiFica peLLa Mozione

Il HRAO fa, al popolo, il Discorso sullo Stato delRepubblica: in pratica | ¢ mozjoni respinte non possono essere ripropostie solita Fase del
lancia 3d6, sottrae il Livello di Malcontento e agwe la propria genato a meno che non siano cambiate sostanziaiment
Popolarita. Il risultato si legge sulla Tavola deffopolazione (“Population Esempi:

Table”). Il numeri li riportati indicano I'ammongardi cui si dovra
accrescere o diminuire, immediatamente, il LivaelioMalcontento. Se si
ottiene un risultato di “NR” (No Recruitment), iette la Carta Evento
Nessun Arruolamento nel Foro, che impedisce I'mero di qualunque
forza militare per il resto del turno. Se si otdeon “MS” (Manpower
Shortage) si pone la Carta Evento Scarsita di Meped nel Foro che si
somma alle altre simili eventualmente gia presenti.

Se si ottiene “Mob”, il Senato viene assalito daa dalla inferocita: in
pratica si pescano sei Talloncini di Mortalita pedere se e quali Senatori,
presenti in quel momento a Roma, moriranno. Séishe Rivolta Popolare
(“People Revolt”), il Senato romano sara destitdiouna rivolta popolare e
tutti i giocatori saranno immediatamente sconditti gioco, a meno che non
vi sia almeno un ribelle in rivolta. In tal casouesti vince il gioco
(escludendo la sconfitta causata dalla quattro 8uérl2.4).

* Una proposta per assegnare a Fabius otto Legidiiscéa
Successivamente, € possibile avanzare una una muopasta
che assegni a Fabius sette Legioni o a Claudios ott

* Una proposta di inviare Fabius a governare la Htiapg@iterior e
Claudius la Sicilia puo fallire come proposta comga, ma una
successiva proposta separata di inviare solo Faleiles Hispana
Citerior & legale.

* Una proposta di nominare Fabius e Claudius comesdion
fallisce. Una successiva proposta di nominare Qlesue Fabius
come consoli ¢ illegale (anche cambiando la frassoktanza &
la stessa).

Le Concessioni e la carica di Console a Vita passdnvece, essere
riproposte piu di una volta per turno.

1.09.14 \b1AazIONE

1.09 Fase pEL SeEnATO Dopo aver annunciato la mozione, il Magistrato Rlergte sceglie la
Fazione che inizii la votazione. La Fazione dovoéaxe, astenersi o usare
1.09.1 @ME s SvoLcE LA FASE DEL SeENATO un Tribuno come Veto. Dopo che la prima Fazionerdtato, il Magistrato

La Fase del Senato & il cuore del gioco. | gio¢atossono avanzare unaPresidente, scegliera un‘altra Fazione che dowaregome detto sopra. Si
grande varieta di proposte che saranno messe iagvetse operative se continuera cosi finché tutte le Fazioni avrannat@Vepportunita di votare

approvate. Il Senato della Repubblica si riuniseé momento in cui si © Vetare la mozione. La procedura di voto del Segala solita per ogni.

lanciano i dadi per lo Stato della Repubblica nEtee della Popolazione, 8/tra questione che richieda un voto, con l'eceeziche l'astensione non &

ma se awiene una Rivolta Popolare, tutti i giodgterdono e non ci sara Permessa durante la decisione relativa ad su L&ggéoriale (1.10.62).

nessuna Fase del Senato. Ogni giocatore che si rifiuti di votare si consi@eome aver votato contro o
che abbia rifiutato I'approvazione.

DA RICORDARE: Ogni giocatore dovrebbe aggiornare la su_aL.09.141 b1

Registrazione dei Voti non appena ne guadagna depper qualsiasi - L )
Ogni Senatore presente a Roma controlla un numievotidpari alla sua

ragione. Oratoria piu il numero di Cavalieri affiliati. | su voti possono essere
1.09.11Urriciate DisponisiLe bi PI0 ALto Ranco (HRAO) accresciuti temporaneamente per una specifica meziequistandoli. Per
L'HRAO e lufficiale di piu alto grado presente arRa. L'ordine di ogni Talento pagato dal Tesoro Personale il Seaatoeve un voto in piu,
importanza del rango é indicato nel Segnalinoldiitio: solo per la specifica votazione corrente. | talshppagano nel momento in
1. Dittatore cui il Senatore dichiara i propri voti.
2.Console di Roma 1.09.142 \é1i BrLoccaT
3.Console di Campo Ai Senatori di una Fazione non é richiesto di vetarsieme, anche se
4.Censore . spesso sara fatto. Una volta che un Senatore nferéi Fazione) abbia
5. Signore dei Cavalli dichiarato il proprio Voto, non si potra pill canteiané giocare un Tribuno

6. Pontefice Massimo come Veto.

1.09.143 ApPRrovAzZIONE

Per approvare una gqualsiasi mozione & necessagi® d@ maggioranza
semplice (>50%) dei voti totali, indipendente datigsura di cui la soglia
sara superata.

1.09.144 Gro p'l NFLUENZA

Se un Magistrato Presidente aveva avanzato unaomeréspinta dal voto
unanime di tutti i Senatori presenti a Roma ma rodiati dagli altri
giocatori, dovra scegliere se perdere una Infludfiza al minimo di 0), o
dimettersi dalla Presidenza e cederla immediataranguccessivo HRAO.
Se il Magistrato Presidente non pu0 perdere Infleesara costretto a
dimettersi. Il Senatore dimissionario mantieneua sarica, ma non potra

Se nessuno di questi ufficiali & disponibile perofgrti o assenti da Roma,
il Senatore con piu Influenza apre la seduta (pewpere i pareggi si usano i
valori di Oratoria ed il piu basso ID). Tutti i S#ori a Roma (cioé ognuno
eccetto i Governatori, i Proconsoli (1.10.8), igrwnieri ed i Senatori
Ribelli), devono partecipare alla seduta del Senato
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essere nuovamente Magistrato Presidente in nedfnan ogcasione del ESEMPIO: Un Senatore puo non essere assassinai ldogpua elezione a
presente turno. Questa regola riguarda solo laca&adi Magistrato Governatore, poiché si considera essere nella P& amministrata non
Presidente e non influenza l'ordine degli HRAO. Qoadescritto pud appena e stato pronunciato l'ultimo voto e la moeidi elezione e passata.
avvenire diverse volte nella Fase del Senato. lrealié descritte non si
applicano quando & si usa un Tribuno per avanzaenozione (1.09.151). 1.09.17 Roizion

Il Senato non pud avanzare nessuna mozione o nothmaion sia stata
1.09.15 RiBuNI

h . definita dalle regole.
Le carte Tribuno possono essere giocate durantease del Senato per
vetare o avanzare una mozione o una nomina, Uta wshto, il Tribuno, si 1.09.171 Dwissioni ) ) )
scarta. Nei rari casi in cui due o pil giocatorbafiino un Tribuno Un Senatore eletto ad una carica non puo dimettersi
;lmultaneamente, S|'deC|c_ie chl lo giochera con;u_n@ di dadi: chi ottiene 1 09.172 Ruuto pELLA NOMINA
il valore piu alto gioca il Tribuno, mentre gli mltriprendono la carta

. . Nessun Senatore puo rifiutare la nomina, ancheusgevptare contro la
Tribuno in mano.

mozione.

1.09.18 hrLuenza peLta CaRICA

L'influenza guadagnata da una carica non va pergu#ndo il Senatore
termina il mandato, ma viene mantenuta fino a ahmesti non compia un
crimine o muoia[ECCEZIONE: Regola Avanzata del Pontefice Massimo
(2.01)]

1.09.2 nsoLl

Il primo atto di un Magistrato Presidente deve essgiello di condurre le
elezioni di nuovi Consoli tra i ranghi dei Senatltineati presenti a Roma.
Il Magistrato Presidente nominera una coppia ddidati. Se questa coppia
non é eletta non potra essere nominata nuovamentguesto turno, ma
potra essere comungque nominata un'‘altra coppiai isi€ presente solo uno
(o nessuno) dei due canditati precedenti. L'eleziavwiene in coppia per
mezzo di un unica votazione. | Consoli correntl Bittatore (se c'€) non
possono essere eletti Console nel turno correnteereo che non sia stata
approvata la legge Tradizione Consunta (TraditiondEs). Un Senatore
non puod avere due cariche simultaneamente, mande o I'Aiutante di
campo corrente, puo essere eletto Console anchenspotra mantenere la
sua carica corrente.

TRIBUNE

May be used to bypass Presiding
Magistrate to initiate proposal.

May veto a Prosecution or
proposal prior to or during
a Faction’s turn to vote.

May not veto last eligible candidate,
Consul for Life, Dictator Proposals "
or Assassination Prosecutions. i

1.09.151 MbzioNE AVANZATA PER MEZzzo DEL TRIBUNO

| Senatori possono forzare le mozioni da votarendsda relativa carta e
annunciando «Tribuno!». La mozione deve comungsgeresavanzata nei
tempi e nei modi stabiliti dal regolamento (es: giocatore non puod
proporre che siano assegnate Legioni prima cheris@re sia stato eletto).
Il Tribuno puo essere giocato se non ci sono affogioni in discussione o
durante una mozione: anche senza specificare isplente l'intento di

utilizzare il diritto di proporre la successiva nmw®e. Una mozione é
considerata in discussione nel momento in cui gliaéo dato il primo voto.

Altri effetti del Tribuno sono:

1.09.21 AsSeEGNAZIONE AUTOMATICA

Le nomine continuano finché due Consoli saranntii @€fino a che ogni
possibile coppia di candidati sara stata propdstajuest'ultimo caso, la
coppia proposta per ultima sara automaticamenteele

1.09.22 GnsoLe bi Roma e b1 Campo

| Consoli appena eletti, decideranno chi di lor;as@onsole di Roma o di

Un Tribuno non puo essere usato per interromperérilmuno
gia giocato

Un Procedimento non & considerato una mozionerelgoon &
proponibile (anche se puo essere vetato).

Un Tribuno pud essere giocato anche dopo che iliditatp
Presidente abbia aggiornato il Senato per forzaze
continuazione della seduta.

Un Tribuno non pud essere usato per proporre dioagae il
Senato, ma si puo proporre di inviare il MagistrRt@sidente
alla guerra. Se la mozione passa, il Senato dovsgendere
I'attivita per un impegno impellente del Magistr@@sidente.
Un Tribuno pud essere usato durante il voto coquile si
potrebbe inviare il Magistrato Presidente in gu¢c@ncludendo
la Fase del Senato), prima o durante il suo tuineotd, non per
impedire che questi vada in guerra, ma per rimareddinvio,
fino a che anche la successiva mozione presenshtarittuno
non sara discussa (1.09.642).

Alcuni Statisti possono usare un Tribuno ad ogmndusenza
giocare la relativa carta. Questa abilita sardati@tesattamente
come qui spiegato per la carta.

1.09.152 \¢10 pI UN TRIBUNO

Un Tribuno pud essere usato prima, durante o doporio della Fazione
votante, per bloccare una qualungue votazioneleziv@e, un'inchiesta o
altre mozioni [ECCEZIONI: Il Console a Vita, le Imeste Speciali o gli
Assassinii, qualsiasi proposta di un Dittatoreassgnazione dell'ultimo
candidato disponibile per un ufficio]. Il Senatatee gioca il Tribuno dice:

«\Veto» ed il voto viene cancellato anche se c'etpa@bbastanza voti per

poter passare. Il veto durante un'elezione impedie i Senatori vetati

possano

essere riproposti nel corrente turno. AntAecusato, in

un'Inchiesta vetata, non potra essere inquisitovzaimente per il corrente

turno.

1.09.16TemporizzazioNe DELLE Mozioni DI PRoMOzIONE

Una mozione di promozione sara in essere non appareé passata e

l'ultima Fazione avra espresso il proprio voto. N®rpossibile giocare
nessuna carta nel tempo che va dall'inizio e kadiella votazione.

Campo. Se non c'é accordo, si decide casualmentercdancio di dado.
Una volta deciso, si pone il segnalino relativa athrica sulla carta del
Senatore corrispondente e si accresce immediatartestia Influenza di 5.
Il nuovo Console di Roma diventa il Magistrato Rieste e prende le
redini della seduta corrente. | Consoli uscentevano il segnalino del
Console Priore. Se esistono un Dittatore e un Atetali Campo, ambedue
perdono i loro uffici e il Dittatore prende il segimo di Console Priore.

FIELD
CONSUL

ROME
&3 CONSUL

%

1.09.3 Drratore

Se e solo se, Roma deve fronteggiare tre o piur&ié¢tive oppure una con
una forza combinata di mare e di terra di almenps?@uo eleggere un
Dittatore o assegnarlo automaticamente dopo ldoglezlei Consoli. La
Forza Navale di una Guerra pud essere ridotta a mélizzando un
segnalino di Vittoria Navale da ottenere con un loattimento (1.10.12).
Per poter essere eletto Dittatore, un Senatore elsere allineato, presente
a Roma e non detenere nessuna carica tranne du€lansore.
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1.09.31 AsSeEGNAZIONE AUTOMATICA

| Consoli, di comune accordo, possono assegnatenajlialsiasi Senatore
eleggibile la carica di Dittatore. Se c'é solo wm€ble, poiché l'altro & stato
assassinato, decide da solo. L'assegnazione noregséie vetata con il
Tribuno.

1.09.32 EEezione DEL DiTTATORE

Se i Consoli non non si accordano per l'assegnezidnSenato puo

immediatamente eleggere un Dittatore se il MadistRresidente ne indice 1.09.41 hcHiesTE
I'elezione (elezione che pud essere bloccata cowetm). L'elezione del || Censore pud o meno aprire un'inchiesta. Se ada, lla conduzione della
Dittatore pud anche essere proposta per mezzo dribano (dopo che il Seduta torna al Magistrato Presidente. Possonageesgrte fino a due
Console abbia rifiutato di indirla). I MagistraRresidente o chiunque altro Inchieste Minori o una Maggiore ogni turno, olteeun qualsiasi numero di
con un Tribuno, pud continuare a proporre nuoveite anche dopo Inchieste Speciali per Assassinio. Durante I'Instaie i Censore & il

ripetuti fallimenti. Comunque, una volta elettodensore non si potranno Magistrato Presidente e conduce tutte le votaziwmtessarie. Se viene
pit fare ulteriori tentativi di elezione del Dittse (neppure con un sconfitto allunanimitiy, pud scegliere: se perdiefluenza necessaria
Tribuno). (1.09.144) o lasciare il controllo della sedutaMdgistrato Presidente e
1.09.33 ERMINE terminare. tutt_e_le Inchi_este. Il Censore non puqu_iisire se stesso. Si
possono inquisire solo i Senatori presenti a RoBeail Censore dovesse
morire Assassinato mentre si stanno svolgendo detibieste, tutte le

Inchieste in corso termineranno e il HRAO diventérauovo Magistrato

Presidente

Il nuovo Dittatore diventa Magistrato Presidenteengle il segnalino
relativo, accresce la sua Influenza di 7 e asségrarica di Aiutante di
Campo ad un qualsiasi Senatore allineato presefensa che non abbia
ancora una carica, ad eccezione del Censore. dt&ennominato Aiutante
di campo prende il relativo segnalino e accresceula Influenza di 3. Le 1.09.411 NQUIRENTI

sue mozioni non potranno essere vetate, benché aimora sottoposte all Censore deve assegnare un Senatore consenzidntegni Inchiesta.
normale votazione. La carica del Dittatore e delAiutante di Campo dura L'Inquirente pud essere un qualsiasi Senatore mies® Roma, diverso
fino alla prossima elezione consolare nel turnccessivo, nella quale, il dallo stesso Censore e dall'Accusato.

Dittatore ed il suo Aiutante di Campo, devono imiatimente lasciare le
loro cariche (a meno che non siano in rivolta)ldgitiatore (non I'Aiutante
di Campo), prende il segnalino di Console Priokdittatore (0 un altro
Senatore) pud immediatamente essere eletto o ¢atariancora come
Dittatore, assumendo che vi siano ancora i requisitiesti (1.09.3).
1.09.34 AUTANTE DI CAMPO 1.09.413 SccEzIONE A PROCEDIMENTI MAGGIORI

Quando il Dittatore comanda una Flotta o un Esgréitaccompagnato dal Possono essere soggetti a Inchieste Maggiori ¢aforo che hanno un
suo Aiutante di Campo. Il Valore Militare del Diee per ogni segnalino Maggiore. Quindi, coloro che hanno awrta Carica Maggiore

combattimento € dato dalla somma del suo Valordtavl e di quello nel turmo precedente.

dell'Aiutante. Quest'ultimo, non pud agire indipengtmente dal Dittatore, 1.09.42 Rova

ma lo accompagna sempre nelle Campagne militaring nel caso in cui il || Censore chiama i voti. Votare contro un'inchéestgnifica votare contro
Dittatore muoia o che resti Leale, mentre il Ditat si Rivolta. Solo il |'accusa e viceversa. L'Accusato riceve un numéenootd aggiuntivi pari
Dittatore riceve Influenza o Popolarita (1.10.4aso di vittoria in Guerra. alla propria Influenza.

Se il Dittatore € ucciso, muore anche I'Aiutant€dmpo come nel caso in

cui venga pescato il suo Talloncino di Mortalitarahte le perdite in 1.09.421 Arero PC_)POLAIRE _ . _
Battaglia (1.10.7). Il Valore Militare dell'Aiutaatdi Campo si somma ancheUn Senatore Accusato in un'inchiesta puo appekidigopolo quando la sua
nel caso di Battaglia Navale (per tener conto alel efficienza del Fazione & chiamata al voto. Si lanciano 2d6 e sdlifica il risultato
comando unificato), ma non si pud utilizzare penuiare un risultato di aggiungendo la Popolarita del Senatore Accusaiodisi vede il risultato

Disastro/Bilanciamento in battaglia (1.10.21/1.10.3 sulla “Tavola dell'Appello” (Apppeal Table). Tuitivoti positivi guadagnati
si aggiungono alla votazione “contro” l'accusa.tiTutvoti negativi, Si
aggiungono alla votazione “a favore” dell'accusasBottiene un “Accusato
Ucciso” (Accused Killed), significa che la popolaze disgustata dalla
opportunistica retorica del Senatore, lo linciaposto. Se I'Accusato viene
ucciso in tal modo, € considerato come se fosséo standannato:
I'lnquirente prende il segnalino Console Priore a@idannato, se ne ha, e
guadagna meta della sua influenza. Un risultato ctsato Libero”
(Accused Free), invece, termina I'Inchiesta comulfa di fatto e si pesca
un Talloncino Mortalita per ogni unita oltre I'lbftenuta con un tiro
modificato di dadi. Il risultato si applica solo @ensore e/o all'Inquirente
1.09.4 GNSORE che possono essere linciati dalla folla arrablpatala farsa. Il Senatore che

Subito dopo I'elezione dei nuovi Consoli e l'elegico assegnazione delf@ Un Appello Popolare e non ottiene “Accusato Betipuo giocare un

Dittatore, il Magistrato Presidente pud indire dzbne del Censore. | 11ibuno dopo aver visto il risultato.

candidati debbono avere un segnalino di Consolerdressere Allineati e 1.09.422 RiBUNI DURANTE LE INCHIESTE

presenti a Roma. Il Censore pud succedere a s&ostBe esiste un solo |n ogni momento, da chiunque, pud essere gioaafiribuno per annullare
candidato eleggibile con esperienza consolare (abEa normalmente |inchiesta. L'Inchiesta annullata conta comungeklimite delle Inchieste
accade nel primo turno), I'elezione & automati&. &el Senato, non vi che il Censore potra ancora istituire per quel SuthGioco. Un'Inchiesta
sono Senatori, con esperienza consolare, libealtla cariche, I'elezione non & considerata una mozione e quindi non pudreegseposta da un
per il Censore e temporaneamente aperta a tigtiatBri Allineati presenti Tribuno. Un Senatore che fa un Appello al Popotwe ottiene “Accusato
a Roma. Ucciso” (Accused Killed), puo giocare un Tribuna penullare I'Inchiesta,

. . . " ) dopo aver visto il risultato dell’Appello.
Ogni volta che si elegge un Censore, si poneatikel segnalino sulla carta

del Senatore eletto che guadagna 5 punti d'Infaweriz Magistrato 1.09.43 hcHiesTe FaLLITE
Presidente lascia momentaneamente la conduziotze s#gluta al Censore Se I'Inchiesta fallisce, I'Accusato é libero e poid essere piu inquisito per
che pua istituire varie Inchieste. questo turno per la solita ragione.

1.09.44 hcHiesTe Riuscite

Se l'accusato € riconosciuto colpevole o muore atsnéiato dell'lnchiesta,
I'lnquirente prende il segnalino di Console Pridetio sconfitto oltre a meta
dell'iInfluenza (arrotondata per eccesso) perdataatcombente.

1.09.412 SccEzIONE A INCHIESTE MINORI

Possono essere soggetti a Inchieste Minori tugi @enatori che abbiano
un segnalino Corruzione Maggiore o una Concessioor il testo
“Corrotto” (Corrupt) scoperto (1.09.631).
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1.09.441 ©NseGUENZE DELL 'l NcHIESTA M INORE possono essere raggruppate insieme [ECCEZIONE: iLd&ggitoriali
Se I'Accusato & riconosciuto colpevole, perde ZigliPopolarita (che puo (1:09.62)].Il Magistrato Presidente puo chiudersdduta a sua discrezione,
diventare negativa), 5 punti d'Influenza (fino alnimo di 0) ed ogni NON @ppena non ci saranno piu mozioni da discukeefare questo, basta
segnalino di Console Priore e deve rimettere fatfgoprie concessioni nel @hnunciare «Il Senato si Aggiorna» e questo togtiehe ogni ulteriore

Foro. opportunita di Assassinio (1.09.7). La chiusurdadséduta del Senato non
puo essere vetata, anche se possono essere Tisiatini per tenere aperta
1.09.442 ©NsSeGUENZE DEL ProcEDIMENTO M AGGIORE la seduta introducendo nuove mozioni (1.09.151).

Se condannato, I'Accusato € giustiziato (1.05.3). 1.09.61 A C
.09. SEGNAMENTO DI (CONCESSIONI

.UY. MINE DELLE INCHIESTE e mozioni possono riguardare |'assegnazione dic€ssioni nel Foro a
L p guardare l'asseg dic€zsioni nel Foro ad
Al completamento delle sue inchieste, il Censaestituisce la conduzione UNO Specifico Senatore presente a Roma. Si possaggruppare piu
della seduta al Magistrato Presidente e tutti inabgi Corruzione e MOzioni per assegnare simultaneamente differentic€ssioni a differenti
Maggiore, vengono rimossi. Le concessioni Armamen@antieri Navali Senatori aumentando cosi il supporto di votanti. Uba mozione di
debbono essere ripristinate come non corrotte @319 in modo da assegnazione di una Concessione fallisce (sialsimgente che come parte
indicare che i Senatori relativi non possono essegeisiti nuovamente il di una mozione di gruppo), quella Carta di Coneeesisara girata sul retro
prossimo turno, a meno che non ricevano altro dendalle loro Per indicare che non potra pil essere propostaelitb Turno di Gioco.

concessioni. Non c'e limite al numero di concessioni che un 8eegpud controllare. La
“Concessione sulla Commissione Territoriale” (Lan@ommission
1.09.5 GOVERNATORATI Concession) si puo assegnare soltanto se c'é alomenbegge Territoriale

in gioco. Se la concessione suddetta € stata agsegila fine della Fase
del Senato in cui non vi siano Leggi Territoriali gioco, deve tornare al
oro.

Quando viene creata una Provincia, si pone laivalaarta gialla scoperta
nel foro. Ogni Provincia nel Foro ha un Governatreghe il Senato deve
ricoprire con uno dei propri membri nella succesdfase del Senato. Le
Elezioni per tutti i Governatori si fanno immediaiente dopo le Inchieste e 1.09.62 leccl TERRITORIALI

prima di procedere con Altre Questioni. Le\EIezionhti_nuano finché non | senato pud mitigare il Livello di Malcontento @pvando delle Leggi
sara eletto un Governatore o non restera un saldidato. Quando si Tgpitoriali. Ce ne sono di tre tipi: Il Tipo | énwcontributo singolo di un
elegge un Governatore, la Carta Provincia si miegieme alla Carta del g che costa 20T. Il Tipo II ed il Tipo Il somontributi permanenti che
Senatore eletto che lascera immediatamente Romza sgartecipare a comportano il pagamento di cinque o dieci Talefgpettivamente ogni
nessun altro voto del Senato. Le Elezioni per paveEnatorati, inclusi i ,rno ma che riducono il Livello di Malcontento Isoal momento
Richiami (1.09.52), possono essere condotte simedmente, cosicché i ge|rapprovazione. Il Senato non pud proporre piting Legge Territoriale

Governatori che saranno eletti e gli altri, potrapartecipare ancora alle per ogni tipo e per ogni singolo Turno di Giocantimero di possibili Leggi
elezioni e lasciare Roma simuitaneamente alla dineutte le votazioni. Tgpioriali attive simultaneamente & limitato dalmero dei relativi

Durante le elezioni per i Governatorati, non pat@essere avanzate altresegnalini disponibili.
mozioni. Chi detiene una Carica Maggiore, non psseee proposto come

Governatore. Una proposta di Legge Territoriale deve essera fd# due Senatori: il
1.09.51 EMINE sostenitore ed il co-sostenitore. Se la Legge toeiale passa, il Livello di
Malcontento si abbassa e la Popolarita, del sdstené del co-sostenitore,
cresce come specificato nella “Tavola delle Legegjiriforiali” (Land Bill
Table). Il segnalino relativo al tipo di Legge Temriale approvata si pone
nel riquadro appropriato del Tesoro Statale comenaona dei fondi
dispensati dallo Stato nella Fase delle Entratiipendentemente dall'esito,
ogni Senatore che abbia votato contro la Leggeitdeale riduce la sua
Popolarita come indicato nella Tavola delle Leggiriforiali. Tuttavia, un
Senatore che veti una Legge Territoriale con ubuf®, non subira detta
enalita.

Tutti i Governatorati durano per un periodo ditieni. Basta aggiornare il
relativo valore sulla Carta Provincia ogni turndlan&ase delle Entrate, per
tenerne traccia. Quando lindicatore arriva ad uh&enatore tornera a
Roma. Nel turno del suo ritorno, il Governatoreame, non potra essere
rieletto senza il suo consenso, per quello od &kovernatorato, a meno
che, a Roma, non vi sia nessun altro candidatajtliég in quel momento.
Allo stesso modo, anche un Governatore appenaantitb a Roma per
qualsiasi altro motivo (1.09.52), non potra essgredito via nuovamente
nel solito turno in cui & stato richiamato, serizud consenso, a meno cheP
non ci siano altri candidati eleggibili per quelkarico ed in quel momento
a Roma.

1 09 52 FinIAMO LANDBILL LANDBILL LANDBILL

Un governatore pud essere richiamato immediataneeggendo un nuovo I I 111
Governatore, avendo cura che il governatore ricatamon sia rieletto nel
solito turno. Il Governatore rimpiazzante, eredét@rovincia con i termini
di scadenza del mandato aggiornati nuovamente e | Governatori  1.09.621 ARoGAZIONE

che hanno un segnalino di corruzione lo mantendoralla fine della 1l Senato pud tentare di abrogare una Legge Teriéodi Tipo Il o di Tipo

Fase dell'Inquisizione nel successivo turno. Il (ma non una di Tipo 1), anche nel solito turimocui & stata approvata. |l
Senatore che vuole sostenere l'abrogazione detige &erritoriale, deve
1.09.53 GvernaTORI NON ALLINEATI avere una Popolarita uguale o maggiore a quellgpehdera sostenendo e

Un Senatore non Allineato nel Foro puo esserecef@tivernatore, ma sara yotando per I'abrogazione. Il sostenitore riducesim Popolarita come
rimosso dal Foro e diventera immune ai TentatiWelfsuasione fino al suo jngicato nella Tavola delle Leggi Territoriali edabbligato a votare per

ritorno a Roma, quando sara messo nuovamente nel Betto Senatore, |'aprogazione. Se l'abrogazione & approvata, ikllovdi Malcontento

raccogliera le Tasse Statali, ma non i Profittivitroiali. crescera come indicato nella tavola suddetta. émdipntemente dal fatto
1.09.54 RovINCE VACANTI che l'abrogazione abbia o0 meno avuto successonat&e che votano a
favore dell'abrogazione ridurranno la loro Poptdaridello stesso
ammontare. Si pud fare un solo tentativo di abriogez di una Legge
Territoriale per turno.

Tutte le Province devono avere un Governatore falla della Fase del
Senato, Se un Governatore muore durante detta g che tutti i

Governatorati sono stati assegnati, un nuovo Gatere dovra essere
eletto alla prima occasione disponibile. Una Proiinsenza Governatore 1,.09.622 RcaMENTO

non genera né prende denaro statale, né pud esgélergpata. Percio, una | Pagamento per le Leggi Territoriali, si fa dueata Fase delle Entrate
nuova Provincia non generera mai Tasse Statajinab turno di esistenza, sottraendo il costo di ogni Legge Territoriale \attidal Tesoro Statale. I
poiché non avra nessun Governatore nella Fasekigiiate. segnalino delle Leggi Territoriali di Tipo | saitnosso dopo il pagamento.

1.09.6 ATRe QUESTIONI 1.09.623 AsassiNioE LEGGI TERRITORIALI

Se, sia il sostenitore che il co-sostenitore, di lwegge Territoriale sono
della solita Fazione, rischiano di essere assdsgih@9.7). In qualsiasi
momento prima della fine di un voto per una Legggiforiale, un Senatore
puo tentare di Assassinare il Sostenitore o il @st&hitore lanciando un
dado e consultando la “Tavola dell'Assassinio” @ssination Table). Se si

Il Magistrato Presidente pud adesso rivolgersi atireA Questioni
proponendo qualsiasi mozione egli desideri. Ognkioree pud contenere
una sola specie di argomento a volta. Per eserap&,mozione non puo
riguardare il voto di una Legge Territoriale ed u@ancessione per
aumentarne la possibilita di approvazione. Mozidel solito tipo non

Pagina 12



ottiene un risultato di “Catturato” (Cought), il i&gore che tentava di Legioni assegnate ad un Proconsole, senza il Sugenso, se questo riduce
Assassinare, muore. La Fazione dell'Assassino agrebsuna conseguenzala forza della sua armata al di sotto della forzaimma di quella della
come invece dovrebbe accadere nel caso di un nerAssassinio fallito Guerra che sta affrontando, includendo nel calache gli eventuali
(1.09.74). Indipendentemente dal risultato findleyoto per la Legge Condottieri Nemici.

Territoriale continua. 1.09.644 ReHIAMO

Il Senato pud votare per richiamare o rimpiazzarejualsiasi Comandante

1.09.63 A&ruoLamenTo DI FoRzE che non abbia riportato vittorie nella precederase~di Combattimento.
Questi ritornera a Roma immediatamente e le snatarsaranno messe nel
riquadro delle Forze Attive, a meno che non vemgato un Comandante a
rimpiazzarlo. In quest'ultimo caso, il Senato pighiamare anche solo una
parte dell'armata, lasciando il resto sul campaneasso che sia osservata

Comandanti assegnati, saranno oggetto di successpaioni. Le Forze sempre la regola della Forza Minima (1.09.643, .82 Il Senato non pud

’ EEDZEONI. richiamare un Comandante o la armate assegnaten a@omandante e

aggiuntive saranno prese da quelle disponibili @& zate in Italia (nel dispiegate nella corrente Fase del Senato, né una@tante o truppe
riquadro delle Forze Attive (Active Forces)). llsbeo Statale deve essereassegnate a quel comandante che siano stafe dréatarante quella stessa
ridotto immediatamente di 10 Talenti per ogni uraggiuntiva. Il Senato Fase del Senato
puo votare per il congedo delle sole truppe preseRoma. '
1.09.645 ©Gmanpl MuLTipL

Segnalino Legione Segnalindtglo Il Senato pud inviare piu di un Esercito sotto efiéinti Comandi per
combattere la solita Guerra. Tuttavia, cosi facermimi Esercito deve
combattere separatamente (1.10.1), uno alla Vielzhé la Guerra non sara
neutralizzata o tutti gli Eserciti avranno attaccdlt vantaggio di inviare piu
eserciti a combattere una singola Guerra, & cherisgitato di Rotta o di
Stallo (1.10.21, 1.10.31) si applichera comunque spa volta per turno.

Il Senato pud votare per accrescere o ridurre fieefanilitari. Il massimo
numero di Legioni e Flotte che la Repubblica puéraxcome Forze Attive &
di 25 per ogni tipo. Una Legione o Flotta non pssese congedata e
arruolata nella solita Fase del Senato. Nella nmeziti accrescimento delle
forze, deve essere specificata la quantita preti3aatri d'lImpiego ed i

ESEMPIO: Nella risoluzione di una battaglia, potbebessere ottenuto un
Disastro con un risultato 14, ma nelle battagligsenti nel solito turno, un
risultato di 14 per una forza differente da quetlhe aveva combattuto

1.09.631 GADAGNI DALLE CONCESSIONI inizialmente, non sara piu considerato Disastro.
Qualsiasi Senatore che detiene le Concessioni drgliamenti o sui
Cantieri Navali riceve immediatamente il guadagnodptto da dette
Concessioni quando una Legione o Flotta verraetiisjmmente, arruolata
0 costruita. | Senatori che ricevono denaro inntado spostano la carta
della Concessione in modo che sia visibile la tscti€orruzione” (Corrupt).
In questo modo si indica che il Senatore & passibilun'inchiesta Minore
nella successiva Fase del Senato.

1.09.646 Ierza Base b1 Provincie E GUARNIGIONI

Ogni Provincia ha una Forza di Base Terrestre ealaghe dipende dal
livello di sviluppo della Provincia stessa. QueSteze di Base Provinciali
sono difese interne alla Provincia e possono ess@giiorate dalle
Guarnigioni (la Regola Avanzata 2.02 incrementa il ruolo giocdalle
forze Provinciali) Il Senato puo votare per inviare una o piu Legioruna
Provincia per aumentarne la Forza di Base Terrebtma volta inviate, le
1.09.64 DspiecameNTO DELLE Forze Legioni, restano nella Provincia finché non ver@michiamate e i messe
Il Senato pud inviare un Comandante e uno specifiappo di forze nel foro con la rispettiva carta, fino alla loragsegnazione. Le Guarnigioni
presenti nel riquadro delle Forze Attive, ad affewa una qualsiasi Guerra,Non possono essere richiamate nello stesso turcw Bono state formate e
sia essa Attiva, Inattiva o Imminente. || Senatm quo inviare forze a Sono sottoposte al comando del Governatore detariia. Il Senato paga
combattere una specifica Guerra a meno che naan sbbastanza Flotte il costo di Mantenimento della Guarnigione. Le largi di Guarnigione
richieste come Supporto Navale da quella speciiasta Guerra. Pii forze hanno la sola funzione di protezione della Prownai cui sono state
differenti possono essere inviate insieme allas@uerra (1.09.645). assegnate e del suo Governatore da Eventi Peridples. 1.09.6461)a(

meno che non si usino le Regole Avanzate delle t@movinciali (2.02) e
1.09.641 @wmanpo MiLitare del Governatore Ribelle (2.03)

Quando si approva linvio di una forza militare, daita impiegate si
mettono sulla carta del Comandante che sara, a vsita, messa N —— e
parzialmente sovrapposte alla Guerra che dovraeessenbattuta. Queste MEWL W‘&

forze ed il loro Comandante, si considerano, datsubssenti da Roma. Created by: 4th Macedonian War
Chiungue sia Console di Campo, Console di RomattatBre (con il suo
Aiutante di Campo), pud essere inviato in guerom ka sola limitazione
che il Console di Campo deve essere inviato inrgugiima (o insieme) al
Console di Roma. Le mozioni relative all'invio dedmandanti, possono

Provincial Spoils: ~ 1d6 +1
State Income:  2d6-2

]

5

e

: . o ; e Local Taxes: 30
essere fatte sia separatamente, sia raggruppatéiimica mozione. @
Defends ‘
1.09.642 RrTENZA DI UN M AGISTRATO PRESIEDENTE . : bt \
; L ; - all Macedonian Wars, Illyrian War \
Se passa una mozione che invia il Magistrato Reagédin guerra, la Fase Syrian War and 1st Mithridatic War :
del Senato termina. Quindi, se qualche giocatorevancora presentare (™) g
qualche altra mozione, deve giocare un Tribunangro durante il proprio /% 1 S | ¢ ﬁ s
turno di voto, in modo da sospendere la votazionenarla a dopo la & o 4 | S
mozione da presentare. Se la mozione presentafaiboho ha per oggetto e e
la proibizione del Dispiegamento di forze milital§ proposta sospesa )
fallira automaticamente. 1.09.6461 RoNTIERE PrOVINCIALI
1.09.643 Brza MINIMA Le Provincie che hanno il nome sottolineato e lgosga del territorio

bordata di nero, sono Provincie di Frontiera e, €tali, sono soggette alle

Il Senato non pud proporre d'inviare un Senatocerabattere una Guerra Incursioni Barbariche e devono essere opportunanentette.

senza il suo consenso a meno che la forza combidelie forze
assegnateg|i (incluso il suo Valore Militare), sguale o maggiore di quello 1.09.647 Rurorz

della Guerra in questione e di ogni eventuale Ctiietlo Nemico. Se, a Il Senato, nella Fase del Senato, pud inviare faaggiuntive a un
causa delle perdite sostenute nel precedente tlarrforza del Proconsole Comandante. Se un Proconsole non ha Legioni residtlette sufficienti
scende al di sotto di quella della Guerra che etabattendo, questi non per proseguire una Guerra, deve essere rinforzaaatomaticamente, sara
pud comunque rifiutarsi di combattere e deve att@&ancora nel seguenterichiamato a Roma alla fine della corrente Fase Skrlato. Non si puo
turno. [ECCEZIONE: Se il Proconsole non ha un sidfite Supporto rinforzare un Comandante che ha lasciato Roma melteente Fase del
Navale, nessuna Legione per combattere la battégliastre o nessuna Senato.

Flotta per combattere la battaglia navale, sardnaaticamente richiamato a

Roma guando terminera la Fase del Senato]. || S8erat puo richiamare le
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1.09.7 AssassiNi Fazione ucciso era l'ultimo membro di quella Fagzjoih giocatore sara

. . S . . . . eliminato dal gioco (1.05.4).
| giocatori possono tentare di eliminare i senagoriersari annunciando un 9 ( )

tentativo di Assassinio che sara condotto da uneciipo Senatore

appartenente al giocatore che tenta l'azione.oltagore che fa il tentativo 1.09.8 RecoLE VARIE suL SENATO
puo aggiungere modificatori, al proprio lancio didd, giocando una o piu
carte Assassinio prima del lancio. Il possessondi delle suddette carte, 1.09.81 RropoLameENnTO DI Roma

non & comunque necessaria per poter eseguiretatiten Le altre Fazioni gualora il numero dei Senatori allineati presenama scenda sotto otto
non possono interferire in nessun modo: né per c@zan altro Assassino g rante la Fase del Senato, a causa di morte engarvarie, la prima carta
né con una Guardia del Corpo. Nessuna Fazionegraié ricevere pit di Senatore nella Curia sara attivata e data al giceda cui Fazione ha il
un tentativo di Assassinio per turmno. Una Faziome pud tentare di minor numero di Senatori Attivi. Le parita si rigoho in favore del
Assassinare uno dei propri Senatori. giocatore che ha meno Influenza totale in Romarimdinti si lancia un
1.09.71 L S=naTO IN SEDUTA dado. Questg prc_)mozioni continganq finché il nuntda'rSfanatori a_ttivi in
L'Assassinio pud essere tentato solo mentre il Senin seduta e solo da e R0Ma non sia di otto o la Curia sia vuota. Se néliaia non vi sono.
contro coloro che sono presenti. Se il Senato gioaga, non sara piu S_enato_r|!_5| passa a quell n_eI Foro. In tal_cgnsecelta di quali dei Senatorl‘
possibile fare ulteriori tentativi nel solito TurddGioco. Il momento in cui diSPONibili prendere sta al giocatore che li ricéSe nessun altro Senatore &

Assassinare qualcuno, & fondamentale. Per questivond giocatori disponibile, nella Curia o nel Foro, non ci potramssere promozioni.
possono accordarsi prima per fissare un s_egna]aj(‘\esb_r\e.ve frase) che 1,09.82 @nsoLE A ViTa

indichera il momento esatto in cui agire. Sara fiéile decidere ge yiene eletto 0 assegnato un Console a Vitapdagpre che lo possiede
I'Assassinio prima che un singolo Console abbiédfidi annunciare la  g,adagna il controllo di tutte le Fazioni e vincérgioco se la Repubblica
nomina di uno dei propri compagni di Fazione, g@dbitre. Quando si te_nta riuscira a soprawvivere al Turno di Gioco correfitd 2.4).

un Assassinio, non potra essere giocata nessancaltta oltre |'Assassino,
nel periodo che va dall'annuncio al lancio del dado

1.09.72 RsoLuzioNE

L'Assassino annuncia il Senatore che sta tentataiore ed il suo
obiettivo prima di lanciare 1d6. Il risultato dednkio & riportato nella
“Tavola dell'Assassinio” (Assassination Table)

1.09.721 Asassinio Riuscito

Se il Magistrato Presidente muore, il voto contipaa il successivo HRAO :
come magistrato Presidente. Se si stava votanddagsegnazione di una 1 09.821 ©®nsoLE A VITA (ELEZ'ONE)
Carica e il nominato viene Assassinato, la votaiba termine ed il nuovo
nominato (o i nominati), devono essere scelti dalgigtrato Presidente.
Esistono delle eccezioni: come |'Assegnazione didéssioni (1.09.61) e
I'elezione del Console a Vita (1.09.82). Questeidbar possono essere
proposte solo una volta per turno. Se l'Inquiremteore, I'Inchiesta e
annullata, ma conta comunque nei limiti per il GeasSe il Censore muore
nel corso del segmento delle Inchieste, I'Inchigsteorso sara annullata e

non ce ne potranno essere altre. Il voto di un Beadonta anche se €ggqere proposto solo una volta per turno e cidpudressere impedito con il
morto, ammesso che abbia fatto in tempo a votamtd per una Legge o1, Tyttavia, se si usa un Tribuno per propdr@onsole a Vita, questa
Territoriale & cancellato dalla morte, anche di soto, dei due Senatori proposta potra essere cancellata per mezzo dippwsita carta Intrigo: la
sostenitori. carta “Intromissione” (Graft). | tentativi di Assasio possono esser fatti
1.09.73 @arDpIA DEL CorPO durante la votaziqne, ma una vo_lta che il candidatstato eletto, quel
Se il Senatore colpito dal tentativo di Assassirdaina o piil carte “Guardia Senatore non potra essere assassinato.

del Corp_o Sggreta" (Secret Bodyguard_), puo anndncdppo i_I risultato  1.09.822 ©NsOLE A VITA (ASSEGNAMENTO)

del lancio di dado dicendo quante di queste cartende giocare per ge in qualsiasi momento, durante il gioco, un Reearaggiunge
difendersi. Ogni Guardia del Corpo usata sottraeunita dal valore ypinfluenza di 35 e la “Legge di Riforma Militaré¥ilitary Reform Law)
ottenuto col [ancm e la relativa carta sara startea carta “Guardia 'del (carta della Media Repubblica) non & in gioco, gSehatore diventa
C_orpo Puppllca” (Open Bodyguard) deve essere tAquéma del tentatlvo_ immediatamente “Console a Vita’. Se due o pili Sehaaggiungono
di Assassinio per avere effetto. Se I'assassino aatturato, per ogni simultaneamente i 35 punti d'Influenza, diventari€ale a Vita”, quello che
Guardia del Corpo giocata, deve lanciare un dade gib opportuni | sypera di maggior misura. Se le Influenze siagjiano, diventa “Console
modificatori, al solo fine di stabilire se usciraneno il risultato “Catturato” 5 vjita” il Senatore la cui fazione d'appartenenaazmaggiore Influenza
(Cought). E' possibile, quindi, che il primo lanciccida la vittima, ma che i complessiva. Ricevere la carica in questo modddnzatico e immediato e

Le seguenti mozioni e regole non rientrano nellenadi procedure.

In ogni momento, nella Fase del Senato, successivi@alle elezioni dei
Consoli, il Magistrato Presidente o un qualsiasicgtore, usando un
Tribuno, pud proporre un Senatore presente a Ramalrfluenza di 21
come “Console a Vita”. Esiste una sola eccezione thpedisce la
presentazione della proposta suddetta: quando ris@e & Magistrato
Presidente durante un'Inchiesta. Il nominato padagiere una Caricae puo
aggiungere ai voti a suo favore, la propria Infizeerl Console a Vita si puo

successivi portino alla cattura dell'assassino. non possono essere fatti tentativi di Assassinimicté tutte le fazioni
1.09.74 BNizIONE passano immediatamente sotto il controllo del Clenad/ita (1.09.823), la
Se I'Assassino viene catturato, sara ucciso. moitrsuo Capo Fazione gli_gggt?)rgl Riforma Militare” non potra essere giaraia nessun altro

perdera cinque punti d'Influenza e, se si trovaom&® sara soggetto ad un
immediata Inchiesta Maggiore speciale, durante Ualeq DEVE essere 1.09.823 @nsoLe A ViTa (Fine peL Gioco)

essere fatto un Appello al Popolo (1.09.421). heplinvece di modificare Se un Senatore “vince” ai voti o riceve la caric€dnsole a Vita, prende il
I'Appello Popolare aggiungendo la propria Popdiaiitt Senatore inquisito controllo di tutte le Fazioni (eccetto quelle diiagtori che hanno Senatori
sottrarra la Popolarita del Senatore oggetto detalwo di Assassinio. Se ribelli) e durante la Fase del Senato le gioca ceméossero la propria. Il
questi aveva Popolarita negativa, il modificat@edavorevole. Durante la Senatore detto, non pud essere HRAO o Magistratsidante. Puo
conduzione di un'inchiesta per assassinio, il Qendeventa il Magistrato guardare alle carte degli altri giocatori in ognbmento, ma non pud
Presidente anche se appartiene alla Fazione @ajoo € Accusato. Se non €giocarle. Non pud obbligare le altre Fazioni a cimre Tentativi di
esiste il Censore, il Magistrato Presidente atteab® in carica, chiama il Assassinio, a fare un qualsiasi Accordo Pubblica wotare contro una
voto. Per questo procedimento speciale, che sospeteimporaneamente lalegge Territoriale. Sola la Fazione con un gioatdbelle pud votare
votazione per la mozione corrente, non si sceglierinquirente come nelle normalmente e fare tentativi di assassinio. | diméaiprendono il controllo
Inchieste normali. Il voto sulla mozione sospesantiauera quando ellg propria Fazione, solo se il Console a Vita reyana non se viene
I'Inchiesta sara terminata, se sara ancora passid il Capo Fazione saracatturato. Se una Guerra Civile & gia iniziata,rillelle pud ancora
riconosciuto colpevole, oltre alla sua esecuzishpescheranno un numerosconfiggere I'Esercito del Senato (1.11.373) neiduin cui il Console a
di Talloncini di Mortalita pari alla Popolarita delvittima (se positiva) che vita & stato eletto. Se non lo fara, il Consoleita Vincera il gioco alla fine
saranno applicati ai membri non inquisiti della iBae implicata. Se del turno indipendentemente dallo stato della Gu€ivile [a meno che non
I'Assassino catturato era il Capo Fazione, sargtigiato immediatamente € vi siano quattro o piti Guerre Attive (1.12.4)].

si pescheranno quindi i Talloncini di Mortalita cersopra detto. Se il Capo
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1.09.83 Mbzioni MinorRi 1.09.9 RcHiami AuTomATICI

Un giocatore puo fare mozioni gratuite per calarsglio nell'atmosfera del Una volta che il Senato sia chiuso, tutti i Proctinshe non abbiano
gioco o comunicare agli altri giocatori i suoi dksi o la sua sufficiente Supporto Navale, nessuna Legione peBataglie Terrestri o
disapprovazione per lo svolgimento di certe azidiapprovazione di nessuna flotta per le Battaglie Navali sono rickiinautomaticamente a
mozioni minori non ha effetto sul gioco. La bocai@ di una Mozione Roma. Qualunque armata senza Comandante @, aachisfsiamata
Minore non comporta perdita d'Influenza (1.09.144) il promotore. Voti  automaticamente in questo momento. L'insufficiébtipporto Navale non
di censura o gratitudine, reprimende, mozioni dites personali e cose comporta il richiamo automatico.

simili possono essere tutte permesse.

Forze dei Pirati Cilici: Forze della Guerra di Lusutania: Forza della Guerra Numantina:

3 di Terra 17 di Terra (6x2 per Guerre Simili +5 per Viriathus) 21 di Terra (8x2 per Guerre Simili +5 per Viriathus)
2 Supporto Navale 2 Supporto Navale 2 Supporto Navale

0 Forza Navale (poiché c'e statauna 0 Forza Navale (la Lusitania non ha flotte) 0 Forza Navale (la Numantia non ha flotte)

vittoria navale nel turno prececente)

ACTIVE WARS -

! WAR
d of 3 Spanish Revolts (2)
i3 -BC

of Ciffca et Cypras

Astacks: Corsica ec Sardinia and Bichynia

I Pirati Cilici e le Guerre Numantine Forza Romana contro la Guerra di Lusitania: Inumeri D e S per la Guerra di Lusitania sono

non sono state affrontate e si mettono 20 di Terra (20 Legioni) meno 17 per la Guerra solo D15:512 invece di D6,15:511,12,16 poiché

nella sezione delle "Guerre non Affrontate" Roma ha +3 drm sulla Tavola dei Risultati lo Statista 1B cancella tutti i numeri D e S per le

alla fine della Fase di Combattimento. del Combattimento Rivolte Spagnole, TRANNE quelli del Capo Militare.

1.10 FASE DI COMBATTIMENTO
1.10.1 GUErRA

In questa fase si combatte qualsiasi Guerra a @anir il Senato abbia
inviato eserciti. Ad eccezione del caso in cui @srciti affrontino la solita
Guerra (vedi 1.09.645), le Guerre sono risolt€'oréline in cui il Senato ha
assegnato i Comandanti nella Fase del Senato. &esingola mozione
assegna piu Comandanti e non c'é accordo sullgrdmesto si determina
casualmente. Le Guerre devono essere risolte Uaavaka: poiché la Una volta vinta la Battaglia Navale, ogni Legion&ara presente puod (a
vittoria in una di esse puo alterare drasticaméetdto delle successive discrezione del Comandante) attaccare immediatarianforza Terrestre
(per. es. combattere una serie di Guerre Simibm& & sempre ['attaccante.nemica (1.10.11) nella solita Fase di Combattimeatgatto che vi sia
Non & necessario che il Senato combatta ogni GuBsttavia, ogni Guerra ancora il sufficiente Supporto Navale. Se la Bdigaterrestre non € vinta,
non affrontata, sara spostata nella apposita sezitella plancia, dove non sara necessario combattere nuovamente la BatNayale quando si
contribuira ad elevare il Livello di Malcontento llae Fase della riaffrontera questa Guerra che potra essere viotafiggendo la Forza
Popolazione (vedi 1.10.9). Terrestre nei turni successivi. Quindi, il Senati® plecidere di non inviare
Legioni contro una data Guerra, impegnandosi penfgggere la forza
1.10.11 BrracLEe TERRESTRI navale in un turno e la forza terrestre un turnecessivo. Se Roma invia
. SUL > c solo una Forza Navale senza Forza Terrestre, ildddante torna a Roma
Supporto Navale minimo richiesto. Il Comandate sa'amhpr(_)png valore jmmediatamente se vittorioso. Se il Senato tentdriere sia la Battaglia
Militare alla forza del proprio Esercito. La Forgell'Esercito & pari al \ayale che Terrestre nel solito turno, deve inviana forza combinata di
numero delle Legioni ordinarie piu il doppio delmero delle Legioni pigie e Legioni a combattere contro le navi nemiehquesto potrebbe

Veterane (1.10.05) eventualmente presenti. | paggiunti con il Valore ,oqcare la perdita di Legioni durante la Batadlavale (1.10.61).
Militare del Comandante non possono eccedere quellisuo esercito. Da

questo numero, si sottrae la Forza della Guerrantealmente modificato 1.10.2 SoONFITTE
per la presenza di Guerre Simili o Capi Militariiei (1.07.34, 1.07.332). . .

N h R . Un risultato di
Al numero cosi ottenuto, si somma il risultato di63e si consulta la
“Tabella dei Risultati del Combattimento” (CombaedRIt Table) per
determinare l'esito.

Le Battaglie Terrestri possono essere combattute se c'e€ almeno il

“Sconfitta” (Defeat) significa chieComandante Romano &
stato ucciso ed ha perso il numero di Legioni €ldite (se presenti per
supporto o in nella Battaglia Navale) indicato, eonsultato, nella Tabella
dei Risultati del Combattimento. Le forze soprasute restano sulla Carta
1.10.12 BrracLiE NavaLl della Guerra fino alla successiva Fase del Senawodp potranno essere
Nelle Guerre in cui & presente un valore per laz&atella Flotta sono fichiamate o rinforzate. Il Livello di Malcontentoesce di 2.

necessarie due battaglie ghstmte, una Navale ed Temrestre. !_e flo_tte 1.10.21 OsasTRO

nemiche (il numero dopo licona della nave), devessere sconfitte prima
di poter sbarcare ed affrontare la Battaglia Téreesll combattimento
Navale é simile al combattimento terrestre, ecadtsi conta il numero di
Flotte anziché quello delle Legioni. Le Carte d€leerre contro cui & stata
vinta la Battaglia Navale si segnano con l|‘apposignalino “Vittoria
Navale”.

Ogni Guerra o Capo Militare Nemico ha un numeramrdirDisastro dopo
una “D” sul lato destro della carta. Se si ottieneesto numero dal solo
lancio di dadi, senza le modifiche viste per Legerlotte, si verifica un
Disastro automatico che causa perdite per metat¢adate per eccesso)
delle forze Romane impegnate in quella Guerra. ¢éelife delle Flotte e
delle Legioni sono trattate separatamente. || Cataate Romano non &
necessariamente ucciso, ma si pesca un Tallondildodalita per ogni

Pagina 15



Legione e Flotta per verificarne la sopravvivenzal@.7). Il Livello di
Malcontento cresce di 1. Il Comandante Romano sefgsuto resta in
comando come Proconsole a meno che non sia Rictua(h#®9.644) o
ucciso (1.10.7).

1.10.3 SaLLo ‘

Il risultato di “Stallo” (Stalemates) significa cHa Guerra non é stata

decisa. Le forze di Roma perdono un numero di liegeoFlotte (se ce ne

sono) indicate nella Tavola dei Risultati del Cottibgento. Le forze

superstiti restano sulla carta della Guerra finla aliccessiva Fase del

Senato, quando potranno essere richiamate o ratéordl Comandante

Romano resta in comando come Proconsole a menaochsia Richiamato 1.10.51 FEpeLtA
(1.09.644) o Ucciso (1.10.7). Non c'é nessun effgtilla forza dellesercito se yn Senatore si rivolta, le Legioni Veterane seb esercito non

P. CORNELIUS SCIPIO
AEMILIANUS AFRICANUS
[1B,

Nullifies Dicaster

Stand -d
ic B i Spanish |

Punic
Revol  WIE Hrany
Leader(s).

nemico.

1.10.31 RsisTENZA

Le carte Guerra o Capo Militare Nemico che hannawmero grigio dopo
una “S” sul lato destro, significano che se questmero viene ottenuto da
un lancio di combattimento non modificato, I'esercinemico offre
resistenza all'attacco romano. In tal caso s'igi@rdavola dei Risultati

richiedono mantenimento. Se il Senatore ribelleLbgioni Veterane in
eserciti avversari, queste disertano unendosi, @tiuma del combattimento.
| Senatori leali con Legioni Veterane nelle fila ain Senatore ribelle,
possono decidere sulla loro diserzione a favore Skato, prima del
combattimento.

1.10.6 RroITE

della Battaglia. Le perdite sono pari ad un quéatootondato per eccesso) .
di tutte le forze romane partecipanti al combattitoe I Comandante L€ forze rimosse sono sempre scelte a caso.
Romano resta in comando come Proconsole a menocchsia richiamato 1 .10.61 RepiTe TERRESTRI

(1.09.644) o ucciso (1.10.7).
1.10.4 \f le unita eliminate devono essere scelte casualntentatte quelle presenti.
' ' TTORIA Se le forze di terra accompagnano delle Flotteria Battaglia Navale,

Un risultato “Vittoria” (Victory) in un combattimea terrestre abbassa il gypiscono perdite normalmente. Il Comandante, erdipntemente dal fatto
Livello di Malcontento di 1 ed elimina la carta Gzerelativa. Anche una che sja o meno vittorioso, perde 1 punto di Pojtalagni 2 Legioni perse

vittoria navale abbassa il Livello di Malcontentsiepone un segnalino di (arrotondando per difetto).

Vittoria Navale, sulla carta Guerra relativa. Roperde le Legioni e le

Flotte (se ce ne sono) indicate nella Tavola deuRiti di Battaglia e le 1.10.62 Rroime NavaL

forze soprawvissute restano sulla carta del Commaadammesso che il Le perdite delle Flotte si applicano sia se letdélosono attive in una
Comandate sopravviva (1.10.7). In alcuni casi, rseacreate una o piu Battaglia Navale, sia se sono semplicemente usaige csupporto. |
provincie che andranno nel Foro. Il Senatore vitgw accresce sia la Comandanti non perdono Popolarita per aver perdoto Flotta, a meno

Quando sia Legioni Veterane che Normali sono cdiava combattimento,

propria Popolarita che la sua Influenza di metéofandate per eccesso) dei
valori non modificati (quelli stampati sulla cartdglla Forza della Guerra
Terrestre 0 Navale (o ambedue, se sono state witteee due le fasi dal
solito Comandante). | giocatori accrescono il Testello Stato per Profitti
di Guerra dellammontare pari a quello riportatdlasuelativa carta di
Guerra dentro il simbolo della moneta (ad eccezawrile Battaglie Navali).
Le Rivolte non danno Profitti.

ESEMPIO: Marius & inviato con nove Legioni ad affare la Rivolta degli
Schiavi che & accoppiata con il suo Capo MilitaBpartacus. Il Valore
Militare di Marius € “4” e si somma alle 9 Legiowhe comanda per una
forza totale di 13. Se Marius avesse avuto solo €g)jidni, poteva
aggiungere solo un +3 al proprio Valore Militare.(®.11). Il Numero della
Forza Militare Terrestre della carta della Rivolteegli Schiavi & “6”, che
diventa “11” per via della relativa carta Capo Mikre associata. Al valore
ottenuto per Marius di “13” si sottrae il valoreetla Guerra di “11”
ottenendo un “2”. Il giocatore che controlla Maridancia 3d6 ed ottiene
un “10” che va sommato al “2” ottenendo un “12". (@sto valore da come
risultato, sulla Tavola dei Risultati del Combatéinto, uno “Stallo” con la
perdita di una Legione. Marius toglie una Legiodatp che non ha flotte)
e prende un Talloncino di Mortalita per vedere seome (1.10.7). Avendo
perduto una Legione, prendera quindi un altro Tadimo di Mortalita per
un totale di due. La Rivolta degli Schiavi potrase® affrontata ancora
nella prossima Fase di Combattimento. Se Mariuss®ttenuto un “11”
0 un “6”, ne sarebbe risultato un Disastro con cegsente perdita di ben 5
Legioni. Se avesse ottenuto un “16” o un “14”, narebbe risultata una
Resistenza con la perdita di 3 Legioni.

1.10.5 \ETERANI

Una Legione tra tutte quelle sopravvissute ad utalcS Resistenza o
Vittoria diventa Veterana: cio si indica girandogdeadina sul suo retro. La
Legione Restera Veterana finché non sara elimmatmgedata assegnata
al comando di un altro Senatore. Si mette il cpoglente segnalino di
fedelta della Legione sulla carta del Comandamteh# questi morira o la
Legione sara eliminata. Le Legioni Veterane nooreano mai durante le
Battaglie Navali vinte. Il valore di combattimerdelle Legioni Veterane &
il doppio del normale indipendentemente da quatetee sono fedeli.

che cid non causi anche la perdita di Legioni.

1.10.7 MorTE DEL COMANDANTE

In una qualsiasi battaglia, anche se non perdutgessano tanti Talloncini
di Mortalita (1.05.21) quante sono le unita perd@&e si estrae il numero
corrispondente al Comandante Romano o all'Aiutaint€ampo presenti
nella battaglia, quel Senatore resta ucciso (1)06.3viene catturato
(1.10.71). | Talloncini Mortalita di altri Senatorion hanno effetto. Un
Comandante, non viene necessariamente ucciso a@wheerde tutte le
proprie unita in battaglia, dato che, in tali cg®ip morire solo per mezzo
della procedura sopra descritta. Se I'Aiutante dmflo viene ucciso o
catturato, il Dittatore non puo riassegnare laczadd altri, a meno che non
si rielegga o riassegni la carica di Dittatore.ilSBittatore viene ucciso e
I'Aiutante di Campo soprawvive, il MoH (Aiutante dampo), torna
immediatamente a Roma e cede la sua cafea.si usano le Regole
Avanzate delle Forze Provinciali (2.02) o dei Govgori Ribelli (2.03),
anche il Governatore puo essere catturato o uoeismodo sopra descritto

10.7.71 GITurA

Se dopo il Talloncino di Mortalita che uccide il @andante o I'Aiutante di
Campo ne restano al massimo altri due, il Senatoremuore, ma viene
catturato: questo solo se la battaglia non é siata. Il Senatore catturato
puo essere Riscattato. Il Riscatto ammonta al neaggilore tra 10 Talenti
0 2 Talenti per influenza del catturato. Se la Guér vinta prima che il
Senatore catturato sia stato riscattato, questrendbRiscatto puo essere
pagato in qualsiasi momento prima della vittoridlas@Guerra o nella
successiva Fase del Foro, nel caso di IncursiombaBhe. | catturati
perdono tutte le loro rendite ed i loro Tesori Beedi sono congelati,
eccetto che per il pagamento del riscatto. Il demper il riscatto puo venire
dal Tesoro Personale e/o da quello della Fazidn@atturato mantiene la
propria carica (ammesso che ritorni a Roma pringatetmini il mandato). |
Senatori Catturati tornano sempre a Roma quandgovenriscattati. Se la
carta della Guerra in cui sono stati catturati gispartata o torna nel mazzo,
allora vengono uccisi. L'Influenza del catturatonraonta, per il calcolo
dell'influenza totale della Fazione, ai fini deldtoria. | catturati sono
soggetti ai normali test di mortalita quando si gae® Talloncini di
Mortalita e alle Epidemie Estere. Infine, i Cattyreontano anche nei limiti
delle Carte Statista giocabili con il solito ID.

CAPTIVE

Ransom

Pagina 16



1.10.8 FRRoconsoLE

Un Comandante che sopravvive ad una battaglia riboriosa, diventa

Proconsole e resta al comando dell'esercito, lontenRoma, per tutta la
successiva fase di Combattimento, fino alla proadiase del Senato nella

quale potrebbe essere richiamato. Il nuovo Prodengoeve subito il

segnalino di Console Priore. Un Senatore restaoRsmte finché resta in
Comando contro la Guerra che aveva iniziato a ctterea Questa € l'unica
circostanza in cui un Senatore, oltre il Consoleearte o il Dittatore, possa

comandare truppe [ECCEZIONE: | Governatori nel Gidwanzato (2.02;

2.03)]. Se un Dittatore diventa Proconsole il suot#nte di Campo deve
tornare a Roma. Non c'e limite al numero di Proobrehie possono esistere

simultaneamente. Un Proconsole non € un Console.

1.10.9 Guerre |‘GNORATE

Una Guerra Attiva € considerata Affrontata se vai® qualsiasi dei
seguenti requisiti:

» Se é stata appena combattuta una Battaglia Ternesuesto
turno E la Guerra Attiva termina la Fase di Conibehto con
almeno una Legione ed il Supporto Navale richiesto;

» Se una Battaglia Navale é stata appena combattisaterra

lui. Affinché la Legione resti, si deve ottenerevalore maggiore o uguale
a 5 se il periodo € quello della Prima Repubblige.il periodo & quello
della Media Repubblica, si deve ottenere un vataggiore o uguale a 4.
Infine, se il periodo & quello della Tarda Reputdliil valore deve essere
maggiore o uguale a 3. Prima di fare questi fifpossono spendere monete
dal Tesoro Personale (o dal Tesoro Personale dgfiite di Campo, se
costui lo permette) per acquistare modificatorti@i Ogni Talento speso
aggiunge un +1 al tiro di Lealta di una Legionep®d spendere al massimo
un Talento per Legione. Le Legioni Veterane sonootle ad un
Comandante ,e come le Guarnigioni e le Forze Provinciali di un
Governatorg seguono il loro Comandante automaticamente. Lgiobé
Veterane fedeli ad un Senatore non ribelle, devesmguire il test. Poiché si
assume che il ribelle sia tornato automaticamemtéalia con il proprio
esercito, le Flotte non hanno nessun ruolo nell@r@uCivile quindi
tornano a Roma immediatamen{&CCEZIONE: Regola Avanzate del
Governatore Ribelle].

1.11.32 ReELLI SECONDARI

Quando un Senatore si rivolta, ogni altro Senatl®ia sua Fazione deve
immediatamente dichiarare la propria lealta allat®&b unirsi alla rivolta.

Quelli che restano leali allo Stato possono coatiawcon le loro funzioni e
raccogliere le entrate normalmente. Quelli chévsitano, lasciano Roma e

Attiva termina la Fase di Combattimento con almana Flotta

t ase dl quindi diventano immuni ai Tentativi di Persuasion& perdono tutte le
e/o un segnalino di Vittoria Navale.

cariche possedute, tutte le Entrate Senatoridll(24) e condividono il fato

Se nessuno di questi requisiti & verificato, laaceella Guerra Attiva verra d€l Primo Ribelle nel caso sia sconfitto. Il PriRibelle puo usare i Tesori
spostata nella sezione delle “Guerre Ignorate” ggpcuted War) del Foro Personali dei Ribelli Secondari come se fosseraoprp Le Legioni

alla fine della Fase di Combattimento ed il LivefioMalcontento crescera Veterane fedeli al Primo Ribelle o ai Ribelli Sedari, seguiranno il Primo
di 1 per ogni Guerra Ignorata allinizio della Fastia Popolazione. Poiché, RiPelle nella rivolta senza essere mantenute. lelRitSecondari con
le Guerre, possono essere spostate dalla seziamadsecuted War” solo Comandi indipendenti non possono contribuire ctre dbrze alla rivolta e

durante la Fase di Combattimento, non saranno derse Ignorate nella d€bbono  restituire le loro Legioni o Flotte, al wofio del Senato
Fase della Popolazione del turno in cui sono gteseate. [ECCEZIONE: La Regola Avanzate del Governatore Rebg2.03). Nel

caso dell'Aiutante di Campo con un Dittatore Riaetjuegli puo diventare
ribelle secondario solo se & della stessa faziogleDittatore. Se cio
avviene, l'Aiutante di Campo somma la sua forzatand a quella del
Dittatore.

1.11 Fase peLLAa RivoLuzione

1.11.1 GocaAre StaTisTI 0 CONCESSIONI

A partire dallHRAO e procedendo in senso orarigniogiocatore pud 1.11.33 MANTENIMENTO

giocare uno Statista (vedi 1.07.312 per le limi#adi Un giocatore puo Il Mantenimento delle Legioni Ribelli costa 2 Tatigper turno per legione e
giocare una Concessione su un membro della prbprimne (1.07.32). Sia deve essere pagato prima della ridistribuzioneadgtichezza (1.06.3), Il

lo Statista che la Concessione possono esseretigimhe se il Senatore Senatore ribelle puo pagare dal proprio TesorodPets o dal Tesoro della
interessato non & a Roma. Fazionel Governatori Ribelli possono raccogliere i ProfRtovinciali, cosi

come tutte le Tasse Locali e Statali come Renditedhali prima di pagare
1.11.2 GrTE FAZIONE IN ECCESSO il costo di mantenimento (Regola Avanzata 2.03L%®) Legioni Veterane

A partire dallHRAO e andando in senso orario, agjoicatore con piti di fedeli ad un Senatore non richiedono costi di mantento, mentre le
cinque Carte Fazione in mano deve scartare, giacaeadere 'eccesso. ~ L€gioni Veterane non fedeli devono essere mantenatenalmente. Se,
durante la Fase delle Rendite, il Ribelle non pwayape il costo di

mantenimento richiesto, deve lasciare le legioré dlon pud mantenere.
Qualsiasi Flotta o Legione di Guarnigione lascig@r mancanza di
mantenimento torna immediatamente al Senato cheufa mantenere
pagando il costo relativo. Se il HRAO non desideagare il mantenimento
di queste truppe o se il Senato non provvede, vemgongedate.

1.11.3 DcHiarAziIONE DELLA GUERRA CiviLE

Dopo che tutte le carte sono state giocate o $eartd iniziare dallHRAO
e andando in senso orario, ogni Comandante Vigormlascia il comando
e restituisce le forze che gli erano state affidatsi dichiara riottosdSe si
usa la Regola Avanzata dei Governatori Ribelli $2.@nche i Governatori
possono dichiararsi ribelli in questa FaBer la determinazione dell'ordine] . 11.34 ERTRATE

di dichiarazione, si assume che tutti i Senatorigiaco siano @ Roma. yn senatore in rivolta deve restituire le sue Cesizai al Foro e perde tutti
Poiché I'Aiutante di Campo non ha un comando imtipate, pud essere  cavalieri e le entrate dei Senatori Allineatistio Tesoro Personale viene
dichiarato riottoso solo con il Dittatore (1.11.38)i pu6 essere una solacongelato. Non puo ricevere direttamente denaroegsun Senatore leale
Fazione riottosa alla volta in gioco. Nel caso i pitl Fazioni volessero g|ia propria fazione, né pud contribuire al Testetia Fazione o al Tesoro
rivoltarsi simultaneamente, quella che ha la farreggiore (inclusiva dei personale di un qualsiasi Senatore Allineato, béqmissa usare il Tesoro
rispettivi Valori Militari dei Comandanti) si rived. In tal caso, se qualche ge|ig Fazione per finanziare il mantenimento defierie forze. | Senatori

fazione si era dichiarata ribelle, la dichiarazionerra ignorata e chi | gqji della propria fazione possono ancora conirbal Tesoro della
impiega la forza maggiore diventera ribelle. Undtavstabilita 'eventuale fazione.

Fazione ribelle, nessun altra fazione potra divémtdinché i ribelli non
1.11.35 ©MBATTIMENTO

saranno sconfitti.
Durante la Fase del Combattimento, il Senatorelleibdeve combattere
I'esercito inviato dal Senato. Se il Senato normiliesercito contro di lui, il

PRIMARY

REBEL %{QE%L suo colpo di stato ha successo e vince il giocanasso che la Repubblica
%\ % LS soprawviva (1.12.4).
\g /& = 1.11.36 FEDELTA
°)

' Se i Ribelli, Primo o Secondari, hanno Legioni Yete attive, queste
1 immediatamente disertano a favore del Primo Ril{gidipendente da dove
si trovano). Se un Senatore leale ha Legioni Vetereel proprio esercito, il

R Senatore leale puo farle disertare a favore dedt®en qualsiasi momento.
1.11.31 FepeLtA peEl COMANDANTI

Prima di annunciare le proprie decisioni, un Conaame considerato in 1.11.37 RsovLuzione
rivolta, lancia 1d6 per ogni Legione sotto il summando (a meno che siall Senato e I'Attaccante e il ribelle il Difensof&.usa la normale procedura

Veterana e appartenente al ribelle) per determisareestera o meno condi combattimento (vedi 1.10.11). Il Numero di Foxel Difensore & dato
dalla somma delle Legioni nel suo esercito con aloxe Militare del
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Senatore Ribelle (che non puo essere mai supailer&orza dell'esercito). 1 12 .2 \fTToRIA
Ogni risultato ottenuto dalla Tavola dei Risul@él Combattimento, tranne
“TUTTE” (ALL), si applica ad entrambi gli esercitQuindi si pescano i
Talloncini di Mortalitd per ambedue gli esercitpaeatamente, come visto
nel caso del combattimento ordinario, ma i risul@gono sempre per i
Comandanti di ambedue le parti: cosi come per téhite di Campo e l'ex |
Aiutante di Campo ribelle. '

Il gioco termina quando una Fazione soddisfa uredséasi delle seguenti
condizioni di vittoria: elencate qui senza un oedspecifico. In ogni caso
Roma deve sopravvivere fino alla fine del turnd 214).

Un Senatore ribelle, mentre marcia su Roma, $ggefil Senato
in battaglia, a meno che non vi siano troppe Gudéitere

1.11.371 \rTorIA DEL SENATO (1.11.373).

Se il risultato & “Vittoria” (Victory), la rivoltdallisce: tutti i Senatori ribelli Il Un Senatore ribelle vince se lo Stato va in lzantta o il popolo
vengono uccisi e tutte le Legioni ribelli soprawtite tornano nel riquadro si rivolta (People Revolt).

“Active”. | Comandanti dellEsercito del Senato @=cono sia lo propria l. 1l primo Senatore non ribelle che raggiunge tatale di 35
Popolarita che la propria Influenza della meta aléibrza dell'Esercito d'influenza diventa Console a Vita (1.09.822, 109).

Ribelle (includendo il Valore Militare del SenatoRibelle) che hanno IV.  Un Senatore non ribelle viene eletto Console ita \(vedi
sconfitto. Il Ribelle & considerato sconfitto stete sue legioni sono morte 1.09.823, 1.09.82).

per effetto delle perdite in combattimento. La jterdi tutte le Legioni del V. Alla fine della Fase del Foro in cui la Carta 8HEnd” esce, la
ribelle conta come Vittoria, per il giocatore detn@to per alcuni fini Fazione con la maggiore Influenza totale di tugudi Senatori
specifici (es. Profitti), solo se si ottiene conrisultato “Vitoria” qui non ribelli vince a meno che non intervengano aitredizioni di
descritto. Vittoria o Sconfitta.

1.11.372 Sao peltA Guerra CiviLE 1.12.3 SONEITTA

“Stallo” (Stalemate) significa che la Guerra Civiten € ancora decisa e
dovra continuare nella prossima Fase di Combatton&e tutte le unita del
Senato sono distrutte a causa delle perdite in atimiento, il ribelle non

Il gioco termina in una sconfitta per tutti i gidoa se € verificata una delle
seguenti condizioni:

vince_comunque automaticamente ed il Senato puarcatte ancora al . Cisono 4 o pill Guerre Attive in gioco alla fidella Fase di

prossimo turno. Combattimento.

1.11.373 SoNFITTA DEL SENATO Il.  Si ottiene un risultato “Rivolta Popolare” (PdepRevolt)

“Sconfitta” (Defeat) significa che la rivolta haww successo ed il ribelle durante una Fase delle Popolazione in cui nonaricsisentori

marcia su Roma e vince il gioco, a meno che la Bigfiza non collassi Ribelli in gioco. _ _

(1.12.4). Tutte le unita sopravvissute del Senaeno a Roma e 'Esercito . Il Tesoro dello Stato va in bancarotta (nonste a pagare

Ribelle non subisce perdite. qpalche richiesta necessaria) e non vi sono Sengbetli in
gioco.

1.12 CGonbiziont bi VITTORIA 1.12.4 SPRAVIVENZA

A meno che un giocatore vinca per mezzo della c&ta End”, la sua
1'12',1 Fine GIOC,O . . . L . vittoria non € certa fino alla fine del correntero di Gioco, se Roma
In ogni Fase della Rivoluzione si esaminano le @adi. Se non si ggjstera ancora. Se, in un qualsiasi turno, Roma Baierre Attive, tutti

raggiunge mai nessuna condizione di Vittoria, iloogi termina ,erqono. Se i Ribelli raggiungono qualche condigidivittoria (o la | o la
automaticamente alla fine della Fase del Foro irsictivela la carta “Fine |, sopra descritte), ma ci sono ancora 4 Guerrdvéttsi esegue

del’Era” (End Era). | tentativi di persuasione @wengono dopo che dettajmmediatamente la Fase di Combattimento. Il ribeiied aggiungere

carta e stata rivelata, falliscono automaticamente9 o piu (anziché 10 0 i negiatamente al proprio esercito qualsiasi fareatalia (includendo

pit). E" bene ricordarsi che Roma perde solo serilo finisce con quattro g ejle restanti nellEsercito del Senato) e le argst Flotte romane.

Guerre Attive, quindi, se si pesca la carta “Fipé'ra’, le Guerre correnti Ng|iordine che sceglierd, il giocatore Ribellemtmttera le Guerre una alla

non hanno effetto (cioe Roma soprawvive). volta. Se restera con Flotte insufficienti per sarpare il proprio esercito
contro la prima Guerra o se non otterra una Vatoperdera comungue il
gioco. Se vince la prima Guerra, riducendo il niomdelle Guerre attive a
meno di 4, allora vincera.
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