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Spostare  il  lavoratore  e  ricevere 
tutte  le  risorse  sulla  stessa  riga  o 
colonna e al massimo 2 prodotti 

Se viene giocato l'architetto, 
costruire  un  edificio  costa  2 
pesos aggiuntivi

Presentazione:  4  nuove 
leggi

Comprare e vendere prodotti e beni
oppure
prendere  una  risorsa  o  il  prodotto 
più economico 

Una  nave  completamente 
carica  parte  subito  (le  altre 
scorrono di un molo)

Azioni: giocare 4 carte

Fine  fase:  nuovo  primo 
giocatore

Costruire un edificio
oppure
ricevere 2 (1) punti vittoria

Dürregesetz
Il  lavoratore  può  raccogliere 
un  solo  prodotto  dai  campi 
(si può usare l'acqua)

Parlamento:  2  delle  4 
nuove  leggi  sono 
approvate

Attivare gli edifici su riga e colonna
oppure
attivare un edificio a scelta

Non  si  possono  comprare 
voti nella fase parlamento

Statuto:  le  4  leggi  vigenti 
vengono applicate

Rifornire 1 nave a scelta
oppure
ricevere 4 (2) pesos

Marktgesetz
(erhält)

Aggiungere  sul  mercato  2 
unità per ogni prodotto

Fine  turno:  deperimento 
prodotti, partenza navi

Marktgesetz
(verliert)

Ritirare  dal  mercato  2  unità 
di ogni prodotto

Prodotti: canna, limone, tabacco
Risorse: legna, pietra, acqua Beni: rum, sigari

Spostare  il  lavoratore  e  ricevere 
tutte  le  risorse  sulla  stessa  riga  o 
colonna e al massimo 2 prodotti 

Se viene giocato l'architetto, 
costruire  un  edificio  costa  2 
pesos aggiuntivi

Presentazione:  4  nuove 
leggi

Comprare e vendere prodotti e beni
oppure
prendere  una  risorsa  o  il  prodotto 
più economico 

Una  nave  completamente 
carica  parte  subito  (le  altre 
scorrono di un molo)

Azioni: giocare 4 carte

Fine  fase:  nuovo  primo 
giocatore

Costruire un edificio
oppure
ricevere 2 (1) punti vittoria

Dürregesetz
Il  lavoratore  può  raccogliere 
un  solo  prodotto  dai  campi 
(si può usare l'acqua)

Parlamento:  2  delle  4 
nuove  leggi  sono 
approvate

Attivare gli edifici su riga e colonna
oppure
attivare un edificio a scelta

Non  si  possono  comprare 
voti nella fase parlamento

Statuto:  le  4  leggi  vigenti 
vengono applicate

Rifornire 1 nave a scelta
oppure
ricevere 4 (2) pesos

Marktgesetz
(erhält)

Aggiungere  sul  mercato  2 
unità per ogni prodotto

Fine  turno:  deperimento 
prodotti, partenza navi

Marktgesetz
(verliert)

Ritirare  dal  mercato  2  unità 
di ogni prodotto

Prodotti: canna, limone, tabacco
Risorse: legna, pietra, acqua Beni: rum, sigari


	Sheet1

