Muro di Fuoco

il primo avventuriero
subisce 2 danni. Salfa fa § Ogni avventuriero subisce §
| atica): ' { danno. 'ulfimo subisce

in questo round ﬁ"' ' 1danno addizionale. |

g f » ",;‘

Dardo
Anti-magi

infligqi 1 danno ad un 4
il secondo avventuriero | evventuriero a fua scelta. |
subisce 3 danmni - - Se e’ un mago,il gruppo
(el secondo anno, danni); on puo’ epocare magie in &
' . questo furno,
' See unprefesalts
- lafase di quarigione,

Dardo
Hovelenato #*

il primo avventuriero avventuriero a tua scelta,
- subisce 3 danni (nel ‘Al fine del round (dopo la
 secondo anno, 4 da 'mli)._{-" - Conquista) questo -
! 3 aventuriero subisce altri
. 2 danni che i ladri non
| possono prevenire,

Anello Maledetto
B

per (anel(o. Ognuno subisce
{ danno. Salta la fase &

| di Conquista (e fafica) ]
in questo round

Diavolefto
Kamikaze

Paga 1 Diavoletfo, |

il primo avvenfuriero
 subisce 3 danni. Tutfi gli
| alfri subiscono 1 danno,

| Paga 1 Cibo (nel secondo E
anno,2 Cibi). Il primo_;
avventuriero subisce fa nﬁ?
danni quant sono i suof |
punfi ferita,




