
Carne di Sirena

Usala e tira 1D6

3-6 Rimuovi tutte le tue Ferite
1-2 Ricevi 1 ferita

applicando i seguenti effetti:



Gemma Preziosa

Conservala fino alla fine
dell'avventura per guadagnare 

20 monete.



Acqua dell'Eterna Giovinezza

Usala per rimuovere 
tutte le tue Ferite.



Conservalo fino alla fine
dell'avventura, poi tira 1D6:

3-6 Ricevi 25 Monete 
1-2 Che S fortuna, è falsa

Sembra un Gioiello...




