(41 = TRIE TIMIES TREY ARE ATGER/ANGEIN]

BrRIEFING
GOWINGS) DEVIEES WZ/AFENS
1

FOR STANJALDNE MISSIDN: @2 IMPRDVED WEAPDNS
COPPER @ ALIEN WEAPDONS 20

La staticita di Titanium che si stagliava simle ad un gigante di pietra su di un sole norente, faceva da
contraltare al fluido nmovinento del serpente che si stava | entanmente attorcigliando attorno al suo braccio.
Mentre in sottofondo Bob Dylan cantava The tinmes they are a'changin, la lama di Mrcury saetto nell'aria
col pendo con precisione chirurgica la gola del rettile, che si uni a Dylan in un nmuto canto di norte prinma
di cadere a terra immobile.

"E' giail terzo oggi", sentenzio distrattamente Mercury. "Si vede che gli piace il tuo dopobarba".

"l o non uso dopobarba!", sbottdo Titanium visibilnente contrariato.

"Si sente", ridacchid Iridiumal zandosi in piedi.

"C e qual cosa che spaventa gli aninmali", disse Chromum cercando di fare il punto della situazione e di
riportare |I’ordine tra i suoi conpagni, "e non sianp noi. Sapete tutti perché sianmp qui: il Quartier
CGenerale ha perso i contatti con il centro di ricerca e ci chiede di investigare. Dobbianp raggiungere il

| aboratorio al piu presto e scoprire la fonte di quella strana interferenza nagnetica; |e conuni cazioni con
i ricercatori del conplesso si sono interrotte ed € lecito pensare che ora tutta la struttura sia caduta in

mano nemica. Abbiamp gia un agente inpegnato sul canpo, ne abbiam perso i contatti. Miovetevi con
cautelal".

Thorium si stacco dall'albero a cui era appoggiato, giocherellando con la sua radiolina; nmentre si
i ncamm navano all'interno della giungla, a Dylan venne un inprovviso attacco di laringite: la radio comncio
a gracchiare, emanando uno strano fischio prima di amutolirsi definitivanmente.

Dopo averle dato un’ occhiata sbrigativa, la infilo nella tasca: "Sara neglio affrettarsi”, disse |laconico e,

fischiettando The tines they are a'changin, sconparve nella giungla.

La m ssione degli Agenti consiste nel recuperare gli scienziati all'interno degli edifici e scortarli fino

SETURP

X6 Xa

Mescolate 2 Human SionaLs € 1 ALIEN SiGNAL
e piazzateli coperti nei punti indicati
sulla mappa.

X3 X1 X5

X1 X1 X1

X3




X1 X1 X1

i SHUFFLE |

X1 X1 X1 X1 X1 X1

LO XENO-ALPHA 3LU VIENE TENUTO JA PARTE E MESSO IN GIOCO QUANJO RICHIESTO JALLO SPECIFICO
EVENTO

i SHUFFLE |

X1 Xa X1 X1 Xa X1 X1 Xa X1

— SHUFFLE sl § SHUFFLE d

X1 X1 X1 X1 X1 X1 X1

i SHUFFLE l s SHUFFLE sl

X1 X1 X1 X1 X1

GLI EVENTI A,d E C S| MESCOLANO INSIEME; Sl PRENUJE UN EVENTO, Sl AGGIUNGE L'EVENTO E E GLI ALTRI 2.
L'EVENTO E RISULTA COSI ESSERE IL 9" EVENTO.




HUMAN SIGNALS:

| segnali all'interno delle stanze non si muovono mai, ma rimangono dove si trovano. Essi non vengono
conteggiati al fine di determinare il numero di segnali in gioco.
Non appena un agente ha Linea di Vista verso di esso, rivelate il segnal e:

Se e un alieno, esso sta rubando i dati dal conputer dello scienziato.

Legget e quanto segue:

La figura possente di uno Xeno- Al pha stava di nnanzi allo schernp di un conputer, arnmeggi ando con uno strano
nmeccani sno alieno nel tentativo di bypassarne i sistem di sicurezza.

Mentre Chrom um entrava correndo all’interno della stanza, questi si accorse della sua presenza.

Vol t andosi per fronteggiarlo, |'agente gli si getto contro senza al cuna esitazi one, ingaggi ando battaglia con | ui.

EFFETTO:

Sostituite il segnale con la mniatura del Bror Xenvo-Arema Che era stata nmessa da parte.

Un agent e non i ngaggi at o puo, spendendo un’ Azi one, trasferire i file contenuti nel conputer nel proprio

dat apad (ponet e un segnal i N0 Brue ArMORY sul | a sua scheda). Se questi in seguito muore, ponete tal e segnalino

sul | " esagono che stava occupando. Un agente non i ngaggi at o adi acente al segnal i no pud recuperarl o spendendo un' Azi one.
Se & un umano, lanciate 1 :seil risultato é Z:;\.i eloscienziato, altrinmenti € la caviadi |aboratorio

(ovviamente se il prinp segnale € | o scienziato, per esclusione |'altro & |la cavia).

Per indicare la cavia e distinguere quest'ultima dallo scienziato,utilizzate per essa il segnalino

Se e | o scienziato | eggete quanto segue:

Entrando nella stanza, Mercury notd la figura di un uonp vestito con un camce bianco che stava
nervosanent e raccogliendo dei fogli sul pavi nento.

“Sono dappertutto, sono dappertutto!” disse rivolto a Mercury senza nemmeno al zare |a testa.

“Dottore”, disse lei, “sianp venuti a prenderla. Se fosse cosi gentile da seguirm, la portero al sicuro.
Sono sicuro che la sua ricerca, di qualsiasi cosa si tratti, sia inportante, ma la sua vita ha la
priorita. Lasci quei fogli e m segua, potra senpre...

“Lei non capisce!” rispose irato |’uonpo. “Quegli esseri..Lei non ha idea di quello che potrebbero fare

con le me ricerche! Dobbianmp distruggere tutto! Inpedire loro di inpossessarsi dei dati, di Mchael!”.
“M chael ?” chiese con fare interrogativo Mercury, che nel frattenpo aveva iniziato a dare una nano al
dottore e stava raccogliendo gli ultim fascicoli, amonticchiandoli sul tavolo Ii vicino.

“M chael €& un ragazzo straordinario, unico! Ha una rarissima nmalattia genetica, € lui che ha reso possibile
la mia ricerca. Dobbianp salvarlo, sottrarlo alle grinfie di quei maledetti. Lui €& mo, Ilui é&.”.

“E la sua cavia”, disse Mercury, lo sguardo incredulo mentre |eggeva i fascicoli che teneva in mano.
“Preferisco chiamarlo la ma “nusa ispiratrice”, ma se preferisce chiamarlo cavia, faccia pure. Oa non
c’'eé tenpo per discorsi su etica e filosofia. Dobbianpb salvarlo e con lui i risultati delle me ricerche
che sono contenute nel conputer. E fondanental e che non cadano nelle mani sbagliate!”.

“Ne sono sicura” concluse disgustata Mercury nmentre si affrettavano verso |’ uscita.

Se e la cavia, |eggete quanto segue:

La stanza, conpletanente in disordine ed apparentenente vuota, senbrava un canmpo di battaglia. Un tavolo
era stato rovesciato e tutti i mobili e |le suppellettili ridotti in pezzi. Procedendo con cautela, gli
agenti notarono che qualcosa si nascondeva nell’onbra, ma quello che videro non era uno scienziato
impaurito o un alieno bellicoso pronto ad attaccarli.

Si trattava invece di un ragazzino, vestito di un senplice camice bianco, che se ne stava silenzioso
ad osservarli da un piccolo nascondiglio, creato ammonticchi ando pezzi di nobilia e tende che gli alieni
avevano strappato nella loro furiosa scorribanda.

Chromium si avvicind lentamente al ragazzo e |lo prese per un braccio, estraendolo delicatanmente
dal | " i mprovvisato rifugio. Le sue braccia nostravano diversi segni di punture e gli agenti si guardarono
senza dire nulla.

“Che stanno facendo qui? Che diavolo stanno facendo?” disse Thorium ad alta voce, ma gli spari al di
fuori della stanza lo interruppero. Non c’era tenpo per |e donande.

EFFETTO:
Spendendo un' Azi one |’ agente puo portare |'umano con sé. Egli ha 2 PF ed, ogni volta che |'agente che |lo
trasporta viene ferito, esso subisce una ferita (massinb una per turno). Puo ovvi anente essere curato, nma

non pud mai avere piu di 2 PF. Trasportare un segnalino riduce di 1 il novinento dell'agente, che va
senpre considerato conme il piu ferito. Il segnalino pudo essere lasciato e ripreso da altri agenti
(lasciarl o non consunma azioni, riprenderlo costa un’ Azi one).

Cavia e scienziato, lasciati da soli, non si nuovono e vengono consi derati cone gli agenti piu feriti.

AZIONI SPECIALI JELLA MISSIONE

CERCARE:
E possibile cercare in una qual siasi stanza all’interno della mappa J2.

La m ssione term na nella Strateey Puase del round successivo a quello in cui & stata pescata |'ultina Carta Evento.

PROSSI VA
STATUS M SSI ONE REPORT M SSI ONE M SSI ONE
Scienziato e dati del conputer O scienziato e cavia sono ; .
adi acenti al Waveornt 1 al term ne della m ssione. M ssi one Conpi uta 2
Dati del conputer e cavia O solo lo scienziato sono adiacenti M ssi one Parzi al mente 5
al Waveornt 1 al termine della m ssione. Conpi ut a
Sol o [a cavia e adiacente al Wayeomnt 1 al termne della nissione M ssione Fallita 2
O neta degli agenti (arrotondato per eccesso) sono norti.




LEGGETE QUESTO CAPRPITOLO SOLO GUANJO PESCATE LA RELATIVA CARTA EVENTO

“Ve |a siete presa conpda a quanto pare!”.

Una voce femmnile fece trasalire gli agenti che, arm spianate, si voltarono verso |la giungla
alle loro spalle, giusto in tenpo per vedere energere dalla fitta vegetazione la figura
del | " agente Silver.

“Trovo il comtato di benvenuto al quanto scadente, inmmagi no che nessuno abbia portato i fuochi
d artificio!”, chiese |la donna con tono interrogativo.
Scuotendo |la testa e ricaricando nel frattenpo il suo fucile d' assalto, continuo: “Cone al solito

devo fare tutto io0” disse, mentre distrattamente armeggiava con un piccolo trasnettitore che
aveva precedentenmente estratto dalla tasca.
Subito una colonna di fuoco si innalzo alta nel cielo a poca distanza dal punto in cui si

trovavano, illum nando a giorno |a giungla.

“Trovo i Punti di Teletrasporto affascinanti, anche se un po' troppo..fragili per i mei gusti”.
La voce dal commink interruppe |la |oro conversazione: “Qui Quartier Generale, registrianmo picchi
energetici elevati provenire dall'interno degli edifici. Sara neglio che vi sbrighiate. Passo”.
“Qdi o andarnene sul piu bello, ma credo che questo sia il nmonento giusto per toglierci da qui”

disse Silver. “Creero un diversivo, questo dovrebbe pernettervi di guadagnare un po' di tenpo,
il necessario per arrivare incolum fino all'elicottero. O alneno |o spero. C si rivede al punto

di recupero, cerchero di portarm dietro qualcuno di loro, sviandone |'attenzione. Prendete
quest o, potrebbe servirvil”.
Cosi dicendo, |'agente Silver lancio una piccola scatola agli agenti e spari conlera arrivata,

mentre |l e grida degli alieni si facevano via via piu forti.
Non dovevano aver gradito troppo |o scherzo del teletrasporto e si stavano gia riorgani zzando.

EFFETTO:
Lanciate 1 {_ﬁ_} e mettete un segnalino sul Punto di Teletrasporto corrispondente (con un %&*
gli agenti sCelgono il Punto di Teletrasporto). Quando un segnale viene teletrasportato su quel

Punto di Tel etrasporto, scartatel o assiene al segnalino -

Se sul Punto di Teletrasporto € gia presente un segnale, scartatelo e non nettete il segnalino

L' Agente Al pha pud prendere dalla Waresouse UN MepkiT, UN AMMO MAGAZINE O UN Generic Device Pre€sS0 a caso
ed assegnarl o ad un qual siasi agente (anche se stesso).

Prendete |la Carta Evento K e nescol atel a assiene alle ultinme due Carte Evento T e Q

Dal | a prossima m ssione Silver pud essere scelta cone agente operativo.

Al'l"inprovviso un enorne boato risuona nell'aria ed una colonna di fuoco si alza da uno degli
edifici del conplesso nmentre gli assalitori si preparano ad un altro attacco.

EFFETTO:

Viene fatta esplodere la Stanza 2. |l segnale all'interno della stanza viene rivelato e, se si
tratta di un umano, viene rinosso (tirate per determinare se era |lo scienziato o |a cavia).

Se era |'alieno, egli stava a difesa del conputer dello scienziato i cui dati vengono consi derati
perduti .

Sostituite il segnale con la mniatura del Brvr Xenvo-Awema € ponetela al di fuori della stanza
adi acente ad una porta o finestra scelta dagli agenti. Se nessun esagono € disponibile, nettete |la
mniatura il piu vicino possibile ad esso. R nuovete eventuali segnalini che bl occano porte e finestre.

Nel caso vi fossero agenti o alieni all'interno, questi subiscono 2 ferite e vengono scaraventati
fuori dalla stanza. | giocatori scelgono |la direzione e nmettono | e mniature adi acenti ad una uscita.
Se non vi sono esagoni liberi, mettete le mniature il piu vicino possibile ad una uscita.

Se il segnale era stato “raccolto” da un agente, questi ha 1 PF; se non era ancora stato sal vato,
va rinosso.

Mettete un segnalino al centro della stanza; gli agenti che |la attraversano perdono 1 PF.

Se in gioco vi sono piu agenti che alieni, teletrasportate un Gzezv Spine CriTTER; S€ SONO gia tutti in

gi oco, non tel etrasportate nessun alieno. Assegnate una ferita ad un alieno che si trova nella mappa J2.

L'intero conplesso tremn, scosso da una trenenda esplosione; gli alieni sono decisi ad
elimnare ogni prova del |oro passaggio ed uno dei locali della struttura € in preda alle fiame.

EFFETTO:

Viene fatta esplodere la Stanza 3. Il segnale all'interno della stanza viene rivelato e, se si
tratta di un umano, viene rinobsso (tirate per determ nare se era |lo scienziato o |la cavia).

Se era |'alieno, egli stava a difesa del conputer dello scienziato i cui dati vengono considerati

perduti .

Sostituite il segnale con la mniatura del Bivr Xenvo-Arema € ponetela al di fuori della stanza
adi acente ad una porta o finestra scelta dagli agenti. Se nessun esagono € disponibile, nettete |la
mniatura il piu vicino possibile ad esso. R muovete eventuali segnalini che bl occano porte e finestre.
Nel caso vi fossero agenti o alieni all'interno, questi subiscono 2 ferite e vengono scaraventati
fuori dalla stanza. | giocatori scelgono |la direzione e nmettono | e mniature adi acenti ad una uscita.
Se non vi sono esagoni liberi, nettete le mniature il pi0u vicino possibile ad una uscita.

Se il segnale era stato “raccolto” da un agente, questi ha 1 PF; se non era ancora stato sal vato,
va rinosso.

Mettete un segnalino al centro della stanza; gli agenti che la attraversano perdono 1 PF.
Se in gioco vi sono piu agenti che alieni, teletrasportate un Grezv Spine CriTTER; S€ SONO gia tutti in

gi oco, non tel etrasportate nessun alieno. Assegnate una ferita ad un alieno che si trova nella mappa J2.




Con i mmane viol enza, un'esplosione squarcia uno dei |aboratori, nentre altri alieni com nciano
ad arrivare da ogni dove.

EFFETTO:

Viene fatta esplodere la Stanza 1. |l segnale all'interno della stanza viene rivelato e, se si
tratta di un umano, vienerinmopsso. Tirate per determnare se era |o scienziato o |la cavia.

Se era |'alieno, egli stava a difesa del conputer dello scienziato i cui dati vengono consi derati
perduti .

Sostituite il segnale con la mniatura del Bivr Xenvo-Arema € ponetela al di fuori della stanza
adi acente ad una porta o finestra scelta dagli agenti. Se nessun esagono € disponibile, nettete |la
mniatura il piu vicino possibile ad esso. R nuovete eventuali segnalini che bl occano porte e finestre.

Nel caso vi fossero agenti o alieni all'interno, questi subiscono 2 ferite e vengono scaraventati
fuori dalla stanza. | giocatori scelgono la direzione e nettono |l e mniature adiacenti ad una uscita.
Se non vi sono esagoni liberi, nmettete le mniature il pi0u vicino possibile ad una uscita.

Se il segnale era stato “raccolto” da un agente, questi ha 1 PF; se non era ancora stato sal vato,
va rinosso.

Mettete un segnalino al centro della stanza; gli agenti che la attraversano perdono 1 PF.
Se in gioco vi sono piu agenti che alieni, teletrasportate un Grezv Spine CriTTER; S€ SONO gia tutti in
gi oco, non tel etrasportate nessun alieno. Assegnate una ferita ad un alieno che si trova nella mappa J1.
Mentre | e esplosioni si facevano senpre piu forti ed il fuoco com nciava a divorare |le strutture
del laboratorio, il runore di un elicottero sopra le teste degli agenti attirava la loro

attenzi one.

Subi t o dopo, una voce am ca si spandeva dal comruni catore di Chrom um

“Agenti, qui Caronte, sembra che gli alieni vi abbiano preparato una bella festa a sorpresal
Dovete fare presto, quell’esplosione era vicina e non credo sara |'ultinma che sentirete oggi.

Da qui possianpb fare nolto poco, inpossibile procedere con il recupero allo stato attual e.

Vi aspetterenop al Punto di Recupero concordato, ci incontrerenp |a.

Nel frattenpo fareno assaggi are qualcuno dei nostri fampsi biscotti a quella feccia aliena.
Speri anp vadano loro di traverso!”

EFFETTO:

L' elicottero aspettera gli agenti al Waveornt 1 situato al di fuori della giungla.

L’ Agente Al pha sel eziona un’ Area della mappa J2 ed una della mappa J1, poi |ancia 3@.
Tutti gli alieni in quelle Aree devono difendersi da tale attacco.

MISSIONE COMPIUTA

Vicini all'elicottero che |i stava aspettando, gli agenti potevano vedere |e colonne di funo del
| aboratorio che si alzavano Ientanente verso il <cielo. Silver se ne stava immpbile, a bordo
dell’elicottero, fissando i propri conpagni.

“Avete fatto un ottino |lavoro” disse, cercando di sovrastare il runore delle pale che stavano prendendo
senpre piu velocita.

“Che genere di ricerche stavano svolgendo all’interno di quell’installazione?” chiese inprovvisanente
Chr omi um

“Nulla che ci debba interessare. L' ordine era quello di recuperare |lo scienziato e i dati della ricerca,
il resto non ci riguarda” rispose serafica lei, nmentre si aggiustava la cintura di sicurezza.

“Mentre si dirigeva al punto d incontro, Caronte ha notato qual cosa di strano oltre quella nontagna.

Che ne dite di andare a controllare?”, aggi unse.

“Ricevuto” rispose Chromum per nulla soddisfatto della risposta di Silver, poi si volto e si rivolse
alla squadra: “Avete sentito? Abbianmp un’altra mssione, nmettianmoci in marcial”.

Il gruppo si dispose in formazione e, senza ulteriori indugi, si incamind acconpagnato dal runore
del |l elicottero; questi si alzo Ientanente, indugiando per un |unghissinb nonento sulle loro teste prinma
di allontanarsi verso |’ orizzonte.

MISSIONE PARZIALMENTE COMPIUTA

“Tutta la struttura & andata distrutta!” disse Iridiumnmentre si avviava verso |’ elicottero.

“Non so cosa stessero cercando quei naledetti, ma temp che ora sia caduta in mano |loro. Se solo avessinp
una qual che idea di quello che stavano facendo all’interno di quel |aboratorio...

Iridiumsi girdo a cercare o sguardo di Chromium ma il capitano scosse |a testa.

“Non ne ho la piu pallida idea nma, quando tornerenp al Quartier Generale, intendo scoprirlo. Anche se tenp
che quel che sentirenp non ci piacera affatto!”.

“E temp che dovrete aspettare ancora un po’ prima di poter soddisfare la vostra curiosita.” |i interruppe
Silver, che nel frattenpo aveva gia trovato posto sull’'elicottero.

“Nelle vicinanze Caronte ha notato possibile attivita aliena poco oltre quella nontagna. L' ordine del
Quartier Generale e quello di investigare su tale fenoneno. Tenp che la vostra missione non sia ancora
finita. Dovrete indagare anche su quella strana interferenza e riferire quanto scoperto”.

“Ah, chissa perché ma avevo |’'inpressione che stanotte non avrei dormito nel mo letto. Certo, avevo
sperato in qual cosa di diverso” disse Thorium scuotendo |a testa e guardando di sottecchi Mercury.
“Tenmp che stanotte |a passerai in bianco, na non certo per nerito mo"” rispose acida Mercury ed il gruppo

si mse in marcia.

“Quartier Generale, qui Caronte! Mssione fallita, ripeto mssione fallital Gi alieni ci stavano
aspettando, siamp caduti in un’'inboscata. L'installazione € andata distrutta, sianp arrivati tardi!
Il nemico si sta ritirando, ma credo abbiano ottenuto quello per cui erano venuti”.

“Qui Quartier Cenerale, mssione annullata. Studierenp con calma delle contromsure, per il nmonento
abbandonate l|a zona. Secondo i vostri rilevanenti, c'é altra attivita aliena piu a nord, oltre la
nont agna. Andate ad investigare, forse alneno riuscirenp a trovare |’'origine dell’interferenza aliena!”



