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SrRIEFING
GuEaWINGS HEVIEES W=/ AFENS
FOR STANJALONE MISSION: 1 PER AGENT 4 IMPROVED WEAPONS
SRONZE @ ALIEN WEAPDONS 120 M
L'"allarme colse di sorpresa gli agenti che all'interno della base si stavano godendo un raro nomento d

rel ax.
La sirena si trasformd presto in un lamento atono e poi si spense del tutto, nmentre gli agenti correvano ai
loro termnali.

“Tutto il sistema € offline” osservo pensieroso Thorium le cui dita arnmeggi avano vel oci sul datapad. “Non
sara facile ripristinarlo, tantonmeno rapi do. E abbianp grossi problem in arrivo!”.

L'agente indico le telecanere di sorveglianza; i corridoi pullulavano di alieni che avevano fatto irruzione
nel | " edificio.

La loro attenzione, pero, fu catturata da qual cosa di inaspettato e terribile: |'agente che avevano sal vato

stava ar nmeggi ando con una strana apparecchiatura vicino ad uno dei terminali della base.
In quel monmento gli altoparlanti della base ripresero a funzionare: “Pericolo! La rotta inpostata portera
al decadinmento dell'orbita di Penelope entro 2 ore. Prego inpostare nuovi dati di navigazione!”.

“Dannazi one!” inpreco Chromum con |la voce del conputer che continuava a lanciare dagli altoparlanti il
suo cupo avvertimento “vogliono renderci ciechi facendo precipitare il nostro satellite per Ile
comnuni cazioni!”.

“Non si tratta solo di questo!” escland Mercury, indicando nuovanente il datapad. |l conputer stava

tracciando la rotta di rientro di Penelope e la sua traiettoria non |asciava dubbi.
Chromuminizio ad el aborare una strategia, inpartendo ordini ai suoi conpagni.

| terminali della base erano fuori uso e gli alieni erano riusciti a creare una testa di ponte all'interno
dell'edificio, ma quella era la loro casa e questo era un indubbi o vantaggi o.

L' unico che avevano in questa corsa contro il tenpo, e dovevano sfruttarlo al neglio se vol evano preval ere
ed evitare il peggio; la corsa di Penelope poteva ancora essere fermata ed il satellite poteva essere
rimesso nuovanente in orbita, salvando cosi la base. M occorreva agire in fretta e con ferrea
det er mi nazi one.

Agenti, il vostro conpito e quello di ripristinare i conputer della base e rinmettere Penel ope nella sua orbital

SETURP

TMR TMM

™ D ™ U TMN

™ N ™ N ™ N ™ N

TMQ ™ N ™ N




X1

B SHUFFLE

Xa Xa

X1 X1 X2 X2 ¥i

SHUFFLE sl e SHUFFLE

—
X1 X1 X1 X1

—
X1

X1

X1 X1 X1

SHUFFLE

X1 X1 X1 Xa X1

s SHUFFLE sl s SHUFFLE sl

—
X1 X1 X1 X1

—
X1 X1
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AGENTE ALIENO:
Sostituite il segnalino con | 'agente che & stato salvato nella precedente m ssione (chiamato d' ora in

avanti Agente Alieno). L'Agente Alieno non esegue nessuna azione, viene ignorato dagli alieni ed ogni
altro agente a lui adiacente viene considerato ingaggiato. Egli non pu0d essere attraversato dagli altri
agenti, pud essere da loro attaccato ed in tal caso si difende nornal nente. Assegnate all'agente una Avren
Wearon presa dal | a Warenouse, prendendo | a Privary Wearon relativa alla sua classe. Consideratelo conme in se fosse
in possesso dell'abilita Aniev KvowLepce. Se pescando una carta dal Crose Encounter Deck Non si attiva nessun alieno,
| ' Agente Alieno attacchera (mantenendo | a posi zione) |'agente piU vicino con |a sua Aviey Wearon (Se possi bile).

STUNNER SPECIAL OJEVICE:
Lo Sruwwer Specran Device PUuO essere utilizzato spendendo una Acrion + Comear per stordire |' Agente Alieno.

Lanciate 1 @ o con un risultato ),f} | Agente Alieno viene stordito; scartate |0 Sromer Seecrarn DEVICE.
Qgni altro risultato viene ignorato.

Lo Srumwer Specian Device ha Range [0].

Una volta stordito, |'Agente Alieno viene rinpsso.

APPICCARE UN INCENDIO:
Quando un alieno all'interno di una stanza viene attivato:

se questi si trova da solo, ponete al centro di essa un segnalino ;
se nella stanza sono presenti uno o piu agenti, ponete al centro di essa un segnalino ;

All'interno di una stanza pud esserci un solo segnalino:
se € gia presente un segnalino quando si attiva un alieno, giratelo dal lato
se c'é gia un segnalino , non accade nul | a.
Dopo che e stato designato |'Agente Al pha, tutti i segnalini vengono girati dal lato
Se un gi ocatore deve piazzare un segnalino ed essi sono gia tutti sulla plancia, non ne piazza nessuno.
Se un gi ocatore deve piazzare un segnalino ed essi sono gia tutti sulla plancia, alla fine del turno

pescate la Carta Evento E.

OANGER CARDS:
Finché & presente |'Agente Alieno, gli alieni teletrasportati per effetto delle Daweer Carps vanno piazzati

sul Punto di Teletrasporto . Una volta che questi e stato rinpsso, esse tornano ad agire nornal mente.

AZIONI SPECIALI JELLA MISSIONE

RIPRISTINARE UN TERMINALE:
Un agent e non i ngaggi at o pud, ponendosi sopraai punti , , e , cercaredi ripristinareuntermnale.

L' agente deve spendere la propria Acrion + Comear € |anciare 2 @ Se egli ottiene alneno un risultato £,
il terminale & ripristinato.
I gnorate qual unque altro risultato.

Uteriori tentativi fatti dallo stesso agente all'interno della stessa stanza vengono eseguiti
utilizzando 3 @
Non & nmmi possibile ripristinare un termnale se all'interno della stanza & presente un segnalino
Ogni term nale da luogo a diversi effetti:
Il sistema antincendio € ora online; d ora in poi ogni agente puo cercare di spegnere |'incendio
Sally € ora online; rinuovete il segnalino e ponete su di essa 3 segnalini Awo ﬂ
Le porte sono ora shloccate; girate tutti i segnalini in nodo che nostrino il sinbolo
Ri muovete il Punto di Tel etrasporto

RIPRISTINARE LA ROTTA Ol PENELOPE:

Un agente non ingaggiato che si trova all'interno della stanza puo ripristinare la rotta di Penel ope,
utilizzando |a propria Acrion + Comsar. Egli |ancia3 e se ottiene i sinboli {;\.S £, e <'£ byil satellite
rientra nell'orbita corretta. Per ogni dado € possibile utilizzare un solo risultato (se un dado nobstra piu
di un sinbolo, il giocatore decide quale utilizzare).

Se vi sono 3 o piu termnali ripristinati, egli puo rilanciare un dado.

DISATTIVARE UN ORDOIGND:
Un agente non ingaggi ato puo, utilizzando |a propria Acrion, rinmuovere un segnalino

JOMARE UN INCENJID:

Dopo che & stato riattivato il sistema antincendio (Stanza ) gli agenti possono tentare di domare un
incendio. Un agente non ingaggi ato puo, utilizzando la propria Acrion, rinuovere un segnalino 0
CERCARE:

E possibile cercare in una qual siasi stanza all’interno delle mappe Cl e C2.



La missione termna alla fine del turno in cui € stata pescata la Carta Evento D O E.

PROSSI VA

STATUS M SSI ONE REPORT M SSI ONE M SSI ONE
E' stata pescata |la Carta Evento D E non vi sono segnalini Fuoco : :
sulla plancia. M ssi one Conpi ut a 7
E stata pescata la Carta Evento D E vi sono segnalini Fuoco sulla] M ssione Parzial mente 7
sul |l a pl anci a. Conpi ut a
E' stata pescata |la Carta Evento E O neta degli agenti (arrotondato per M ssione Fallita 7
eccesso) sono norti.

LEGGETE QUESTO CAPRPITOLO SOLO QUANJO PESCATE LA RELATIVA CARTA EVENTO

“l nostri sistem segnalano forti fluttuazi oni energetiche, senbra che gli alieni stiano chi amando
rinforzi!”, grido Thorium cercando di sovrastare il runore delle sirene.

“Dobbi anb riprenderci |la nostra Base prima che cada in mani nem che!” tuono |'Agente Al pha. “Non
dobbi anp retrocedere! Abbi anp recuperato dal |aboratorio | o Stunner Special Device, potra tornarci

utile col nostro conpagno!”.

EFFETTO:

Tel etrasportate due segnali e nuoveteli di un'Area verso |'Agente Al pha.
L' Agente Al pha prende | 0o Srumwer Specian Device € | 0 assegna ad un agente (anche se stesso).

L' Agente Al pha ri spondeva col po su col po all e ondate nemi che, incitando i suoi conpagni a resistere
e a ricacciare indietro gli invasori; quella era la loro casa, |a conoscevano bene e questo era

un innegabile vantaggio.

“Non cedete di un solo passo! Resistete! Faccianp vedere |oro che con noi non si scherzal”

Se |' Agente Alieno e stordito, |eggete quanto
segue:
dell a

“Ora riprendiamb il controllo

di sse | ' Agente Al pha.

Base! ",

EFFETTO:
L' Agente Al pha puo prendere un Generic Device dal |l a
Warenouse €d assegnarlo ad un agente (anche se
st esso) .
Dopodi ché pud esegui re i mredi at anent e un attacco.

Se |' Agente Alieno non € stordito, |eggete
quant o segue:

“Dobbi amp riprendere il controllo della Base a
qual unque costo!”, disse |'Agente Al pha.

EFFETTO:

L' Agente Al pha pud prendere un Generic Device dal |l a
Warenouse (scelto casual mente) ed assegnarlo ad
un agente (anche se stesso).

Dopodi ché pud eseguire i medi at anente un attacco.

Un ronbo assordante squarcio |'aria, mentre il fuoco nem co si faceva piu intenso.

“Sembra che i nostri amci abbiano deciso di schierare |'artiglieria pesante!”, disse |'Agente
Al pha indicando |'area antistante il Quartier Cenerale.

EFFETTO:

Mettete un Gresv Nexus Sul Punto di Tel etrasporto

Mettete | a Crose Encounter Carp 9 in cima al Crose Encounter DECK.

I mprovvi sanente | e speranze degli agenti furono spezzate da una voce proveni ente dagli altoparl anti

della Base: “Pericolo! Pericolo!

Penel ope ha superato il

punto di non ritorno. |npossibile

nmodi ficare la rotta! Rientro nell'atnosfera inm nentel”.
Il Quartier Cenerale era condannato e |'Agente Al pha fu costretto a dare |'ordine di evacuazi one.

di alieni avevano vinto.

EFFETTO:

La partita termna alla fine di questo turno con la vittoria degli alieni.

Per un lunghissinb istante senbro non accadere nulla. Poi, sul nonitor apparvero |e nuove
coordinate di Penelope ed il satellite inizio |e manovre per nodificare |la propria traiettoria.
Ora il Quartier Generale era stato messo in sicurezza, e anche gli alieni dovevano essersene resi
conto: gli attacchi erano cessati, gli invasori si stavano ritirando e | e sirene della Base avevano

cessato di suonare.

“Questa e ancora casa nostra!”, disse |'Agente Alpha con un noto di

propri conpagni .

EFFETTO:

orgoglio rivol gendosi ai

La partita termina alla fine di questo turno con la vittoria degli agenti.




MISSIONE COMPIUTA

“Hanno una bella faccia tosta a presentarsi a casa nostra senza essere stati invitati!” ridacchio Iridium
nmentre si affrettava a ricaricare il proprio fucile.

“Gal” le fece eco Mercury nentre affrontava la carica di un Aracnos. “E poi sul piu bello se ne vanno via
senza nermeno salutare; non lo trovo affatto carino!”, concluse trapassando da parte a parte |"alieno.
“QOggi ci hanno fatto vedere fino a che punto possono arrivare pur di distruggerci!” disse Chrom um
cont enpl ando | a desol azi one che quell'attacco aveva provocato.

Fu allora che Thorium si nosse silenzioso verso i propri conpagni, il volto carico di preoccupazione:

“Mentre cercavo di accedere ai conandi di Penel ope”, disse, “ho trovato qual cosa negli archivi dell'Agenzia.
Qual cosa che non vi piacera..”.

MISSIONE PARZIALMENTE COMPIUTA

“Cessate il fuoco!” grido |'Agente Alpha ed il silenzio cadde inprovviso sul canpo di battaglia. Mentre
gli alieni si stavano ritirando, gli altri menbri del Quartier Generale affollavano i corridoi nel tentativo
di domare le fiamme.

“C & mancato poco!” disse con voce tesa Mercury. “Per un attinm ho creduto che avessino perso |a Base!”.
Qi altri agenti intanto si erano gia riuniti per coordinare le manovre di ripristino dei sistem di
sicurezza, adoperandosi per cerre di spegnere gli ultim focolai.

Fu al l ora che Thoriumsi sfilo lentamente il casco e guardo i suoi conpagni col volto carico di preoccupazi one:
“So bene che ora la priorita € quella di prestare soccorso ai feriti e rendere nuovanente operativo il
Quartier Generale, ma quando tutto sara finito devo parlarvi. Mentre cercavo di accedere ai comandi di

Penel ope ho trovato qual cosa negli archivi dell'Agenzia. Qual cosa che non vi piacera...

MISSIONE FALLITA

Dove prinma si ergeva | ' Agenzia, ora si trovava sol amente un cumul o di nmcerie; piccole colonne di funo si
| evavano qua e |a dai fuochi che ancora ardevano nelle sue viscere.

G i agenti osservavano quella desol azione col cuore pieno di tristezza e di rabbia.

Ancora una volta gli alieni avevano dinpbstrato la loro caparbieta ed un altro tassello si era aggi unto al
| oro piano d'invasione.

“Non dobbi anb perdere |a speranza!” disse Chromum “Anche se colpiti al cuore non ci arrendereno. Qggi |
nostri nemci hanno conpiuto un altro passo verso la vittoria, ma non hanno ancora vinto |a guerra.
Questa non & la fine: sposterenp |a nostra base operativa e ci riorgani zzereno. C attendono tenpi duri e
m aspetto nolto da ognuno di voi!”.

Thorium tolse lentamente il proprio casco e guardo i suoi compagni, il volto carico di preoccupazione:
“Mentre cercavo di accedere ai comandi di Penel ope ho trovato qual cosa negli archivi dell'Agenzia. Qual cosa
che non vi piacera..’.



