
1849: Sicilia 
 

Banca 7.760 lire e i giocatori (3-5) dividono $1.500 parimenti.  
 
Ci sono 5 compagnie private e 5 o 6 compagnie pubbliche (5 per 3/4 giocatori e 6 per 4/5 giocatori). 
In 3 giocatori si usano solo 5 compagnie di 6, scelte a caso, in ordine casuale.  
L'ultima viene rimossa. Si possono fondare solo in ordine. Per quella rimossa non si può mai occupare il suo spazio token.  
 
Il gioco finisce se finiscono i soldi della banca (si completa un set di OR) o se una compagnia raggiunge valore di 377 lire: 
immediata fine a termine OR compagnia 

 
FASI 

 
 

Fase treno 4H: tracce gialle,  1 OR,  max 4 treni,   compagnie private non si possono comprare,    esterni basso 

Fase treno 6H: tracce verdi,  2 OR,           compagnie private si possono comprare, comprare token avversari 

Fase treno 8H:     max 3 treni,   obsoleti i 4H, utilizzo BOND,    esterni medio 

Fase treno 10H: tracce marroni,  3 OR, max 2 treni,   obsoleti i 6H 

Fase treno 12H:              compagnie private chiuse, Terremoto di Messina, esterni alto 

Fase treno 16H:              obsoleti i 8H, zona azzurra, treni R6H disponibili 

 
 
 

 
 
*Terremoto di messina (tolti token e ridiventa giallo), rimane bloccata fino al prossimo SR;  

 

 
 

COMPAGNIE PRIVATE 
 
 

5 private vengono messe all'asta con asta in avanti: compri la più bassa o offri per una successiva a prezzo +5 lire. 
 

 SCE blocca acireale 

 SIGI dimezza il costo della costruzione con tracce TRATTEGGIATE 

 CNM mette un +20 ad un porto a piacere 

 SMS permette di metter un token su una cittá costiera (6 disponibili) 

 RSA fa fondare subito la prima compagnia (si chiude con l’acquisto del treno). Non si può comprare anche ulteriore 

+10%/+20% con l’acquisto della privata. 
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STOCK ROUND 
 

SELL & BUY 
Non si vende nel primo SR  
Banca max 50% azioni, giocatori max 60% 
 
Presidente 20%, 6 azioni singole 10%, 1 azione doppia ultima 20% (sempre venduta per ultima nel bank pool o treasure). 
Scenario a 5 compagnie: limiti certificati 12 / 9 per 3 / 4 giocatori 
Scenario a 6 compagnie: limiti certificati 11 / 9 per 4 / 5 giocatori 
 
Fonda compagnia: operativa già con 20%; compra opzionale 0% / 10% / 20% in più subito. Paga 30-130 per 3 token in 
anticipo e mette subito il primo token. 
 
Capitalizzazione incrementale  
Non si può vendere se non ha operato (vale anche per il primo OR della compagnia) 
 
Fine SR: 1 AZIONE bank pool, scende di una riga 
Fine SR: Tutte AZIONI ai giocatori, sale di una riga 
 
Nel OR dividendi: 
        MAGGIORE del valore azionario sposta a destra 
        NULLO / NO dividendo sposta a sinistra 
        NON NULLO, ma inferiore del valore azionario rimane fermo 
 
[arbitraggio penalizza] Dividendi: azioni nell'offerta iniziale danno dividendo alla compagnia 
 
Ogni share venduto fa scendere prezzo di un blocco 
Private: possono essere vendute da 1 lira al doppio del valore facciale. 
 
Se il prezzo scende nella zona bancarotta: compagnia chiusa, soldi azzerati, perde tutto, e nessuno prende nulla. Viene 
messa in coda alle altre come ultima. 
 
La compagnia Garibaldi può scegliere quale cittá usare come base tra 5 a scelta - tra cui anche messina (al terremoto verrà 
chiusa come se fosse fallita). 
Nessuna compagnia può usare quella base di altre compagnie. 
 
Il valore azionario di ogni azione è -100 lire a fine gioco se la compagnia ha un prestito (bond) 

 

OPERATING ROUND 

Messa tracce: una sola. Distanza infinita. 
Traccia tratteggiata costa 0, 10, 20, 40 
Traccia intera costa 0, 40, 80, 160 
Il costo vale anche per upgrade (upgrade restrittivo) 
 
Corsa: Da stazione a stazione si deve usare solo un tipo di linea (tratteggiata o continua) 
Il treno corre tanti esagoni - 6H muove dalla cittá di partenza a massimo altri 6 esagoni 
Le tratteggiate costano doppio movimento al treno 
I treni R6H costa normale nei tratteggiati e doppio nel semplice  
 
Dividendi vanno alla compagnia se ha azioni proprie 
 
Può comprare il token di una altra compagnia (non base) e sostituirlo con la sua, prezzo qualsiasi  
 
Compra treno: obbligato almeno 1 se esiste una traccia percorribile per la corsa 
Può comprare treni da altre compagnie a qualsiasi prezzo 
Se non bastano i soldi:  
- presidente mette i suoi soldi, e poi 
- presidente vende azioni 
Se non basta: compagnia bancarotta, chiusa e tutti i soldi azzerati, anche al presidente. Se vuole l'ex-presidente si prende 
un prestito di 500 lire che paga a fine partita a -750 lire 
 
La compagnia può vendere proprie azioni in banca per capitalizzare: scende una riga per azione 
La compagnia può comprare 1 propria azione dalla banca: solo se non ha venduto prima 
 
Se ha giá un prestito (bond) paga gli interessi di 50 lire 
Se vuole ripaga il prestito (bond) di 500 lire. Prezzo muove a destra 
Se vuole prende un prestito (bond) di 500 lire. Prezzo muove a sinistra 


