
1969 – Vademecum


SCIENZIATI


BIANCO -  Costo: 5M Punti ricerca: +1 Prestigio: +0


ROSSO - Costo: 11M Punti ricerca: +2 Prestigio: +0


VERDE - Costo: 9M Punti ricerca: +1 Prestigio: +3


BLU - Costo: 3M Punti ricerca: +1 Prestigio: -2





NERO - Costo: 7M Punti ricerca: +0 Prestigio: -1


Nota: Il nero va piazzato sulla scheda di un avversario, e fa guadagnare un segnalino Bonus (valore ricerca: +1) sulla stessa ricerca nella propria scheda.





Max 1 scienziato per colore in ogni ricerca (il BIANCO + permesso 2 volte)





RICERCHE





SPIONAGGIO (cartelle): + 1 carta spionaggio, fase introiti


ROBOTICA (braccio robot): -2M per il primo scienziato arruolato nel turno


INVESTITORI (uomo che parla): -2M ogni missioni (tranne per missione lunare)


ASSICURAZIONE (razzo che esplode): +3M per fallimento (1 volta per ogni punto ricerca)


SIMULAZIONE (uomo al pc): + 1 ritiro di dado (devi usare il nuovo risultato)


CONTROLLO A TERRA (radar): +1 risultato neutro trasformato in successo)





RICERCHE DELLA SCHEDA – RAZZO: per ogni punto guadagnato dagli scienziati, + 1 successo nelle missioni che riportano il simbolo della ricerca indicata.
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