ALTERAZIONE

Alterare fuochi normali I

Bloccaporta I

Caduta morbida I

Cancellazione I

Comprensione dei linguaggi I
Ingrandire I

Luce I

Luci danzanti I

Marchio del mago I

Messaggio I
Movimenti da ragno I

Riflessione dello sguardo I

Riparazione I

Salto I

Scossa elettrica I

Spruzzo di colore I

Raffinata presenza I

Mani brucianti I

Ritirata rapida di Kerith I

Alterare se stesso II

Bocca magica II

Chiavistello magico II

Corda magica II

Frantumazione II

Levitazione II

Luce perenne II

Nube di vapore II

Oro degli stolti II

Pirotecnica II

Annebbiare la mente II

Scassinare II

Tasche speciali II

Vento bisbigliante II

Pugno devastante di Har II

Forza II

Irritazione II

Buio nel r di 4,5 m II

Vocalizzare II

Giga bibendi II

TS III

Casetta di Leomund III

Folata di vento III

Forma spirituale III

Infravisione III

Intermittenza III

Lingue III

Muro di vento III

Occulta allineamento III

Pagina segreta III

Piccole meteore di Melf III

Respirare sott’acqua III

Rimpicciolire III

Rune esplosive III

Volare III

Velocità III

Lentezza III

Ti scolmo di mazzate !!! III

Sotterramento IV

Abbandono IV

Autometamorfosi IV

Crescita vegetale IV

Estensione I IV

Memoria di Rary IV

Nebbia persistente IV

Occhio dello stregone IV

Metamorfosi di massa IV

Porta dimensionale IV

Rifugio segreto di Leomund IV

Scudo di fuoco IV

Sera elastica di Outiluke IV

Trama iridescente IV

Metamorfosi IV

Pelle coriacea IV

Acqua in aria V

Crescita animale V

Distorsione V

Estensione II V

Fabbricazione V

Modellare la pietra V

Passapareti V

Roccia in fango V

Repulsione V

Scrigno segreto di Leomund V

Telecinesi V

Teletrasporto V

Abbassare il livello delle acque VI

Disintegrazione VI

Dividere le acque VI

Elucubrazioni di Mordenkainen VI

Estensione III VI

Miraggio VI

Muovere la terra VI

Nebbia mortale VI

Pietra in carne VI

Sfera congelante di Outiluke VI

Sistema difensivo VI

Tramutare l’acqua in polvere VI

Trasformazione di Tenser VI

Vetrificazione VI

Ologramma VI

Bidimensionalità VII

Invertire la gravità VII

Porta intermittente VII

Splendida dimora di Mordenk. VII

Statua VII

Svanire VII

Teletrasporto senza errori VII

Metamorfosi di un oggetto VIII

Nube incendiaria VIII

Permanenza VIII

Sfera telecinetica di Outiluke VIII

Sprofondare VIII

Vetro-acciaio VIII

Disgiunzione di Mordenkainen IX

Fermare il tempo IX

Fragilità IX

Soccorso IX

Stasi temporale IX

Trasformazione IX

CONVOCAZIONE/ATTRAZ.

Armatura I

Polvere di Elam I

Unto I

Destriero I

Servitore invisibile I

Trovare familiare I

Attirare uno sciame II

Aura di convocazione II

Polvere d’oro II

Freccia acida di Melf II

Saccheggiatori di Har II

Freccia di fuoco III

Att. mostri I III

Destriero spettrale III

Sigillo del serpente III

Att. mostri II IV

Neri tentacoli di Evard IV

Att. mostri III V

Att. ombre V

Evocare elementali V

Fedele segugio di Mordenkainen V

Scrigno segreto di Leomund V

Att. mostri IV VI

Cacciatore invisibile VI

Convocare animali VI

Intrappolare VI

Att. mostri V VII

Attrazione istantanea di Drawmij VII

Desiderio minore VII

Parola che stordisce VII

Splendida dimora di Mordenk. VII

Vapori iridescenti VII

Giudizio degli antichi VII

Convocazione di Har VII

Convoc. elem. del tempo minore VIII

Artiglieria di Har VIII

Att. mostri VI VIII

Intrappolare l’anima VIII

Labirinto VIII

Muro prismatico VIII

Parola che acceca VIII

Simbolo VIII

Macchina da guerra di Har VIII

Barriera VIII

Att. mostri VII IX

Parola che uccide IX

Sfera della distruzione IX

Sfera prismatica IX

Soccorso IX

Cancello IX

Desiderio IX

DIVINAZIONE

Lettura del magico I

Identificazione I

Individuazione del magico I

Ind. dei non-morti I

Ind. dell’allineamento II

Esp II

Ind. del male* II

Ind. dell’invisibile II

Ind della vita II

Localizzazione di un oggetto II

Chiaroveggenza III

Chiaraudienza III

Cartomanzia III

Individuazione delle spie IV

Falsa divinazione IV

Identificazione istantanea IV

Vista speciale di Elayne IV

Specchio magico IV

Contattare altri piani V

Falsare la visione V

Conoscere leggende V

Informatore delle tenebre V

Visione del vero VI

Fato favorevole VI 

Indagare nei veri ricordi VII

Visione VII

Spia occulta VIII

Illusione differenziata VIII

Buona sorte IX 

Predizione IX

EVOCAZIONE/INVOCAZIONE

Allarme I

Banco di nebbia I

Dardo incantato I

Scudo fluttuante di Elam I

Disco lievitante di Tenser I

Copia I

Scudo I

Coltello di ghiaccio II

Nube maleodorante II

Sfera infuocata II

Ragnatela II

Palla di fuoco III

Fulmine III

Piccole meteore di Melf III

Tempesta di ghiaccio IV

Scavare IV

Scudo di fuoco IV

Sfera elastica di Outiluke IV

Trappola di fuoco IV

Urlo IV

Muro di fuoco IV

Muro di ghiaccio IV

Cono di freddo V

Mano interposta di Bigby V

Nube assassina V

Muro di forza V

Muro di ferro V

Muro di pietra V

Riprovevole discuss. di Leomund V

Sogno V

Trasmissione V

Vibrazione distruttiva di Tenser V

Connessione VI

Nebbia mortale VI

Possente mano di Bigby VI

Rendere magico un oggetto VI

Scarica di fulmini VI

Sfera congelante di Otiluke VI

Sistema difensivo VI

Trasformazione di Tenser VI

Desiderio minore VII

Gabbia di forza VII

Mano prensile di Bigby VII

Palla di fuoco a scoppio ritardato VII

Spada di Mordenkainen VII

Domanda VIII

Nube incendiaria VIII

Pugno di Bigby VIII

Sfera telecinetica di Outiluke VIII

Macchina da guerra di Har VIII

Vincolo VIII

Magia astrale IX

Mano stritolatrice di Bigby IX

Risucchio di energia IX

Sciame di meteore IX

ILLUSIONE/VISIONE

Aura magica di Nystul I

Autometamorfosi I

Creazione spettrale I

Rumore I

Spauracchio I

Ventriloquio I

Raffinata presenza I

Doppia immagine I

Accecamento II

Assordamento II

Creazione spettrale potenziata II

Giochetto II

Fermo immagine II

Fuorviare II

Protagonismo II

Invisibilità II

Sfocatura II

Oro degli stolti II

Trama ipnotica II

Trappola di Leomund II

Vento bisbigliante II

Immagini illusorie II

Destriero spettrale III

Forma spirituale III

Forza spettrale III

Invisibilità nel r di 3 m III

Scritto illusorio III

Clone III

Abbandono IV

Creazione minore IV

Assassino spettrale IV

Invisibilità potenziata IV

Mostri dell’ombra IV

Muro illusorio IV

Paura IV

Terreno illusorio IV

Trama iridescente IV

Aspetto V

Creazione maggiore V

Illusione potenziata V

Ombre magiche V

Simulacri di mostri V

Sogno V

Apprendista illusionista V

Fuorviare II VI

Illusione permanente VI

Illusione programmata VI

Miraggio VI

Muro d’ombra VI

Ombre VI

Sguardo assassino VI

Simulacri magici VI

Velo VI

Ologramma VI

Camminare tra le ombre VII

Inv. di massa VII

Oblio dell’invisibile VII

Isolamento VII

Simulacro VII

Illusione differenziata VIII

Simulacro di Rotar VIII

Rifugio introvabile IX

Realtà illusoria IX

Terrore IX

INCANTAMENTO/CHARME

Amicizia I

Charme I

Ipnotismo I

Racconto inquietante I

Scherno I

Sonno I

Legare II

Oblio II

Raggio che indebolisce II

Risata incontenibile di Tasha II

Tasche speciali II

Timore II

Spirito di emulazione II

Annebbiare la mente II

Strumento magico II

Bloccapersona III

Suggestione III

Clava d’osso III

Controlla creatura III

Ritardare la morte III

Arma magica IV

Charmare con il fuoco IV

Confusione IV

Emozione IV

Goffaggine IV

Rifugio segreto di Leomund IV

Specchio magico IV

Charme mostri IV

Bloccamostri V

Dominio V

Caos V

Fabbricazione V

Infemità mentale V

Riprovevole discuss. di Leomund V

Costrizione VI

Rendere magico un oggetto VI

Sguardo assassino VI

Sistema difensivo VI

Suggestione di massa VI

Camminare tra le ombre VII

Svanire nei ricordi VII

Charme piante VII

Pazzia VII

Antipatia-simpatia VIII

Charme masse VIII

Danza irresistibile di Otto VIII

Domanda VIII

Possessione VIII

Sprofondare VIII

Rubare magie VIII

Vincolo VIII

Amnesia programm. di Rheizom IX

Disgiunzione di Mordenkainen IX

Rifugio introvabile IX

Soccorso IX

NECROMANZIA

Ind. dei non-morti I

Tocco gelido I

Muovere la carne vacillante I

Racconto inquietante I

Mano spettrale II

Animare i morti minore II

Avvoltoio II

Autopsia II

Tocco del ghoul II

Trappola del teschio II
Blocca non-morti III

Clava d’osso III

Fuoco sacro di Kedhraal III

Tocco del vampiro III

Mano spettrale potenziata IV

Risucchio IV

Contagio IV

Maledizione IV

Tutore IV

Homunculus IV

Teschiomania IV

Animare i morti V

Risucchiavita V

Cancrena della mummia V

Attirare ombre V

Giara magica V

Muro d’ossa V

Trasformazione forzata V

Dimensione oscura V

Informatore delle tenebre V

Muro d’ombra VI

Freccia d’osso VI

Inc. della morte VI

Occhi da morto VI

Reincarnazione VI

Controllare i non.morti VII

Dito della morte VII

Vampiri di Vector VII

Luce dei morti VII

Attraversare l’ombra VIII

Possessione VIII

Simulacro di Rotar VIII

Fantasma VIII

Clonazione VIII

Dito della morte II IX

Sentenza IX

Risucchio di energia IX

Rinsecchimento IX

SCONGIURAZIONE

Allarme I

Protezione dal male* I

Protezione dalla fame e dalla sete I

Scudo fluttuante di Elam I

Barriera impermeabile I

Filtro II

Controconvocazione II

Dissolvi magia III

Dissimulazione III

Prot. male r di 3 m* III

Volontà ferrea III

Prot. proiettili normali III

Scaccia maledizioni* IV

Sfera invuln. minore IV

Aura infuocata IV

Inv. alle arti psichiche IV

Trappola di fuoco IV

Invuln. alle armi normali V

Espulsione V

Repulsione* V

Muro dissolvente V

Barriera antimagia VI

Ripugnanza VI

Invuln. alle armi magiche VI

Muro d’ombra VI

Sfera d’invuln. VI

Bandire VII

Isolamento VII

Respingi incantesimi VII

Sette occhi VII

Barriera VIII

Antipaura VIII

Immunità agli inc. di Serten VIII

Mente libera VIII

Imprigionare IX

Sfera prismatica IX

Respingi incantesimi II IX

TECNOMANZIA

Comprensione I

Propellente I

Polvere pirica II

Sostanza alcalina II

Tecnocopertina II

Cavalcatura meccanica III

Imbracatura volante III

Tecnonet III

Mongolfiera IV

Mostro tecnologico IV

Tecnoteletrasporto IV

Tecnoserver IV

Olio viscoso V

Scarica di elettroni V

Batteria V

Genio pontili V

Tecnolaboratorio V

Corpo meccanico VI

Dirigibile VI

Richiamo del tecnocostrutto VI

Riparazione tecnomantica VII

Apparato minore di Kwalish VII

Simulacro VII

Composto pirico VII

Macchina da guerra di Har VIII

Neutralizza tecnologia VIII

Intelligenza semiartificiale VIII

Salva con nome IX

Abominio tecnologico IX

Golem tecnologico IX

CRONOMANZIA

Immagine dilazionata I

Marcatempo I

Studio sincronizzato I

Rallentamento metamagico I

Conoscenza del tempo attuale II

Rallentare effetti magici II

Scatto II

Sminuisci durata minore II

Velocità III

Rallentare III

Ripetere l’azione IV

Dilatazione temporale IV

Fermare la meridiana IV

Riavvolgere il tempo V

Fuso orario metabolico V

Invecchiamento V

Tempo inverso V

Libertà temporale VI

Riavvolgere l’evento VI

Alterare la meridiana VII

Sminuisci durata maggiore VII

Alacrità di Elayne VII

Convoc. elem. del tempo minore VIII

Temporis VIII

Duplicazione temporale VIII

Stasi temporale IX

Fermare il tempo IX

Invertire lo scorrere della clessidra IX

METAMAGIA

Eco metamagico I

Rallentamento metamagico I

Vocalizzare II

Sminuisci durata minore II

Risonanza metamagica III

Cortocircuito minore III

Incrementa potere di Elam III

Estensione I IV

Efficienza magica IV

Fermare il proiettile magico IV

Memoria di Rary IV

Duplicato V

Risonanza metamagica maggiore V

Padronanza magica V

Estensione II V

Elucubrazioni di Mordenkainen VI

Aura di calma metamagica VI

Estensione III VI

Breccia metamagica VII

Alacrità di Elayne VII

Sminuisci durata maggiore VII

Vibraz. distruttiva metamagica VIII

Rubare magie VIII

Metamagia di Elayne VIII

Trance metamagica IX

Cortocircuito IX

TENEBRA

Confondersi nelle ombre I

Intensificare ombre I

Celarsi nelle ombre II

Buio nel raggio di 4,5 m II

Plasmare le ombre III

Nemico dell’ombra III

Infravisione III

Risucchio di forza IV

Mostri dell’ombra IV

Ombre magiche V

Simulacri di ombre V

Attirare ombre V

Informatore delle tenebre V

Muro d’ombra VI

Simulacri magici VI

Ombre VI

Cammin. tra le ombre VII

Svanire nei ricordi VII

Attraversare l’ombra VIII

Corpo d’ombra VIII

Eclissi IX

Confinamento nelle ombre IX

ALCHIMANZIA

Polvere di Elam I

Ricavare sostanze I

Polvere d’oro II

Freccia acida di Melf II

Oro degli stolti II

Pirotecnica II

Irritazione II

Polvere pirica II

Modificare le sostanze III

Solvente di corrosione III

Disintegrazione minore IV

Liquido combustibile IV

Sfera di vetriolo IV

Acqua in aria V

Fabbricazione V

Corrosione V

Veleno V

Disintegrazione VI

Nebbia mortale VI

Tramutare l’acqua in polvere VI

Trasformazione di Tenser VI

Pietra in carne VI

Vetrificazione VI

Collante rapido VII

Composto pirico VII

Neutralizzare gas VII

Statua VII

Nube incendiaria VIII

Vetro-acciaio VIII

Reazione chimica elementare VIII

Sfera della distruzione IX

Disgiunzione di Mordenkainen IX

DIMENSIOMANZIA

Adattare il corpo I
Ind. dei portali I
Corda magica II

Difendere portali II

Tasche speciali II

Casetta di Leomund III

Forma spirituale III

Intermittenza III

Destriero spettrale III

Porta dimensionale IV

Rifugio segreto di Leomund IV

Passapareti V

Scrigno segreto di Leomund V

Espulsione V

Teletrasporto V

Alterare magia planare VI

Aria planare VI

Attrazione istantanea di Drawmij VII

Bidimensionalità VII

Porta intermittente VII

Splendida dimora di Mordenk. VII

Bandire VII

Svanire VII

Bidimensionalità VII

Teletrasporto senza errori VII

Camminare tra le ombre VII

Isolamento VII

Intrappolare l’anima VIII

Muro prismatico VIII

Labirinto VIII

Fantasma VIII

Corpo d’ombra VIII

Imprigionare IX

Confinamento nelle ombre IX

Soccorso IX

Cancello IX

Magia astrale IX

Creare varco dimensionale IX

EMOMANZIA

Analisi del sangue I

Ind. tracce di sangue I

Sacrificare zhoru I

Alterare se stesso II

Autopsia II

Ind. il vivente II

Forza II

Pugnale di vetro II

Raggio che indebolisce II

Fuoco sacro di Kedhraal III

Scultura corporea III

Soffocare III

Tocco del vampiro III

Risucchio del sangue III

Contagio IV

Creare zhoru IV

Homunculus IV

Dipendenza IV

Assorbimento V

Deperimento V

Batteria V

Debolezza ematica V

Malattia ematica VI

Estrarre informazioni VI

Shock anafilattico VII

Creare esperimento VII

Paralisi oculare VIII

Clone VIII

Rinsecchimento IX

Risucchio corporeo IX

Chimera IX

CINETOMANZIA

Caduta morbida I

Disco levitante di Tenser I

Disarmare II

Levitazione II

Ritirata rapida di Kerith II

Bloccapersona III

Muro di vento III

Rallentare III

Trottola distruttrice di Har III

Velocità III

Volare III

Alterare il peso IV

Cinetocontorsione trottolosa IV

Spinta IV

Fermare il proiettile magico IV

Bloccamostri V

Mano interposta di Bigby V

Muro di forza V

Muro di forza V 

Telecinesi V

Vibrazione distruttiva di Tenser V

Magnetismo VI

Possente mano di Bigby VI

Raggio antigravitazionale VI

Invertire la gravità VII

Baricentro gravitazionale alternativo VII

Mano prensile di Bigby VII

Forza respingente VIII

Pugno di Bigby VIII

Sfera telecinetica di Outiluke VIII

Antigravità IX

Mano stritolatrice di Bigby IX

Sollevare il terreno IX

ALBOMANZIA

Luce I

Luci danzanti I

Spruzzo di colore I

Accecamento II

Fermo immagine II

Illuminare impronte II

Ind. dell’invisibile II

Luce perenne II

Polvere d’oro II

Trama ipnotica II

Fulmine III

Infravisione III

Individuazione delle spie IV

Trama iridescente IV

Barriera luminosa V

Bastone luminoso V

Flash V

Scarica di fulmini VI

Visione del vero VI

Flash II VII

Prigione luminosa VII

Muro prismatico VIII

Parola che acceca VIII

Bagliore doloroso IX

Chiarezza delle cose IX

Flash III IX

