




a Coalizione a
Operazioni COIN 

Addestramento (3.2.1) Surge + Missione o Trasporto Aereo?

Aggiungere forze del Governo, Supporto; Ridurre Patrocinio.

Locazione: Qualsiasi Provincia con pezzi della Coalizione o Kabul.  

Costo:  3 Risorse del Governo per spazio dove vengono piazzati Cubi. 

Procedura: dove c'è una Base della Coalizione piazzare fino a 6 Cubi del 
Governo, se non ce ne sono più prenderli dalla mappa. Dopo, in 1 
spazio con il Controllo COIN, comprare Azioni Civiche con le 
Risorse del Governo. 
O, se Kabul, trasferire 3 Patrocinio alle Risorse del Governo.

Pattugliamento (3.2.2) + Trasporto Aereo o Attacco Aereo?

 Proteggere le LoC.

Locazione: Qualsiasi LoC o Kabul.

Costo: Nessuno.

Procedura: Muovere qualsiasi Cubo della Coalizione in o lungo LoC
adiacenti o Kabul, fermarsi se c'è un Sabotaggio. Poi, in ogni LoC
attivare 1 Guerrigliero per ogni Cubo lì presente e, se si desidera, 
effettuare un Assalto gratuito in 1 LoC.

Perlustrazione (3.2.3)

Finalità:  Muovere Truppe e localizzare la Guerriglia nemica. 

Locazione:  Qualsiasi Provincia o Kabul. 

Costo: 3 Risorse del Governo per spazio dove muove il Governo. 

Procedura:  Muovere Truppe, incluso 1 Cubo del Governo per Cubo 
della Coalizione, in LoC adiacenti non sabotate se si desidera, e 
dopo in spazi adiacenti. Se c'è Coalizione nello spazio, attivare 1 
Guerrigliero per ogni Cubo lì presente.

Assalto (3.2.4) + Trasporto Aereo o Attacco Aereo?

Eliminare forze nemiche. 

 Qualsiasi spazio con Truppe della Coalizione. 

3 Risorse del Governo per spazio solo se, si usano Cubi del
Governo per causare perdite al nemico.

In ogni spazio, rimuovere 1 Guerrigliero attivo o 1 Base
degli insorgenti (Basi per ultime) per ogni Truppa presente. 
Kabul o LoC rimuovere 1 pezzo nemico per ogni Cubo presente. 
Viene contato il Governo solo se si pagano Risorse.

Attività Speciali
Missione (4.2.1) tra 3 spazi

 Aggiungere o ritirare forze della Coalizione, aggiungere Aiuti
o dare Risorse ai Signori della Guerra.

Addestramento. 

3 spazi che includono Kabul o Province col Controllo COIN. 

 Muovere qualsiasi pezzo della Coalizione che si desidera 
tra i 3 spazi e la casella delle forze Disponibili. 
Poi, se si desidera, tirare un dado e distribuire il numero tra 
Aiuti e Risorse dei Signori della Guerra.

Trasporto Aereo (4.2.2) tra 3 spazi 

 Ammassare velocemente Truppe per un' Operazione. 

 Qualsiasi.

Qualsiasi 3 spazi.

Procedura: Ridistribuire qualsiasi Truppa della Coalizione e fino 
a 3 Truppe del Governo tra 3 spazi qualsiasi.

Attacco Aereo (4.2.3) max 3 spazi

Finalità:  Distruggere le unità Insorgenti esposte. 

Operazione Collegata:  Pattuglia, Perlustrazione o Attacco. Locazione: 

Fino a 3 spazi fuori da Kabul.

Procedura:  In ogni spazio selezionato, rimuovere 1 Guerrigliero Attivo
o Base degli Insorgenti (Basi per ultime).
Se qualsiasi degli spazi selezionati è in Pakistan spostare 
Islamabad di 1 casella verso il Sostegno.

Vittoria (?.o)

Coalizione: Totale Supporto più le forze disponibili rimaste
della Coalizione supera 30.

Talebani: Totale Opposizione più Basi Talebane supera 20. 

Governo: Totale Popolazione Controllata dal COIN più il
Patrocinio supera 35.

Signori della Guerra: Totale Popolazione afghana Non-
Controllata supera 15 e Risorse dei S.d.G. superano 40.

Dopo Propaganda Finale: vince chi si avvicina di più alla vittoria (7.3). 

No Carta Finale
+ Trasporto Aereo o Attacco Aereo?








