AGRICOLA - Tutte le Creature Grandi e Piccole

GLI SPAZI AZIONE ( PLANCIA DI GIOCO )

Giocatore iniziale e 1 legno

Prendete il segnalino Giocatore
iniziale. Prendete anche tutto il legno e
aggiungetelo alla vostra riserva.

3 legni

Prendete tutto il legno e aggiungetelo
alla vostra riserva.

1 pietra

Prendete tutte le pietre a aggiungetele
alla vostra riserva.

2 pietre

Prendete tutte le pietre a aggiungetele
alla vostra riserva.

Steccati
Espandete i confini della vostra fattoria di

quanto desiderate, ma potete utilizzare
solo gli steccati presenti all’interno della
vostra riserva al costo di 1 legno per
steccato.
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NB: Dovete utilizzare Steccati e Muri per recintare i Pascoli, e possono
contenere 2 animali per spazio e di un solo tipo. E' permesso avere
Pascoli con confini incompleti, ma questi non potranno contenere

animali. I Muri degli Edifici valgono per la chiusura dei Pascoli.
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Muri

Espandete i confini della vostra fattoria di
guanto desiderate, ma potete utilizzare
solo gli steccati presenti all'interno della
vostra riserca al costo di 2 pietre per
steccato, i primi due sono gratuiti.

Materiali da costruzione

Prendete 1 legno, 1 pietra e 1 canna
dalla riserva. (Non viene aggiunto niente
durante la fase di ripristino).

Espansione
( ® Punti: Ogni Espansione in cui sono
S stati usati tutti e 3 gli spazi, vale 4 B~ )

Preﬂdete un'Espansione della Fattoria
e agglungetela a sinistra o a destra in
ﬂmdn che i lati combacino. In pit
r"  ricevete tutti gli Steccati oialli presenti
|+ sullo spazio aggiungendoli alla vostra
=* riserva. Importante ! Non & permesso
piazzare questi Steccati nella propria
Fattoria con questa azione !

Fienili

Costruite 1 fienile. Costa 3 pietre e 1
canna. Piazzatelo in qualsiasi spazio
senza altri edifici (puo essere piazzato su
uno spazio con mangiatoia).
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Mangiatoia

Costruite una mangiatoia gratuitarﬂ&nte.
Potete costruirne altre per 3 legni ciascuna.

- Piazzatele su qualmam spazio fattoria senza

| altre Mangiatoie; nei Pascoli Recintati o negli
| Edifici che possono ospitare gli animali, ne

- raddoppiano il numero contenibile. Inoltre &
| permesso avere pill mangiatoie all'interno di

- Pascoli composti da piu spazi, raddopiandone
. nuovamente la capacita per ognuna di esse

' (Es. Pascolo da 2 Spazi con 2 Mangiatoie:

40 9x2=8:84 )x2 =
Se posizionata all'interno di un pascolo
aperto pud contenere solo 1 animale !

Laghetto
Prendete le canne presenti e

aggiungetele alla vostra riserva. Pol
prendete tutte le pecore e piazzatele

sulla fattoria (se possibile) o rimettetele
nella riserva.
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Cinghiali e pecore

Prendete tutti gli animali presenti su guesto
spazio e piazzateli sulla fattoria (se possibile)
o rimettetele _nE_éi'i-a riserva.
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Stalle

Pagate 5 legni o 5 pietre (ma non
combinando le due materie, tipo 3 legni e

2 pietre) e girate il fienile sul lato opposto.
Potete ripetere quest'azione quante volte

lo desiderate. Le stalle posso contenere fino
a 5 animali. (Un fienile con una mangiatoia
diventa una stalla con una mangiatoia).

Edifici speciali

Sono disponibili due di questi spazi, ovvero
fino a due lavoratori possono costruire un
edificio speciale ogni round. In qualsiasi
momento utilizziate questo spazio, potete
costruire non piu di uno degli edifici
speciali disponibili pagando il costo e
aggiungendolo alla vostra fattoria.
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Bestiame e cinghiali

Prendete tutti gli animali presenti su questo
spazio e piazzateli sulla fattoria (se possibile)
o rimetteteli nella riserva.
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Cavalli e pecore

Prendete tutti gli animali presenh su questo
spazio e piazzateli sulla fattoria (se possibile)
o rimetteteli nella riserva.

Rifugio
( Costo: 2 Legni, 1 Pietra. B Punti: 0)

Quando costruisci il Rifugio, prendi
immediatamente 1 animale a tua
scelta dalla riserva e piazzalo su
questo edificio o dove preferisci nella

tua Fattoria. Puoi tenere 1 animale
nel Rifugio.
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EDIFICI DI BASE

IL Cottage

® Costo: 0, € incluso nella Fattoria !
e B Punti: 0.
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Potete tenere solo 1 animale nel
vostro Cottage (un animaletto
| domestico). Puoi trasformare il

],J ‘ Cottage in "La Casa in Legno e

16 ; Totale = 16 4.} ).

£ Muratura”, che vi permettera di
R tenere 2 animali. I tre lavoratori
convivranno, nella dimora,
armoniosamente con gli animali.

Fienile

( Costo: 3 Pietre, 1 Canna. B Punti: 1)

Ogni Fienile pud contenere fino a 3
animali dello stesso tipo.
Successivamente puol migliorare il
tuo Fienile in una "Stalla”, che pud
contenere fino a 5 animali dello
stesso tipo, ( Gira il tassello ).

Stalla |
( Costo: 5 Legni o 5 Pietre. B Punti: 4)

Ogni Stalla pud contenere fino a 5
animali dello stesso tipo. Si ottiene
migliorando il tuo Fienile e girando
semplicemente il tasselln sull'altro
lato.
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% EDIFICI

SPECIALL /. _

~= Casa in Legno e Muratura

® Costo: 3 Legni, 2 Pietre, 1 Canna.
® B Punti: 5.

Questo edificio viene costruito sopra il
"Cottage". Non puoi costruirlo su uno
spazio differente. Puoi tenere fino a 2
1" animali dello stesso tipo su di esso.

Stalle all'Aperto
( Costo: 3 Legni o 3 Pietre. B Punti: 2 )

Le Stalle all'Aperto sono come la
"Stalla" ma vengono costruite con lo
spazio azione "1 Edificio Speciale".
Quando vengono costruite, riponete
le tessere che vengono rimpiazzate
nella riserva generale. Quella tessera
torna disponibile per entrambi i
giocatori. Quando costruite questo
edificio, prendete immediatamente 1
Cavallo o 1 Bestiame dalla riserva e
mettetelo nella vostra fattoria. Puoi
tenere fino a 5 animali dello stesso
tipo su di esso.

Magazzino
® Costo: 2 Legni, 1 Canna.
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® ¥ Punti: % punto per ogni materiale
da costruzione nella vostra riserva.

Soltanto i materiali da costruzione
nella vostra riserva contano per il
punteggio del magazzino. Non dovete
arrotondare il punteggio; mezzo
punto € contemplato dal
regolamento. Non puo contenere
animali.

Traduzione Italiana a cura di

"Vladrack" per Tana dei Goblin

Versione 001

NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo
il regolamento originale del gioco. Il presente documento é da
intendersi come un aiuto per i giocatori di lingua italiana per
comprendere le regole di gioco. Tutti i diritti sul gioco e sulle
immagini sono detenuti dal legittimo proprietario.




