Ogni altro giocatore che sceglie lo
spazio Azione “‘Prendi 1 Grano”

deve prima pagarti 1 Cibo. Inoltre,
' ricevi 1 Cibo dalla riserva quando
Magazzino del Grano, Casa delle sei tu a scegliere 1’azione.

“ ei
e “Tutore”.
: Vacanze e Pollaio.

ACCADEMICO COSTRUTTORE DI TETTI SICOFANTE

i i I’azione di : ' ' I Durante ogni Raccolto, all’inizic
: ﬁb‘;gliuc}:Fmg glrel:;ndm 1 § Merti 1 Cibo su ognuno dei prossimi | della fase Campo, conta il totale delle
Canna e Pietra, ricevi anche unoa tua 4 spazi Turno. All’inizio di questi 4 f Pecore e del Bestiame nelle fattoriedi |
scelta tra 1 Argilla ¢ 1 Grano. , f turni, ricevi il Cibo. : [ rurtii giocatori. Ricevi 1 Cibo per
: 9 ' . ogni § Pecore ¢ ogni 3 Bestiame,

CUSTODE DEL NEGOZIO STAGNO DELLE PAPERE CAPANNO PER LA MUNGITURA

- Ogni volta che giochi 1azione

- “Artisti itineranti’” su uno spazio

- Azione, puoi scegliere di prendere

il doppio del Cibo presente sulla

| carta. Se lo fai, devi dare 1Cibo a

testa 2 Mago, Ilusionista, Musicista
di Strada, Marionettista, Acrobata,

Quando rimoderni la tua

casa in Pietra, metti 3 Cibo su
ogni spazio Turno rimanente.
Ricevi il Cibo all' inizio di
questi turni. (Se hai gia una

- Al termine della partita, ricevi 1
punto bonus per ogni pascolo che

- contiene almeno 1 animale, ma che

- ne potrebbe contencere almeno 3 in

casa di Pietra quando giochi
questa carta, metti il Cibo
immediatamente).

pitt di quelli che contiene. (Si applica
anche al Pascolo Forestale.) :

SERVITORE GIOCOLIERE AGRICOLTORE BIOLOGICO

Prendendo spunto dal file presente in Tana “Agricola Prima Ristampa — Errata v1.0 by WoodY — Tdg” ho
creato delle etichette per le carte segnalate nel suddetto file contenenti gli Errori Gravi. Chi vuole puo
stampare questo foglio su carta adesiva e modificare le carte indicate.
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