O lo faceva?!

SINTESI DEL GIOCO

Ogni giocatore a turno prende il ruolo di Cesare e prova a
collezionare il maggior numero di Punti Fama (PF).
Questo obbiettivo potra essere raggiunto attraverso I'uso
strategico del suoi otto dadi, che piazzera gradualmente
sui vari edifici. In questo modo il giocatore potra creare
nuove Province che popolera con | Patrizi richiesti. Anche
il Tempio della Fortuna potra contribuire al suo successo.
Dal momento che ogni tiro di dadi si traduce spesso in
diverse possibilita, il risultato del gioco non dipende solo
dalla fortuna (o sfortuna) dei giocatori, ma anche dalle
loro decisioni giuste al momento giusto.

Dopo che tutti i giocatori avranno piazzato tutti i dadi
verranno valutati. Chi avra le migliori combinazioni
acquistera Punti Fama e quindi aumentera la sua gloria!

1l giocatore che collezionera piti Punti Fama a fine partita
sara il vincitore.

COMPONENTI

5 Edifici Templum, Senatus, Castrum, Forum Romanum,
Latrina

19 Carte Senato con la scritta sul retro S.P.Q.R.

25 Carte Provincia 20 in 6 differenti colori con
valuta I-1V e 1 di colore grigio con valuta 0

36 Tessere Patrizi 3 uomini e 3 donne in 6
differenti colori con valuta I-II e III

30 Tessere Fortuna 8 con valuta I, 14
con valuta II e 8 con valuta III

30 Tessere Ripeti (Rilancia di dadi) esagoni
arancioni

1 Tessera giocatore di partenza (marcatore)
un ottagono rosso raffigurante "Cesare”

Chi utilizza questo regolamento per la prima [
volta, pud ignorare le scritte nella colonna [
a destra.

Queste serviranno come riepilogo per le
partite successive perché riassumono i
punti principali del regolamento.

A TACTA EST

Ma Cesare non giocava a dadi!

SINTESI DI GIOCO

I giocatori tirano i loro
dadi e li piazzano nei
cinque edifici (come il
Templum o il Forum
Romanum) sperando di
raccogliere il maggior
numero di Punti Fama.

Il giocatore che ha piu
Punti Fama a fine gioco
vince.

PREPARAZIONE

PREPARAZIONE

I cinque edifici sono da disporre come riportati nel
disegno in basso a destra.
NOTE: con 2-3 giocatori, il "Templum” non viene usato.

Gli edifici e il resto dei
pezzi del gioco sono
posizionati come nella
figura d'esempio (vedi
sotto).

Nota: per 2-3 giocatori
rimuovere il Templum,

le Tessere Fortuna e la
Carta Senato numero 1V,

Il Forum Romanum
viene costruito a
seconda del numero
di giocatori. Per 2
giocatori si usano solo
la parte sinistra (grande) e I ‘ultima colonna a destra per
formare un piccolo Forum di 4 colonne.Per ogni giocatore
addizionale si inserisce in mezzo un ulteriore pezzo cosi
che... per 3 giocatori avremo 5 colonne, per 4 giocatori 6
colonne e per 5 giocatori tutte ie 7 colonne.

Il Forum Romanum
viene composto in base
al numero dei giocatori
(da 4 a 7 colonne).

Le 30 Tessere Fortuna sono mescolate e piazzate con la
loro valuta a faccia in gitl vicino al “Templum”
NOTE: con 2-3 giocatori non vengono usate.

Le 19 Carte Senato “S.P.Q.R.” sono mescolate e
piazzate a faccia in git vicino al senato.
NOTE: con 2- 3 giocatori la Carta Senato "IV”

(“Molte Tessere Fortuna”) deve essere rimossa.

Ogni giocatore riceve
8 dadi del colore scelto.

Dalle 25 Carte Provincia verranno mescolate ed estratte
carte in base al numero di giocatori e
posizionate vicino al “Castrum”

a faccia In s0. La rimanenza verra
impilata a faccia in git sempre vicino
all’edificio.

Dalle 36 Tessere Patrizi verranno
mescolate ed estratte tante tessere
quante sono ie colonne presenti nel
“Forum Romanum” dovrebbero
essere da 4 a 7 tessere. Queste
verranno posizionate alla base
del “Forum Romanum” a faccia
In sl, la imanenza verra
impilata a faccia in git
sempre vicino all’edificio.

Le 30 Tessere Ripeti
verranno piazzate
vicino alla “Latrina

0Ogni giocatore riceve 8 dadi del
colore scelto e |l pone davanti a se.

Il giocatore piu giovane inizia prendendo la tessera
raffigurante “Cesare” Piazzamento

per 4 giocatori



SVOLGIMEN

La Partita & giocata su cingue (4-5 giocatori) o sei (2-3
giocatori) turni.

Un turno di gioco normalmente si divide ulteriormente in
vari turni (in genere da tre a cinque per ogni giocatore).
Ogni ciclo funziona allo stesso modo:

all'inizio ogni giocatore tira tutti i suoi dadi. Poi piazzera
uno o pit dadi su uno dei cinque edifici (vedere “"Come si
piazzano i dadi...” in basso). Quindi, in senso orario, ogni
giocatore tirera i dadi rimanenti e piazzera almeno uno di
questi in un edificio. Questo continua fino a che un
giocatore piazza il suo ultimo dado e determina la fine del
round dando inizio alla valutazione degli edifici (vedi
“Perché piazzare i dadi...” piu avanti).

La partita continuera in questo modo fino al termine dei
cinque o sei tumi dopo i quali verra decretato il vincitore
(vedi "Fine del gioco"piu avanti).

- Come si piazzano i dadi sugli edi

I. Templum (solo con 4 o 5 giocatori)

Le divinita giocavano una grande influenza su coloro che vivevavno nell’antica
Roma Nel Tempio, si pu¢ rendere loro omaggio, in particolare alla Dea
Fortuna che ricambiera donando al giocatore Tessere Fortuna con un valore
da I a IIT Punti Fama validi a fine partita.

1l primo giocatore che scegliera il Tempio piazzera un dado
di qualsiasi valore e prendera una Tessera Fortuna (TF).

1l secondo dovra piazzare due dadi ma assicurandosi che la
somma superi il valore del dado posto in precedenza e
prendera due Tessere Fortuna.

Il terzo dovra piazzare tre dadi la cui somma superi il valore
dei due dadi posti in precedenza, prendera tre Tessere
Fortuna...e cosi via.

Nota: Un giocatore che in precedenza ha gia piazzato

dei dadi nel Tempio e decide di aggiungere dadi (seguendo
la regola sopra citata) a quel piazzamento ricevera solo il

numero di Tessere Fortuna rispetto a quanti dadi in pia ha
aggiunto.

Esempio: Antonic piazza un dado di valore 5 nel Tempio e prende 1TF.
Bruto quindi mette due dadi di valore 9 (3+6=9 e quindi superiore a 5) e
prende 2TF. Antonio, al suo prossimo turno, vuole piazzare nuovamente |
dadi nell’edificio. Ora sono necessari 3 dadi, Antonio allora aggiunge due
dadi al primo dado piazzato in precedenza (la somma dovré superare 9)
ma prendera solo 2TF che corrispondono ai dadi appena messi.

SVOLGIMENTO

Il gioco termina dopo
cinque o sei round
(dipende dal numero di
giocatori)

Ogni round & giocato
allo stesso modo:
lanciare i dadi e
piazzare i dadi negli
edifici (sofitamente da
tre a cinque volte per
giocatore) infine
valutare gli edifici uno
ad uno.

Il primo giocatore
piazza un singolo dado
(e prende una Tessera
Fortuna)

Il secondo giocatore
piazza due dadi la cui
somma superi il valore
del dado messo dal
primo (e prende due
Tessere Fortuna)

Il terzo giocatore
piazza tre dadi la cui
somma superi il valore
dei dadio messi dal
secondo (e prende

tre Tessere Fortuna)

e cosi via....

II. Senatus

Il Senato € stato if cuore della politica romana, dove veniva deciso if destino
dello Stato e dei suoi abitanti. I giocatori con pit influenza riceveranno
Carte Senato che al termine del gioco potranno essere applicate per ottenere
uiteriori Punti Fama.

Al Senato un giocatore pud immettere un massimo di 6 dadi
consecutivi che rappresentano una sequenza numerica (scala)
11 posizionamento di un singolo dado é consentita (anche se
di solito non & conveniente). Se un giocatore ha posizionato
una sequenza di dadi nell’edificio,in un suo turno successivo,
pud estenderla ma non pud iniziarne un‘altra.

Nota: Le "scale” identiche non sono valide.
Le "scale” devono essere differenti in ogni momento
(facendo riferimento al numero e al valore dei dadi piazzati)

Esempio: Claudio ha piazzato tre dadi con valore 3, 4 € 5. Un'altro giocatore
pub avere 3-4-5 ma potra piazzare solo una scala 4-5-6 o 3-4-5-6. In un tumno
successivo Claudio potra estendere la sua scala per esempio con un dado di
valore 2 ma solo se al Senato non € gia presente un’altra scala 2-3-4-5.

III. Castrum

Roma senza i militari? Inconcepibile! Nel Castrum (Baracche) venivano
preparate e attuate le conquiste di Provincie straniere. Alla fine del gioco
queste non solo varranno fino a 4 Punti Fama ma... serviranno anche come
dimora dei Patrizi.

Nel Castrum un giocatore piazza il numero di dadi che vuole
("set”) ma facendo attenzione il valore di ogni singolo dado
sia identico. Anche in questo caso il piazzamento di un’unico
dado & consentito (anche se di solito & improduttivo).

In un turno successivo lo stesso giocatore potra piazzare un
nuovo “set” di dadi oppore aggiungere dadi ad un “set” gia
piazzato da lui in precedenza.

Nota: Pi( "set” di dadi con lo stesso valore possono essere
presenti nell'edificioc ma devono differirsi almeno per il
numero di dadi di cui é composto,

Esempio: Dario lancia 1-2-3-4-4-4-4-5, e scegli di piazzare nel Castrum tre dei
suol dadi di valore 4. Antonio lancia 1-1-2-2-3-4-4-5 e piazza due dadi di valore
4 (anche se il valore é identico la quantita di dadi usati & diversa).

In un turno successivo Dario Jancia 4-4-5-5. Lui potra aggiungere uno o entrambi
i dadi con valore 4 oppure piazzare un nuovo "set” di due dadi con valore 5
(sempre che nell‘edificio non sia gia presente). Dario non pua fare entrambe le
cose e non pud iniziare un nuovo "set” di 4 quindi sceglie di piazzare | due 5.
Antonio successivamente lancia un’altro dado 4 che non potra piazzare nell'edificio
perché Dario ha gia un "set di tre dadi con valore 4.

Se avesse perd a disposizione due o piu dadi di valore 4 potrebbe piazzarli
perché la quantita sarebbe superiore al "set” di Dario.

Ogni giocatore puo
piazzare un massimo
di 6 dadi (una scala).
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Scale identiche non
Sono ammesse.

o :
CASTRUM
...

Diversi "set”
per giocatore
sono ammessi

“set” identici non
sSono ammessi.



