Entlang dieser Linie als zweites abschneiden

,-m ALIENCITY  /a)\

Guadagni 1 PV finché
possiedi questa carta

Paga - per(_’_") in un territorio
per usare il bonus di quel territorio

|
Scarta per giocare'ﬂI in un territorio

o sposta {3 in un territorio differente

faga@@@per muovere una na\;e\
| in una struttura orbitale differente
ed utilizzala come se fosse tua.

Il valore della nave non puo cambiare
durante il movimento ed essa non
puo essere spostata dentro o fuori la
TERRAFORMING STATION
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/A% ALIEN MONUMENT /&y
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/a\ BOOSTER POD

Paga dper aggiungere 1 punto ad
una tua nave non ancora piazzata

Guadagni 1 PV finché
possiedi questa carta
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Scarta questa carta per rimuovere

ﬂ,ﬂoppure G da un territorio
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/0 GRAVITY MANIPULATOR /&y

/% HOLOGRAPHIC DECOY /1ay,
|

K’?aga QQ per spostare un punto
da una delle tue navi non piazzate
ad un’altra

da te tramite il RAIDERS’ OUTPOST
{oR)

i
Se decidono di rubare.u:.?da te, |
devono prendere questa carta.

[ iScarta per glocaree in un territorio
| spostaeln un territorio dlf'ferente
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ﬂh DHEITA!. TELEPORTER .ﬂh\
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/a% PLASMA CANNON /)

' REA——
Paga [ (Laper ri-utilizzare una delle
tue navi in una diversa struttura

Paga (L4 per ogni nave avversaria da
rimuovere da una struttura verso Iaﬂ
Scarta per far tornare una singola nave |
alla RISERVA GENERALE. Il giocatore

bersagllo deve avere 4 o pil navi in
~ gioco

orbitale
o}
1as
Scarta per muovere una(":} inun
territorio differente
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Paga [Ld per girare una delle tue |
navi da piazzare sulla faccia opposta
S - CE—
rta per scambiare le posizioni di
due{” )in territori differenti
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/% TEMPORAL WARPER //ay)

' Paga [ per ri-lanciare una o pit |
navi non ancora piazzate : :
—3
Esamina la pila degli scarti, quindi i
scarta per ottenere una Tscartata
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/#\ RESOURCE CACHE /a)\

Koy

|' Dopo ogni lancio, ordina la flotta
in navi pari e dispari. Se hai:
* pili navi pari, prendi: G
* pil navi dispari, prendi: Q |
« in caso di parita: G & (3, e
quindi scartare questa carta
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/4N  SPACE CRANE

| Quando usi il RAIDERS” OUTPOST

' puoi rubare G GRIGH (i dalla riserva
| oppupre prendere “Jdall ARTEFATTO _

ALIENO invece di derubare gli altri
giocatori |
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STASIS BEAM /sy,

I BIR e fprrrmats

Paga [, per sottrarre un punto ad

una nave che devi ancora piazzare

(aR)
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Scarta per piazzare [ in un territorio
o sposta i} in un territorio differente
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