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Deposito per Guerriero Lupo dalle Montagne

Monete d’oro e Gemme Rango 6
Capacita speciale: Quando combatte, Orfen ha almeno tanti punti

forza quante le decine del numero di regione in cui si trova. Se si trova t‘
sulla regione 46 la sua forza minima ¢ pari a 4. Quando combatte un
troll ottiene quest1 4 punti in agglunta ai suoi punti forza
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Questa tessera eroe € una edizione limitata che ¢ stata stampata
n un piccolo numero di copie. Si espandono le possibilita del
gioco "Le Leggende di Andor " con l'aggiunta di un forte eroe
supplementare e un altrettanto forte eroina.
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Ulteriori informazioni sul gioco su
legenden-von-andor.de

KOSMOS

Immergiti nel fantastico mondo di Andor!
kosmos.de




R — TN

Deposito per Guerriera Lupo dalle Montagne
Monete d’oro e Gemme Rango 6
Capacita speciale: Quando combatte, Marfa ha almeno tanti punti
forza quante le decine del numero di regione in cui si trova. Se si trova
sulla regione 46 la sua forza minima ¢ pari a 4. Quando combatte un
troll ottiene questi 4 punti in aggiunta ai suoi punti forza.
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Orfen e Marfa sostituiscono i1 nani Kram e Bait.
Se sono scelti per il gioco, utilizzare 1 pezzi gialli di questi due eroi
(supporto di plastica, 3 dadi, 2 dischi di legno, e 1 cubo di legno).
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Esempio di abilita speciale di Orfen ¢ Marfa:

Se questo eroe ha attualmente 3 punti forza ed ¢ si trova sulla regione 46, conta come se egli
avesse 4 punti forza in un combattimento (dalla regione 46) invece di 3 (ma il cubo di legno
non viene spostato sul pannello dell'eroe). Se ha 5 punti forza ed ¢ sulla regione 46, i suoi 5
punti forza contano in un combattimento. Combattendo un troll sulla regione 46, questo eroe
aggiungerebbe suoi 5 punti forza ai 4 punti dalla regione per un totale di 9 punti forza.
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