A'rcﬁi}yelwga ~ Obiettivi Brevi

FP: Z risorse esaurite in banca

PV: Te em;:li controllats
FP: Carte Fragressa (4;(19/}’7(59/ Lx4g/ *5G)

PV: Mercati controllati
FE8Z }Jile gcttmi es;;lamziane esaurite

PV: Fiorini

PR Tem;;li in 71'0(47 (szg/fxfg/ 4;:49/;7(}’9)
PV: Carte Pmmn%ia

FP: Carte Fersmwggia (4ng/fx'59/ éx‘49/ %40
PV: Gettoniesplorazione

FP: Mercatiin giaca (fng/ 4;&9/&'49/ 6x5G)
PV: Ferro

3978 Villnggi in 7iaca (}ng [4x3G/5%4G/6x56G)
PV: Porti controllats

Archipelaqo - Obiettivi Medi

e Pa;:alnzime (ZOxZ.g/Z.hﬁg/}ix‘rg/ +2x7G)
PV: Porti + Mercats

FP: Carte Praqressa (ing/ Xxfg/ 70?(49/ 12x5G)
PV: Fiorini

bFPE 2 };ile gettam' eS};lamziane esaurite
FPV: Ferro

Ee Tam;;li in 71'01:0 (4—;&59/,%(59/ éx4g/ *5G)
PV, Carte Fersanw%ia <F Fraqnzssa

FP: Carte Persann”ia (ing /§x5G/10x4G/12x5G)
PV: Pesce

FP: Mercatsiin giaca (4x2G/2x2G/bx4G/Tx5G)
PV: Legna

s Villn%i in 7iﬂca (44(19/,5)(59/ éx4-g/ *5G)

PV: Gettoni es;;lamzime

A’rcfw'felnga - 0biettivi Lu ng[»i
FP: 3 risorse esaurite in banca
PV: Porti controllati

FFP: Carte Progresso + Persona 71’0
¢ I,Z,ng /i, Zéx'ﬁg /. ZOWPQ /14)(,59)

PV: Pesce
bRk 2 }:ile gettam' as;xlamziane esaurite

PV, Carte F&rsanw”ia

FR: em;;li in 71’0«:0 (ing/ éx'?g/ 7x49/ £x2G)
FPV: Fruttaesotica

FP: Naviin 7iaca (szg/ 5’7&9/ 70x49/ 12x5G)
PV: Carte Pragresw

FP: Mercatiin 7iaca (ing/ éxfg/ 7x4»9/ §x2G)
PV: Temyli controllati

B Villa”i n giaca (ing / Z,xﬁg/ *4G /8%5G)

PV: Gettoniesplorazione

FP: Portiin 7iaca (,5ng / 47(59/ 7x4G I 6x7G)
PV: Carte Fragressa
FPE aralnzi«me (G 172G /. Z.Z.x‘fg/ 20x4G . 25%5G)
PV: Pacifista 3PV se Pop- Rib>15)
R }:ile gettam' as;:lvmziane esaurite
PV: SEfﬂLrﬂvtiStw (guerm)
Fasi turno #0: Esplorazione iniziale

- prime 5 carte evoluzione - cATEA
tendenza rivelata - Obiettivi

Fast turno di gioco

Disimpeqno (salta in turnoe #1)
On(inz c(? 100

Effetti popolazione
Bilanciamento ;iall ’Mci;:elnga
GSALta in turne #1)

Azioni

Acquisto di carta evoluzione

FP: Portiin 5iaca (4)(29/}7(59/ éx49/ %740
PV: Tem}:li controllati

FP: 3 risorse esaurite in banca
PV: Pacifista (GPVse FPop- Rib>12)
G fim’ni esauriti dalla Banca

PV SE;mmtism ¢ Guerra)

Fasi turno #0: Esplorazione iniziale
~ prime 5 carte evoluzione ~ CATEA
tendenza rivelata - 0piettivi

Fast turno di gioco

Disimpeqno SALEA in turnoe #1)
()r:(inz a(? 10co

,Eﬁetti ? olazione
Bilanciamento ;iall ’Mci;:elnga
GAlta in turne #1)

Azioni

Acquisto di carta evoluzione

FP: Portiin 5iaca (ing/ éxfg/ 7;(49/ Yxig)
PV: Fiorini
FP: Lavoranti disoccupati >Z1
PV: Pacifista 3PV se Fa;:-]iif»m)
ER fim’ni esauriti dalla Banca
PV: Sefnmtism (Guerra)
Fasi turno #0: Esplorazione iniziale

~ prime 5 cArte evoluzione ~ CATEA
tendenza rivelata - Obiettivi

Fast turno di gioco

Disimpeano (salta in turno #1)
Ori imf a(? 10co

Effetts ? olazione
iR

Bilanciamento ell’mcifelmga
(salta in turne #1)

Azioni

Acquisto di carta eveluzione

artita (FP) e rel ativa discriminante di
T ca}jin per giacntam.
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