Traduzione carte Armi - DRACULA e AGENTI

Tentate di massacrare
U'avversario, utilizzando i vostri
Artigli!

Se vincete il lancio di
combattimento, potrete
muovere di 1 o 2 citta. Non
potrete attraversare citta
con Ostia o Consacrate ne
finire in una citta occupata
da un Cacciatore.

Vi trasformate in nebbin e
fuggite nella notte!

Non potete giocare questa carta
se avete subito dei danni

durante il round precedente.

Se riuscite a mordere l'avversario,
questi scartera tutte le sue armi.

1l combattimento termina.

Holy Water
Sacred Bullets

avenly I('lé_st &
; ifle

- Sacred Bullets

Stake

fix - Dodoe - Escape -8
vealy Host - Holy Water
Knife - Pistol - Punch
iflc - Sacred Buflets
Stake

ape - Knife - Pistol
Sacred Bullets
Stake

Cruéifis - Dodge

niy Host - Holy Water

Non puo essere giocata
durante il primo round.
Qualora vinciate il lancio
sul combattimento otterrete
un +1 al prossimo lancio.

Voltate le spalle ed iniziate
a fuggire con il vostro aspetto
unano!

Non potete giocare questa carta
se avele subito dei danni

durante il round precedente.
Se riuscite a mordere l'avversario,
il combattimento termina e
Dracula fugge sotto forma di
pipistrello (Bat).

Non potete giocare questa carta
se avete subito dei danni
durante il round precedente.

Usate la vostra forza soprannaturale
contro un Cacciatore!

o Rifle - Sacred Bullets

ifix - Dodge
Heavenly Host
Holy Water - Knifc
Pisto] - Punch - Rifle
red Bullets - Stake

fix - Dodge - Estape
nly Host - Holy Water.
Knife - Pistol = Punch

Stake

E.imai’;c - Pistos] - Punch
Sacred Bullets

aeifix - Dodge
eavenly Host - Lfg

Pistol

 Sacred Bullets - Siake
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Jodge - ﬁscapé ;
- Punch - Stake

Pistol - Rifle
Sacred Bullets

Non puo essere giocata
durante il primo round.
Qualora vinciate il lancio
sul combattimento otterrete

- un +1 al prossimo lancio.

Attaccate il vostro avversario
con i pugni o cercando di
afferrarlo!

Qualora vinciate il lancio
sul combattimento,
T'avversario dovra scartare
un evento di sua scelta.
Attaccate il cacciatore col

| vostro coltello!

Ricevete un bonus di +1 sul
vostro lancio di combattimento.

| Attaccate il vostro avversario
con la Pistola!

?ﬁ Sy;créﬂ ﬁpllet_s-

i) ape - Knife
unch = Stake

Attaccate il vostro avversario
ot il Fucile! .
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