
Attack! Expansion Political Action Cards 
 

Trad.ne a cura di : Paolo “Picchio772” Di Leo picchio772@aliceposta.it 
 
 

FREE ELECTIONS                       - 1 -        : Trasforma in DEMOCRATICA  una Neutrale Minore. 
 (Elezioni Libere)    
 
TECHNOLOGY INITIATIVE         - 1 -        : Il Vantaggio Tecnologico del nemico è superato! Prendi una  
 (Iniziativa Tecnologica)                                  Carta-Tecnologia a caso da ogni giocatore.   
 
SABOTAGE                                 - 2 -        : Serbatoi di stoccaggio Petroliferi distrutti.Il giocatore colpito 
 (Sabotaggio)                                                  perde 5 Certificati Petroliferi dalla sua Riserva. 
 
RADIO ADDRESS                       - 2 -        : Pesca 3 Carte Azione Politica. 
 (Discorso alla Radio) 
 
THREATEN TO INVADE             - 4 -        : Blitz Politico (solo per giocatori Fascisti e Comunisti). 
 (Trattare per Invadere) 
 
SECRET TREATY type 1            - 2 -        : Prendi immediatamente il controllo di una Neutrale Minore 
 (Trattato Segreto 1)                                       con il tuo stesso Tipo di Governo. 
 
SECRET TREATY type 2            - 2 -        : Tu ed un giocatore a tua scelta prendete immediatamente 
 (Trattato Segreto 2)                                      il controllo di una Neutrale Minore a scelta (tu scegli prima). 
 
PROPAGANDA                            - 7 -        : Cambia di 1 Livello il Tipo di Governo di una Neutrale Minore. 
(Propaganda) 
 
POLITICAL UPHEAVAL              - 5 -        : Cambia Il Tipo di Governo di 1 o 2 Livelli di una Neutrale Minore. 
(Sconvolgimento Politico) 
 
COUP!                                          - 4 -         : Cambia Tipo di Governo da 1 a 3 Livelli di una Neutrale Minore. 
 (Colpo di Stato)  
 
LEADER ASSASSINATED          - 1 -        : Il giocatore colpito può eseguire 1sola azione al suo turno se è 
 (Leader Assassinato)                                   Comunista o Fascista,2 Azioni se è Democratico o Monarchico. 
 
PROPAGANDA POSTERS          - 2 -        : Le tue prime 3 Azioni in questo Turno costano ognuna soltanto 
 (Manifesti Propagandistici)                           1 Certificato Petrolifero (la 4ª 4 Certificati,la 5ª 5 Certificati…). 
 
ASSASSIN                                   - 3 -        : Nuovo Ordine Politico in una Neutrale Minore.Scegliere a caso  
 (Assassinio)                                                 un nuovo Tipo di Governo. 
 
REVOLT!                                      - 1 -        : Cattura una qualsiasi Regione posseduta da un avversario (ec 
 (Rivolta!)                                                       cetto una Regione con Capitale).Fino a 4 Unità presenti nella re 
                                                                      gione diventano tue.Se ne consegue una Battaglia,risolvila. 
 
PARTISANS                                 - 2 -        : Il giocatore obiettivo perde l’uso per un turno di 2 Carte Economi 
 (Partigiani)                                                    che indicate a caso (solo contro Fascisti e Comunisti). 
 
PRODUCTION DRIVE                 - 4 -        : Guadagna 1 unità Aerea,Corazzata o di Artiglieria e piazzala  
  (Impulso Produttivo)                                    subito in una qualsiasi regione che possiedi. 
 
NAVAL BUILDING PROGRAM   - 3 -        : Guadagna subito 1 Sottomarino,1 Corazzata o 1 C.torpediniera. 
 (Programma di Costruzione Navale) 
 
MILITARY PARADE                     - 3 -       : Guadagna 2 Fanterie e piazzale in 1 o 2 Regioni possedute. 
 (Parata Militare) 
 



 
 
WAR BONDS                                 - 3  -      : Guadagna 10 Punti Produzione. 
 (Obbligazioni di Guerra) 
 
EMBARGO                                     - 1 -       : Il giocatore colpito perde 5 Punti Produzione a favore di quello 
 (Embargo)                                                     che gioca la carta,se egli possiede almeno un a Rotta Commer 
                                                                       ciale attiva,altrimenti li versa alla Banca. 
 
SPY                                                 - 4 -      : Ruba 1 Carta Azione Politica da un giocatore a scelta. 
 (Spia) 
 
MASTER SPY                                 - 2 -      : Ruba 2 Carte Azione Politica da un giocatore a scelta. 
 (Spia Esperta) 
 
SPY RING                                       - 2 -      : Ruba 1 Carta Azione Politica da un giocatore a scelta (non può 
 (Rete di Spie)                                                essere bloccata). 
 
MASTER SPY RING                       - 1 -      : Ruba 2 Carte Azione Politica da un giocatore a scelta (non può 
 (Rete di Spie Esperte)                                  essere bloccata). 
 
COUNTER ESPIONAGE                - 3 -      : Blocca una Carta Spia,Spia Esperta o Assassinio. 
 (Controspionaggio) 
 
DOUBLE AGENT                            - 1 -     : Quando un giocatore sta usando una Spia,una Spia Esperta, 
 (Doppio Gioco)                                             una Rete di Spie o una Rete di Spie Esperte contro di te,il ten 
                                                                      Tativo fallisce e rubi 2 carte Azione Politica al tuo avversario. 
 
SUPPORT MINOR NEUTRAL        - 4 -     : Blocca una carta Colpo di Stato,Propaganda,Sconvolgimento  
 (Supporto ad una Neutrale Minore)             Politico o Trattare per Invadere. 
 
MILITARY AID TO MIN.NEUTRAL - 2 -     : Quando una Neutrale Minore è invasa da un altro giocatore, 
 (Aiuto Militare ad una Neutrale Minore)        tu puoi giocare questa carta e spostare fino a 4 unità militari 
                                                                       delle tue in battaglia a supporto delle forze locali.Se le forze  
                                                                       locali vincono la battaglia,tu prendi i controllo della regione e 
                                                                       di tutte le unità sopravvissute. 
 
 
 
 
 
 
NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento 
originale del gioco.  
Il presente documento è da intendersi come un aiuto per i giocatori di lingua 
italiana per comprendere le regole di gioco.  
Tutti i diritti sul gioco e sulle immagini sono detenuti dal legittimo proprietario. 
 
 
 
 
 

 
 


