Q@WWR




SOMNMAVIO

~SEQUENZA DT QIO ...ciiiiiieeeieeeeeee e e e e ettt eaeeaeeraraeasaesaseaseasesaaraerasassasensesosmmsmasmaseaseasensens S
“DIMESTONT DELLE MANT ...ttt ettt eaeeeeeeeeraearaeeaseasensesararasassasensmnsosmmsmasmasmaseasensens S
LA CARTA TNTZTATTINA A ettt ettt aat e tastastassasussssassassassassassasssssssassassassassassassnsassans S
STTEMPO DT QIO ..ttt e e ettt ee e e e e e eataesaeeaseaseeraerasasassasmasesaesasrassassasesosmmsmmsmaseaseasennes e
“ETNE DELLA PAR T T T A= ooiiieiieiieiieitiiieiiaie it euautautae et tatassuautensassassassassassssassassassassassesssssssassassassassassosanses (4
R TN T = < et ettt e ettt e ettt et e e e e sttt e et e e e e ea et aa e et aeeaeaaraeaaeeaaeeenans 1
OZO. REGOLE GENERALT .oooiiiiiiieteeeee ettt ettt ettt et e e eaaeaaas 7
OZO.1 Procdurad di ATTIVAZIONG .c.......eeeiiaeiiiiiceeiiiiiiiieeee et aeeaeaeaanaaaaaes 7

0z20.2 Liviite di Attivazione
020.3 Limite di Aftivazione

OZO.4 SEGUAGNZA i OV AN e
020.S AZIioNi AAMANTE Gl OU N ... 7
OZ1. PASSARE /SCARTARE oottt eiee et et e ettt et ee e e e e et e tee e e taeee et aese st aeeasaaesaesaae s ssaa s saassnasaaesaesaasanns .|
OZZ. ANANZ ARE .ottt ettt et ettt et ettt et ettt e ettt ettt e ea e 7
OZ73. SUPPORTO NEGATOD .ottt ettt ettt ettt ettt e et et e e e e e e e et e e e ae e et e et e e e e eae e s e eaetaeaaeaaaaaanns .|
OZG. RTICHTESTA DT SUPPOR T L.ttt ettt ettt et ettt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e taeaeaeaaans 8
OZ%4.1 COMMUNICAZ TONE STABLLL T A oottt ettt ettt tee et e eeetee e teateete e e teeteasaaasaasanrasnnsnnss 8
OZ4.2 COMUNICAZ TONE RIPRIS TINATA ettt ettt eeeeeeee e eeeeeeeeeeaeaaeaaeanss 8
OZF. 3 FUDCD PER EFFET T O oottt ettt ettt ettt et et e eeeeeeeeeeeaeeaeaas 8
OZY . BOMBARDAMEN T O AEREQD. ....eueeeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeteee et eeee et eee ettt eee et eeeeaee e eeeseesaeaaeeeaaeaasaasanss 8
OZ4.S MIACAGUAMENTO AGUEO ittt ettt ettt ettt et se e 8
OZ4.6 RIPARAZ TONE DI ARMA
TLLUMINAZ TONE OZF T eeaeeaeeeeeieeeeeeeeeaaeeaeeaaaaann
OZS . CARTCA e ettt ettt ettt ettt ettt et ettt ettt ettt ettt ettt et e e 9
0Z6. CONFUSTONE DT COMANDD ..cetieteieteteee ettt et e et et e e ee e e e e e e e e et e et et s ae e e eae e saeeaeaaeaasaaaaanns 9
OZ7). FUDCD ottt ettt ettt ettt ettt ettt e e 9
Regole generali palr Gli Ordini di FIKOCO: coovenneiiieeeiiiieeeiiie ettt e eeiiseenaaas 7
OZ7.3.2 QUUARPI Al FUNDCO ettt ettt ettt e e e 10
(A B W A O v = (S 10
OZB. TNETLTRAZTONE ettt ettt ettt et et e e e e e te e e et e e e e e et e e e e e e e tae e sesaeaaeaaeaas 10
OZT. MONTMENTO ettt ettt ettt et ettt ettt et ettt e e et e e e e e e e e e e e e e ee e e e e e et e e e e e e e taeae s e eaaaaeaaeans 10
(O o = a0 Y s s ] PR 10
D31 RIPREDA ottt ettt ettt ettt ettt e et ettt et ettt et et et e et e et e e aaeaas 10
A T ONT - . aeeeeeeeee ettt eteaeeetaeaeeateneeataanaeatataaeataaaeatataeattasataaaatatasatataeattaeasatnaasataaarasasaararasnsearasasrren 11
ABZ. REGDLE GENERALT ..ottt ettt ettt ettt e ettt et et et e e et ee e e e e e e e e e e e e e aaeaaeaeeaeees 11
A3 TMBOSCAT A Lottt ettt ettt et ettt ettt ettt et e e ettt e e ettt e e aaeas 11
A3 BA T ONE T T ittt ettt ettt et ettt ettt ettt ettt ae e e 11
ABS . MIRA PREDETERMINATA L oottt ettt ettt et ettt et e e e et ee e e e e e eaeaa e e s e aaeaaeaeeaeaees 11
A3G. CONFUSTONE DT COMANDD ..ottt ettt ettt ettt e e ettt ettt ettt e e et e e e aaeaeaeaaanes 11
A3, FUDCO TNCROCTATO ittt ettt ettt ettt et e ettt e e et ee e e e e et e e e ae e e eaeaa e e s e aaaaaeaeeaaaeas 11
ABB. DEMOLTZTONT ..ottt ettt ettt et et e e et e e e e e e e e ee e e e e ae e e e e e e e e e e e e e e e e e ae e e e e eae e eeaeas 11

L R 5 e 0 S PPN 11




AGO. CARTCA DT ESPLOSTND ..ot e e et e et e e e et e e e e e e e e e 1z
AL, EUDCO DT OPPORTUNT A ..ot e e e e e et e e e et e e e et e e e e e e e e e 12
AUYZ, TTIRATORE SCELT O coiiieeeiiiieeeeeieeeeeteeeeeeeee e et e et e e et e e et e e et e e e et e e e ettt s e e et e e e et aeaesteaeeenees 1z
A3, (-NOME =) NASCLOSTO .ot e e e e e et e et e ettt e et e e e e e e a e e 12
AGZL CAVA MASCOSTA oottt ettt ettt e e ettt s e ettt ts e ettt s s e st ss s ettt sssessettssessissssssssess 1z

AGZZ MINE NMASCOSTE oot e e et e ettt e ettt e et s et eeesaatsseesnssaeesaesss 1z

AY 3.2 TRAPPOLA PANT T MASCOS T A et eeeet e ettt e et e e tseeeeatseeesassseesaess 1z

AG Bl CASAMAT TA MSCOST Aottt etteeeet et tsaeeeettsseasttsssesstttssessessssessssssssssesss 1z

AY .S LINEA DI TRINCEE MASCOST A eooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e aeeeet e eee e aeseeeaetseeesaeaseeesnssseesaesss 1z

AG Bl UNTTA MASCOS T ettt ettt e ettt e e ettt ts e ettt s e ettt sssesatttssessettssessissssessasss 1z

AG .7 FILO SPINATO MASCOSTO oot eeee e et e et s e ta e e et eeesnssseesaesas 13

R S i ol S R o =~ USSR 13
AFS . BUDNA MIRA ... e et e et e e et e e et e e et e e et e e e et s e e ettt e e e et e e e et e e e eteaeeenees 13
A, NESSUN QUARTTERE .....veeeeeeeeeeeeeeeee e et e e et e e e e e e e et e e e e e et e e et e e e e e et e e e e e e e aaeenns 13
AG, SCHERMO FUMOGEND ....ceeveieeeeeeeeeeieeeeeeee e e e e et e e e et e e e et e e ettt e e e et e e e ettt e e e et e e e et e e eeaaaaeenees 13
T2 Vo Yo BV o 3 ol =1 ¥ ol o S ST 13
CENEN T T it eeeeeee e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e et e e e aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaas 14
EG9. REGOLE GENERALT ..ot e et e et e e e et e e et e e e et s e e et e e e et e e e et e e eeaeaeeenees 14
ESO. SUPPORTO AERED ... ..eeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e et e et e e e et e e e e e e e e 14
ESL. TNDURTMENTO TN BAT TAGLT A .ooiieeiiieeeeteieeeeeeeeeeeeeeee et e e et e e et a e e et e e e ettt e e e et e e e esetaeeesaeaeeenees 14
ESZ. DESTIDERTO DT BA T TAGLT A coneeeieieeeeeeeeeeee e e et e e e e e e et e e e e e e a e e 14
g ol =1 5 1 o SRS SRS 14
ES U BREZZ A .ottt ettt e ettt e e et e e e et e e et e e e et e e e enees 14
ESS . BUSHIDO ..o et e et e ettt et e et e ettt e et e e et e e a e 14
ES G, DINTIDERST ooeiiteiieeeeeeieeeeeeeee et e e et e e e ettt e e et e e et e e e et e e e ettt e e e et e e e et e e e ettt e e e et e e e et e e e et e e e enees 14
ES ) DETRTITT DT GUERRA ..cceeiiieeieieeeeeeee e e et e e et e e e et e e e e e e et e e e et e e e ettt e e e et e e e et e e eesteaeeenees 14
ESB. CAMPO DT BAT T AGLT Ao e e e e e e e e e et e e et e e e e e e e e e Ay
ES 9. PROMOZTONE SUL CAMPD ...t e et e et e e et e e et e e e ettt e e e et e e e et aeeeesesaeeeses 1S
EGO. FOLATE DT NENT ..o e e e e et e et e e e et e e et e e et e e e e e e Ay
EGL. EROE ..ttt et e et e e et ettt et e e e ettt e e e ettt e e et e e e e ettaeeenes 1S
EGCZ. TNTERDTZTONE ....cceeeeeieeeeteieeeeeeeeeee ettt e e e et e e e et e e e et e e e ettt s e ettt e e e ettt e e e et e e e et e e e ettt e e e e esteaeeesesaeeenes 1S
A R U R of o J S SRS 15
EGU . KT oottt ettt ettt e e e e e e ettt e e e ettt e e et e e e e ettaeeeaes 1S
A U ol o S S USRS 15
EGG. MEDTCO! 1.ttt e et et e et e e et e e e et e e e et e e e e etaa e e 1S
ECTY. OBTETTTIND DELLA MISSTONE ..ooviieeeeeiieeeeeeeeeeeeeee e e eee e e e e et e e e et e e e et e e e e eatea e e et aeeeesesaeeeses 1S
EGB. PRTGTONTERT DT GUERRA ...eeeseietieeieieeeeete et e e eae et eeste e tae e e st aesta st as s aa s saesaastassaassesaassassassassnnssnssnssassnnssnnes 16
ECT. RTCOGNTZITONE ..o e et e et e e et e et e e et e e e et e e et e e e et s e e ettt e e e et e e e esesaeeesteaeeenees 16
(o =5 o N o =y USSR 16
ETNL. SACCHEGOTO ..o eeee et e et e e et e e et e et e e et e e et e ettt e e et e e e et e e e et e e e et e e eenees 16
E1Z. SHOCK. DA COMBATTTIMENTO ...ovtiieeeiiieeeeteeeeeeeee e e eee e et e et e e et a e e et e e e ettt e e e et e e e esesaeeesaeaeeenees A
ET13. BUCHE DT BOMBE ....eeeeieeeeeeeeeeeeeee et e e et e e e e e et e et e e et e e et e e et e e e e e e e e e enss 16
ETM. BUCHE .o e et e e ettt et ettt e ettt e e et e e e et e e e et e e e et e e eenees A
L NV = o AV S S USRS 16
E1C. OBTETTTIND STRATEGTCD.cccneiiiieeeieieeeeseieeeeeaeeeeeeeatee e e et e e e et e e e et e e e et e e e et s e e et e e e esesaeeesteaeeesees 11
ET). FUDCO DT SOPPRESSTONE ..evveeeeiiieeeeieieeeeeteeeeeeeeeee e et e e e et e e e et e e e et e e e et s e e ettt s e e et e e e esesaeeesaeseeenees 11




ETI8. TENNOHETICA BANZ AT, Lo 11
EN9. FERTTT COMBAT TENTT Lottt 11
(2GR 1511010 2N 11




“SECUENTA T @0ed-
.
1. T gocatore attivo pud:
+  Gocare 1 o pii ovrdini (!r'\spe'f'('av\dio i vincoli imposti dallo scenario) e gualsiast
numero di Aziowi permesse i risposta a gualsiasi Aziowe gocata dallopponente,
OPPURE;
¢ Scartare un numero qualsiasi di carte dalla mano (incluso 0) rispettando i limiti
imposti dalla wazionalito,
Quindi;
+ Pescave | numero di carte necessarie per ristabilire \a propria mavno.
«  Taminare | furno di gioco (hon st attivano pid unita).
Z. T gocatore non attivo pud gocare un gualsiosi numero di aziowi permesse W visposta agli
ovdini impartiti dal gocatore attivo.
2. Scavtave cavte:
. S se WA,
e 4 se Commonwealth;
. 3 oe Tapan;
2 per gualsias nazionalita se attive le regole notturne.

S5t M= OINF WeEE 7aN=
T\ namero di cavte che é possbile avere i mano dipende dalla postura che lo scenario affibbia
alla Fazione. Le possbili posture sono:

¢ TAVASIOWNC arenrenrerresiensense 1 Cavte

e At ACCOviviiiiiiieeiee, ¢ Cavte
*  Ricognizione........c..c.. S Carte
L N 2 SRS 4 Cavrte
. BANZ AT c.oeereireirasresremrennanns 3 Cavte

4 CARA NI YA

Ogni scenario ndica guale gocatore wizia \a partita in possesso della carta Twniziativa. Th
gualsiosi momento della partita, | gocatore che ha correntemente \a carta Tniziativa pud
scegliere di annullare futti gli effetti dellultimo tivo di dado effettuato — anche o causa
associata ad esco — facendolo ripetere. Quando un gocatore chiede \a ripetizione del tivo di
dado W questo modo, deve dare \a cavta Thiziativa al suo awersario, che poi \a controlla sno «
guando nown esercita Vopzione di ritivare, ripassandola guindi allawersario. Questo passaggo della
carta Thiziativa pud awenire un gualsiast nuvero di volte nel corso della partita, anche durante \a
stesea serie di firi di dado. Quando uno scenario termna in par'rf& — ad esemplo, zero \P dopo
wna fine ITmprowisa, o se entrambi i gioca-tort pardono simultaneamente ultima lovo unitan — il
gocatore che tiene \a cavrta Iwhiziativa vince.




HERAPO W FORH-

Ogni scenario dica s guale spazio della Tabella del Tempo (sl Scheds) povre | segaalino di
Tempo [Time] (colitamente O). T\ segnaline di Tempo avanza di uno <pazio n avanti lungo
Tobella del Tempo quando:
+ =l oftiene wna cansa Tempo (ed | tivo di dado now viene annullato dal giocatore
che ha 'Thiziativa), op-puve:
+ guando L mazzo di un giocatore nown ha pia carte rimanenti trattate questo
fatto esattamente come ce fosse stata rivelata una causa Tempo.
Avanza wna sola volta — now due — se viene rivelata lultima cavta del maozzo ottenendo wna
cCansar T emMmpo.
Dopo aver avanzato il segnalino A Tempo, | goco normale =i intervrompe in Modo da svolgere le
faszi che seguono. T gocatori devono effettuare prima le seguenti fasi nellordine ndicato:

1. chiha causato VAvanzamento del Tempo (solamente) mescola i suo mazzo e gl scart
assieMme a formare Un Wuovo Mmazzo;

2. chiha cansato VAvanzamento effettua un tivo di dado per \a fine Tmprowisa [13.2.2]) 2e
appropriato;

Poi, se \a partita nown termine al fine mprowisa, svolgete anche gueste fasi

3. | difensore (solamente) ottiene 1 \p;

4. e vi soho una O pilt pedine o segnalini di Awistamento wello spazio ora occupato dal
seghalino Tempo, i\ possessore e por'fa n goco come rinforzi ponendole n gualsiasi
esagono/ ungo i\ proprio bordo mappa amico (a partive dal gocatore inattivo). Le Radio di
rinforzo cono vece poste nella Casella dellartiglieria vuota di qguel gocatove.

Una volta che si sono svolti i puati sopra esposti, viprende | novrmale gioco da dove <i era
wtervrotto.

HINE WEHN PRI

wnaa partifa termina generalvente wn guattro modi possibili

&) L'Aleato é obbligato a porre una delle sue wnairton eliminate wnello spazio della Tabella delle
Perdite occu-pato dal suo segnalino di Resa;

b) lultima wnita del giocatore sulla mappa viene eliminata e quel giocatore non ha unita nella
Casella dell'Tnfitvrazione;

Q) Vultima unita del giocatore sulla mappa viene rimossa per una gualsiasi cansa che non <ia
Veliminazione [14.2.2] e guel gocatore non ha wnita nella Casella dellTnfiltrazione;

d) =i effettua wn tivo di dado per \a fine Tmprowisa [13.2.2] che visulta nferiore al numero
nello spazio cov-rentemente occupato dal segnalino di Tempo.
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020.1 Pvrocedura di Attivazione

Pev evolgere un Ordine, | giocatore attivo deve vivelare una cavrta dalla cua mano ed annunciavre
che sta svolgendo (Ordine. Lo cavrta viene poi posta fra gli scarti. Poi attiva una wnita amica che
nown é ancove stata attivata che esegue 'Ordine.

020.2 Limite di Attivazione

Nessuna unita pud esseare attivata pid di wna volta per tuvrno.

020.3 Lmite di Attivazione

Tutte e pedine attivate per un ordine devono essere identificate prima che Vordine venga <volto.
Tnoltre, una volta che Vordine é stato dato, almeno una delle pedine attivate o deve ficicamente
eseguive. Se viene dato wn ordine di Movivento, alveno una wnita attivata deve fisicamente
attravearsare un alfo di esago-no ed entrare in un altro esagono — non potete dare un ordine di
Movimento per (tnico scopo di gocare una azione di SCharmo fumogeno, ad esenvpio.

020.4 Segquenza di ovrdint

Un Ordine dichiarato deve essere eseguito interamente prima che venga dato VOrdine seguente o
che | giocatore annunci \a fine del suo Turno. Questo nclude le Azioni che richiedono quellOrdine
per essere efficaci. Now potete attivare due unita per i\ Movimento, muoverne una, gocare una
Ordine di Fuoco sullawersavio per sbavazzarvi di ananita nemica in votta, e poi tornave o
Muovere Valtra waito.

020.§5 Aziowi durante gli ovrdini

Sipud dichiarare un gualsiasi navero di Aziowi da parte del due giocatori nel corso di un Ordine
sempire che <l rigpettino i requisiti per guelle Aziowi.

T\ vostro awersavio potfrebbe gocare due azioni di Schermo Fumogeno priva di Muovere le sue
squadre attivate. Quando guella sguadra muove pol in o di guegli esagont con fumvo, potreste
priva piazzare filo spinato b con una azione 4 fillo Spinato Nascosto e pol gocare una azione di
fuoco Op spavandole.

024, PASSATE SARTATE

Se un gocatore non da ordini durante il suo turno pud scartare gualsiasi navero di cavte fino
al suo limite imposto dalla missione.

022, AN KE
uanita che si attiva per Avanzare pud Muovere i un esagono adiacente valicabile
indipendentemente dai costi di MP vichiesti. Sipud entrare n esagon occupati dal nemico

(Mischia). Le wnta nemiche nown possono Fare attacchi di Opportunita contiro e unita che
ANANZIANO.

023 JUPP ORI NECHre

Now viene attivata nessuna wnito.
Scegliere una delle seguenti opziowni:




+ Twhceppamento Arma - solo se c'é un'arma nemica entro \a LOS di un'unita anica.

+  Tntarruzione delle comunicazion - Solo se vi é una radio wemica in gioco, guastare
vadio, se go guasta vompere.

+ Anaullamento dellattacco - <olo se c'é un aereo nemico in goco, vimuovi Vaereo
awersario da\la mappa.

Eseguire una delle seguenti operazioni

. 0z4.1 COMMUNTCAZ TONE STABTLT TA - <olo <e won presente i\ proprio segnalino
Radio e e regole per la wotte non sono i vigore - tentare di ottenere \a vadio. Attivare
un leader nown soppresso e how i rotta. Fare un tivo di dado e verificare sulla tabella
della vadio della sua nazione, in base allanno dello scenario scegliere | segnalino disponibile
e pagave | costo di \P, posizionave \a radio wel box artiglieria dalla fua parte della mappa.

. 0Z4.2 COMUNTCAZ TONE RIPRTSTINATA - <0olo <2 propria vadio i gioco é

rotta - attivare un leader non n rotta e won soppresso. Capovolgere \a radio dalla pavte
guasta a guella funzionante.

. 0DZ4.2 FUDCD PER EFFETTO - attivare uno del tuoi comandanti non i rotta e non
soppressi. Questo comandante agince da osservatore per | bovbardamento che seguiva.
Eseguire \e seguenti tre fasi:
> 0Z24.3.1 AwisTamento - posizionare | Colpo di Awistamento (SR) in un esagono

allinterno della LOS dellosservatore.
> OZ4.3.Z Accuvatfezza - Fare wn normale tiro di dado per \a MIRA [021.2.3). Se FUORT
MAPPA Vovdine termina immediatamente. SPOSTAMENTO MINORE — Effettua un tivo di dado,
ignora futto cio che c'é scrifto, SR si muove di un esagono wella divezione del dado
bianco, poi muove di un esagono nella divezione di guello colovrato. SPOSTAMENTO
MAGGIORE - Effettua un tiro di dado, ignovra tutto cio che 'é scvitto, | dado bianco
o \a divezione di ervore dell'SR, i\ secondo (colorato) da \a distanza in esagoni di
spostamento dallsr.
> 024.3.37 Ivpatto — Fare wn tivo di dado per VImpatto di Artiglieria che segue \e
stesse reqole e limitazioni di un tivo di dado per UAttacco di Fuoco [021.3.3 & 021.3.4).
Now viewe attivata nescsuna unitol
MB: Lo casella dellArtiglieria sulla Scheda indica un nuvero di Vulnerabilita delle fortiFicazion per ogni P delle
Radio (e bombardieri [024.4]). Se un firo di dado per Tvpatto dellArtiglieria é esattamente pari al nuwvero di

Vulnerabilita delle fortificazioni associato al P di quella Radio, allora gualsiasi FortiFicazione nellesagono
bersaglio viene distratta priva che jualsiasi unita 17 dentro effettui il proprrio tiro di dado per a Difesa dal

fuoco.

. 024 .4 BOMBARDAMENTO AERED - Nessuna unita viene attivata. Solo <e Vaereo é in

gioco. TL Counter viene girato sul lato "sombardiere wn picchiata! e:
2) Selezionare un esagono bersaglio (deve avere LoS e contenere unita nemiche, ma
nown bombairdier). Per \a LOS é come e i\ bombardiere é s collina di livello §.
b) Effettuare un tiro di dado per & MIRA. Se manca passate a d
Q) Attoacco & Fuoco con 12 #p.
d) Rimuovere il bovbardiere dalla mappa.
NB: Se <t ha wn evento di Supporto Aereo in qualsiosi punto dellattacco, guesto viene annullato cenza ulteriov
effetti
. 0Z24.S M'\'('V‘aﬁ\'\O\MeV\'('O Aevrreo - Nessuna unita viene attivata. Solo e aereo é in
goco. TL Counter viene girato sul lato "caccia e
2) Posiziona i\ caccia nellesagono in modo che punti chiakamente ad wna delle =i
direziowi.




b) Effettuste un Attacco di Fuoco con 7 0 [021.3] contro ogni esagono i una linea
retta davanti al caccia, dal pih vicino al pil lontano. St controlla o LOS come <e il
caccia occupasse waa collina di livello S
) Rimuovere i\ caccia dalla mappea.
NE: Se <t ha wn evento di Suppovto Aereo n gualsiosi punto dellattacco, guesto viene annullato
senza ulteriori effetti.

«  OZ4Y4 .6 RIPARAZ.TONE DT ARMA - attivare una uanito non in rotta e non soppressa

con un'arma guigsta, capovolgere dal lato funzionante.

«  TLLUMINAZ.TONE DOZ4.7] - 20\o 2e \e worme di hotte sono in vigore. Attivare un \eader
nown i rotta e nown soppresso guindi:
2) mettere in SR gualsiasi esagono entro la LOS del \eader attivato.
b) Effettuare un tiro di dado per VAccuratezza e controllo per lo spostamento di SR
come per un attacco di artiglieria [024.3.2).
c) mettere un segnalino proiettile lluminante nellesagono n cui la SR <l sposta.
Vimuovere \a SR dalla mappar.

925, CRFed

Soltanto se & postura del Giapponese é Banzai. Per tutte le wnita giapponest hon ancora
attivate:

. rimwovere \a soppressione;

+ vecuperare se i votta;

+  aftivarie per un ordine di movimento.

026, CONFUSTONE B CORANTS

Questa carta nown pud essere gocata come un ovdine, pud essere wtilizzata per azione o
scartata. Sperate di avere un'Azione decente su guesta cavta.

una aniton o arma per essere attivata deve avere un'anitor nemica nella sua LOS e now deve essere
i Wh esagono mischia. Le unita in un esagono di mischia non possono essere attivate al

fuoco. Lo Scout pud essere attivato solo se attiva wnita in possesso di movtai. Queste wnita
possONO essere

ovungue sulla mappa, ma lo Scout deve avere un'anita nemico entiro \a sua LOS e allinterno del

range di un movrtaio attivato. L'Artiglieria deve prima oftenere un successo contro lesagono
attaccato priva di effettuare un tivo per Vovrdine di fuoco.

Regole generali per gli ordini di fuoco:
2) 0ani pezzo attivato dallordine pud prendere un colpo in gualsiosi esagono non Mischia nel
suo raggio e nella sua LOS, da solo o come pavte di un gruppo di Fuoco [0271.3.1]
b) A meno che non stia sparando fumo [021.2.1]) deve esserci almeno ununta nemica nella sua
LOS.
Q) Le wnita amiche e nemiche presenti in un esagono che si frappone, non sono nFluenzate
Al Fuoco.
Th generale, il ¢ di wnunita, modificato dallunita di comando e da gualsiosi impedimento viene
sommato al firo di dado per VAttacco cost da formare i\ valore “Totale di Attacco. 0gnai wnita
nellesagono bersaglio aggiunge i\ suo morale modificato dal comando e/o dalla copertura al tiro
di dedo per \a difesa cosl da ottenere o sua volta un valove “Totale di Difesa’. e i\ Totale di
Attoacco é almeno (| doppio del Totale di DiFesa, lunita viene eliminata. se Totale di Attacco
supera | Totale di Difesa, lunita é in rotta. Se totali sono ugualy, le unita in movimento sono in




votta, mentire le unita nown i movimento sono cownsiderate soppresse. Qualsiasi altvro visultato
now genera effetti.

0271.2.1 Gruppl di FUOCO - due o pid wnitavarmi attivate possono sparare insieme in un
gruppo di fuoco. Ogni Pedina deve avere sia o LOS wown ostruita che essere entro | Raggo da
guellesagono per poter Far parte del Gruppo di Fuoco. Le wnita che Formano wn gruppe di Fuoco
possono occupare pit di

Un es230W0 Ma Ogni esadono devono essere contiguo (in modo da Formare una "catena di wnito
adiacent). totale del P del Gruppo di Fuoco é % + VY, dove X é i\ P di una unita e ¥ é | numero
totale delle unita partecipanti al Gruppo.

0271.3.2 ODstacoll - se . LOS tra quakiosi pedina non di avrtiglieria che spara e lesagono

~

bereasglio é ntralciata [1¢.3], | FP & guel colpo viene ridotto dal maggiore di tali Tntralci

@28, INAET A ONE
Quando viene dato un ordine di Tnfilfrazione, | gapponese annota a lettera identificativa di
guellordine — A, 8 o C — come indicato sulla carta stessa. Se lordine mostra tutte e tre le
lettere, e ne sceglie solo una. Se \a Cazella di Tnfiltrazione corrigpondente sulla Scheda é
vuota, | gapponese svolge una sequenza “Nascondere” [028.1) Se o Casella di Tnfiltrazione

covvispondente contiene ununito. o segnaline e vi é almeno wn se-gnalino di Awistamento sulla
Mappa, svolge ivece \a cequenza “Rivelare” [0z8.Z].

029, HNFMENro

. 4
Pavlamentari modificate da comandi, armi, © mavrcatori. Una unita deve completare prima di un
oo comincia.
ununita ha tanti MP da gpendere durante un Ordine di Movimento quanto é il suo nuvero di
Movimento covvente, che pud essere modificato dal Comando [3.3.1.2]), dal possedere unarma
pesante, o dalla presenza di segnalini di veterano/soppressione [4].
un‘uanita hon pUd essere attivata per Muovere <e, nel momento i cui carebbe attivata, nvon ha MP
sufficienti per entrave in almeno un nuovo esagono. Tutte le unta attivate che niziano nello
stesso exag0no possono Muovere nsieme se rimangono insieme. T\ giocatore inattivo pus utilizzare
| Fuoco di Opportunita [A41] ogni volta che st entra in un naovo esagono. Non si pud entrave in
esagoni che contengono ununiton nemica.

FOCNA ONE

Attivare un leader now n rotta e now coppresco cempre che guesti abbia una LOS ad almeno una
wnita nemic o, Pescavre una cavta e:

&) tenerla i mano.

b) scartave.

<) Riposizionaria nel mazzo.

Nessuna unita attivata. Pev ogni punto vipresa (1-S) presente sulla carta si pud effettuare:
2) vimuovere uh segnalino soppressione da una qualsiasi unito amica.
b) Recuperare una unita amica in votta.




Wh N
£5¢, REQOLE CENERM

Le Azion possono essere gocate dai due gocatori n gualsiasi momento mediante | goco di una
carta Fato dalla mano, sempre che si soddisfino le condizioni o prereguisiti per gocare
guellAzione.

Impovrtante - Sl possono effettuare pil Aziowi in rigposta alla stessa sifuazione di goco. Tutti
gl effetti di Aziowi gocate consecutivamente sono cumulativi.

Due azioni Baionette giocate dalla mano aggiungono +4 al tiro di dado per (a Mischia.

Con lunica ec cezione del Fuoco di Opportunita [A41] \e Azioni che nfluenzano le wnita nown \e
attivano come Farebbe un Ordine. Di conseguenza, ununita che é gia stata attivata da un
Ovdine/Azione di Fuoco di Oppovtuniton pud essere bersaglio di un qualsiasi navero di Aziowi (hon di
fuoco di Opportunita).

K193 B OSCRNR

L'mboscata pud esseve gocata 2ol ad wizio della mischia.
EFFETTO: L'awersario sceglie una delle sue unita che partecipano alla mischia e \a manda in
rotta. Tutti gli effetti sono ricolti prima che si calcoli it £P di minchia.

s 4
A5 PR ONEIE
Le baionette possono essere gocate prima di effettuare | tivo di dado per la mischia.
EFFETTO: Aggungere 12 al fivo di dado per \o mischio.

PUS essere gocata solo da chi ha la postura DIFENSORE e prima di efFettuare ua tivo di dado per
VAttacco di Fuoco che comprende un'avrma che spara con P stampato di almeno “S7.
EFFETTO: Auventare £ dellAttacco di Fuoco di +2

2184, CONEUSONE o COfNDO

Questa carta nown pud essere gocata come azione.

Da gocave appena prima che i\ gocatore effettul | tivo di dado per VAttacco di Fuoco e solo
Grando <l spara doe unwnital in movimento.
EFFETTO: Aumentare P dellAttacco di Fuoco di +2.

I

PUO essere glocata solo se lawersario scavta 1 o pilt cavte passando.
EFFETTO: EliMinare una qualsiasi Fortificazione in qualsiasi esagono contenente una wnitow amica.

54, TN
Da gocare appena prima che | gocatore effettua un tivo di dado per VAttacco di Fuoco e <zolo
©e due o pir pedine attigue stanno sparando i gruppo.

EFFETTO: Auventare P dellAttacco di Fuoco di 1 per ogni pendina che spara oltre \a priva.
Cuvulativo con | normale bonus di un Gruppo di Fuoco.




CRIR(ENE GERINON W20

Glocavre <olo se | gocatore ottiene Dadi Doppl” per | tiro dellAttacco A Fuoco, i un esagono
adiacente e con fortificazione.

EFFETTO: Eliminare & fovrfificazione. Niene elimnata prima di effettuare | tivo di dado per &
difesa.

un ovdine di Fuoco di Opportunita pud essere gocato solo nel corso di un ordine di movimento
dellawersavio, dopo che lunita accede ad un wuovo esagono. T\ gocatore che effettua un
ovrdine di movimento, guando sposta la sua pedina i un nuovo esagono dichiara ad alta voce i
punti moviento cumulativi spesi fino a guel momento. T\ gocatore inattivo pud Fermare
temporaneamente Vordine di movimento per effettuare una o entrambe \e seguenti fasi
2) Giocare uw'Azione di Fuoco dalla mano ed attivare wna o pi Waitd per spavave contro
guellesagono.
e/o
b) effettuare un Attacco di Fuoco contro gquellesagono con gualsiast sua wnitavarma che é
stata attivata per i\ Fuoco di Opportunita in gualsiasi punto di questo stesso Ordine di
Movimento.
Ecceziont:
2) VArtiglieria non pud effettuare i\ Fuoco di Oppor-tunito.
b) Le unita attivate rimangono attive e possono spavave contro bersagli in movimento per
tutto guellovrdine di movimento.
A T\ gocatore nattivo pud effettuare un massimo di Attacchi di Fuoco per ogni singo\a
speda di ¥ MP effettuata dal gocatore attivo.

L, AT ORE SCEHT®

Le bombe a mano vanno giocate prima che | gocatore effettul | fivo di dado pev VAttacco di
fuoco e <0lo e almeno uwna pedina spara contro un esagono adiacente.
EFFETTO: Aumentare P dellittacco A Fuoco di 2.

899, MOME- NASLO©

Gocata soltanto dal gocatore con postura Difensore dello scenario.
«  A43.1 CANVA NASCOSTA, posizionare segnalino CAVA nellesagono.

o AY43.2 MINE NASCOSTE, posizionare segnhalino MINE ed effettuare un attacco di
Mwne.

o AYZ3 TRAPPOLA PANTT NASCOSTA, | gopponese sceslie di eseguire una di queste
cose:
0 Posizionare un segnalino MINE ed effettuare un atftacco di Mne.
0 Posizionare un segnalino FILO SPINATO whellesagono.

o AY4Z4 CASAMATTA NASCOSTA, posizionare segnatino CASAMATTA nellesagono.
« AY42S LINEA DT TRINCEE NASCOSTA, posizionare segnalino TRINCEE

nellesagono.

o AY4Z.L UNTTA NASCOSTA, i Difensore svolge nellovdine:
0  Tiro di Dado sulla Tabella supporto
0 Scegliere una waito per Vanno dello scenario
0 Posizionare lunta scelta in un esagono che:
= S entro e sua area ovignavia A piazzamento, e
*  Now contenga wniton delle due pavti, e




= Abbia almeno copertura di 1.

o AYZ7] FTLO SPINATO NASCOSTO, posizionare segnatino FILO SPINATO nellesagono.

94 YEGHE EECCERE
PUS essere giocata solo ed esclusivamente su una SRUADRA amica (in rotta o meno) andyebbe in
votta.

EFFETTO: Perdere 1 \P e sostituire |\ SRUADRA con un GRUPPO della stessa gualita dell0B del
gocatore. Segnalini Armi, Soppressione o Neterano e “Stato di Attivazione” della SRUADRA vengowo
Mmantenuti dal GrRUPPO.

2136, PUOND #d

Da gocare solo prima del tivo di dado pev VAttacco di Fuoco. L'attacco deve includere una
SQUADRA © GRUPPD che spara della fazione ndicata.
EFFETTO: Auventare & dellAttacco d Fuoco A +Z.

Da glocare solo a fine Mischia e se | gocatore ha una unita soprawissuta.
EFFETTO: Z \WP

R SEHERHO FUALECEN®

Da gocave ad wizio d un Ovdine di Movimento o Avanzata.
EFFETTO: Sl esegue o sequenza nellordine:
2) Scegliere wna squadra attiva.
b) Scegliere i\ suo esagono o uno adiacente.
) Posizionare nellesagono un segnaline FUMO a caso.
Proseguite a posizionare FUMO per ogni SRUADRA attiva fino a guando volete.

3 FUOLH SOSTENUTr©
Da gocavre prima del gocatore che sta effettuando un tiro di bado per VAttacco di Fuoco wnel
guale sta gpavrando almeno un MORTATO o MITRAGLTATRICE.
EFFETTO: Aumentare &P di +Z, ma se tiro di "Dadi Doppl” un MORTATO © MITRAGLTATRICE
dellattacco deve guastarsi

NB: Lo penalita é cumulativa con altri fuochi Sostenuti cosl da poter generare due guasti
alarma cosl da eliminaria.




RB\PENAf-
RECHRE CENE RN

ali Eventi non sono mai giocati dalla mano: awengono solamente con alcuni tiri di dado, guando i
normale fluive del goco viene interrotto i modo che | gocatori possano pescare \a prima carta
de\ mazz0, \eggere ed implementare Evento.
Quando ricolvete un evento, vi sono fre importanti linee guida:
2) Tgnorate gualsiast parte di un Evento che sia impossibile da rispettare nelle correnti
condizioni di goco, mentre implementate le parti possibil, <e vi sono.
b) Quando un Evento indica Veffettuazione di pia di unw'attivita, svolgetele nellordine indicato
nellevento.
) Le Cause soho sempre ignovate wet tirt di dado che awengono durante un Evento.

ElMminare Vaereo awersario o posizionare | proprio. Nerificare <e Vevento awiene.

Posizionare | segnalino Neterano su wna propric. wnita prive. di tale segnalino.

BRZ, WESWRH©® W BarrCHR

1 \P e la tabella delle perdite awersaria ha magaiovi unita rispetto alla tua.

(=SSN (CENTL0]

Posizionare un segnaline incendio in un esagono casuale. Nerificare \a possibiita e le conseguenze.

Svolgete le seguenti attivita nellovdine esposto:
2) Spostare i segnalini FUMD nella divezione del vento.
b) Posizionare un nuovo segnalino incendio adiacente ad uwno ga esictente, nella divezione del
vento.
) Spostare wnita presenti in nuovi incends e rimuovere segnalini Fortificazioni.

8%, PUSHIDO

T\ Giopponese recupera e pone un segnaline Neterano (se priva) su una unita in rotta.

[E57/NT )\ D ERS

Una SQUADRA o scelfa viene sostituita da due gruppt di stessa @ua\i-(’é\ de\l0B.

T\ gocatore che he beneficia deve svolgere \e attivita seguenti nellordine esposto:
2) Su privo esagono casuale posizionare segnalino FUMO.

b) Su secondo esagono casuale posizionare segnalino FILO SPINATO.

Q) S« terzo esagono casuale posizionare segnalino MINE.




B53 APk PAFRCHEN
1 \P 2e | gocatore che goca Vevento controlla pid obiettivi sulla mappa.
B9 PROMQE ONE SUL CAfP©

Se non presente gia sulla mappa chi gioca Vevento posiziona soldato con MORALE ¢ e COMANDO Z in

wn esagono occupato da wnita now in votta.

FOEYE W VENFT®

far vrimuwovere allawersario tutti i segnalini FUMD con intralcio dispari oppure pavi.

Bé4. BROE

Se non presente gia sulla mappa, chi goca Vevento posiziona ERDE ih un esagono amico e pud

recuperave \a SQUADRA n votta dellesagono.

B2, INFre Rt/ ONE

Chi he beneficia deve scegliere ununita non soppressa (hevica o amica, in rotta o meno) che

OCCUPA U esagono con Copertura inferiore o 1 e ci pone un cegnalino di Soppressione.
P 3 P (3 ) PP

B3 CURSTro

Determnare un esagono Casuale. L'Arma won guasta giapponese pil vicina a guellesagono <i
guasta. Se ga guasta, viene eliminata. Th caso di pavito fra avmi giopponesi pid vicine, chi pesca

Vevento sceglie guale avrma influenzave.

=74 $1A

hi he beneficia deve scegliere ununitan in rotta (hemica o amica) ed eliminavia.

&5, CURSTro

T\ gocatore che we beneficia determina un esagono a caso. Guastate Varma non guasta pit
vicina (amica o nemica) a guellesagono. Tn caso di parita par Varma non guasta pi vicina, chi

pesca Vevento sceglie guale nfluenzave.

[E/7S

St deve scegliere wnunitan in rotta (hemica o amica) e Recuperavia.

o WeEY #rS3FoNE

Pescare un segnaline Obiettivo (segreto) o caso. Questo nuovo segnaline Obiettivo non vimpiazza

un segnalino esictente — viewe usato assieme agli altri — e pud essere tenuto <egreto

allawersario a meno che now sia o che now ha \ato “segreto’.




B8 PHTroNER o CURRIA

Scegliere una delle unitan in rotta che sia adiacente ad ununta nemica, se ve ne sono, ed

eliminavia.

B4, LN ONE
L'awersavio deve scegliere e rivelare uno dei suoi segnalini Obiettivo now rivelati, <e ne ha. T\

segnhalino rivelato diviene un Obiettivo aperto per | resto della partita. Ricordate di assegnare i \P

covispondenti allObiettivo() sulla mappa di quel segnalino a chi lo controlla in guesto momento.

B9, FORE
Chi he beneficia effettua:
1. Effettua un fivo di dado sulla Tabella del supporto della cua nazione.
2. Dalle colonna covvigpondente al tivo di dado, sceglie una wnita o segnaline di Awistamento
- senza alcun costo — disponibile per Vanno dello scenavio.
3. Pone lunita scelta (assieme con \a sua arma, se ¢'é) o segnalino di Awistamento in
gralsiosi esagono ngo | suo bovrdo mappa amico. Unuata non pud essere posta in un

esagono intransitabile (come lincendio).

Chi ne beneficia pud scegliere un'drma eliminata (omica © nemica) dalla Tabella delle Perdite e
riporia in gioco — guasta — cotto il controllo di una delle sue unita covvrentemente prive di Arma.

Determinaire un esagono Casuale. L'unita (amica o nemica) pitk vicina a guellesagono va in rotta.

Th caso di parita per lunita pidt vicing, scealie chi ha pescato Vevento.

B BUCKHE W BOHIBE

Detearminare un esagono Casuale. Se guesto non é di Acqgua e nown contiene gia wn segnalino di

Tncendio o fFortificazione di alcun tipo, poneteci un segnalino Buche.

Chi ne beneficia svolge guesta cequenza hellovrdine espostor
&) Rimuovete \a pedina Evoe giapponese da dove <t trrova (sl nmappe, wella Scheda o welle
pedine disponibil);
b) Determinate un esagono casuale;
) Pazzate VEroe — assieme o gualsiosi arma o segnalino di veterano che possa avere — in o
adiacente a guellesagono, won i votta e non soppresso. L'Eroe non pud essere piazzato

i W esagono intransitabile (come incendio).

hi ne beneficia pud scegliere una delle sue unita (o segnaline di Awistamento, per i\ gizpponese)
sulla mappa. Se o £, vimuove quellunitavsegnaline di Awistamento dallesagono che occupa e o




pone in U esagono adiacente. Unwnta non pud essere piazzata i un esagono ntransitabile
(come ncendio).

Viene pescato a caso un segnalino di Obiettivo e viene posto a faccia in su (“aperto”) nella

sezione centrale della Cazella deali Obiettivi, visibile per entirambi | gocatori. Questo wwovo
segnalino Obiettivo now rivpiazza un segnalino esistente — viene usato assieme agli altri. e fa
riferimento ad wnwo o pit Obiettivi sulla mappa, vicordate di assegnare subito guel punti vittoria o
chi controlla covrentemente (Obiettivo.

B FUOLO T SOPPRESHONE

Chi ne beneficia pud povre un segnaline di Soppressione s Waa unita nemica che how o abbia gia,
che si frovi entro Raggio e LOS da una delle proprie Ma funzionanti — la MG stessa won deve guindi

esseare guasta, né lunta che (o possiede pud essere n rotta o Soppressa.

NS TENNORER BRNZIY

Controllate | livello di WP coviente.
A 2w il segnalino \P é dalla parte Alleata, | giapponese deve cambiare \a sua Postura a Banzal.
b) <Seil segnalino \P é nello spazio zevo o dalla parte giapponese, | gopponese pud cambiave (&
sua Postura a Banzal.

Q) Th ogni caso, se \a Postura giapponese é gia Banzai, guesto evento non ha effetti.

Effetto — Se \a Postura gopponese cambia o Banzai, svolgete immediatamente gueste attivita
nellordine esposto:

1. Nella Tabella 08, scambiate | segnalino 06 giapponese con quello 08 Banzai.

2. Se | giapponese ha covirentemente 4 o pih carte in mano, ne scarta tante (o sua scelta)

fno ad avere i mano 3 carte.

Chi he beneficia deve svolgere \e seguenti attivitos
1. Sceglie ununita eliminata (hemica o amica) sulla Tabella delle Perdite.
2. Detarmina un esagono casuale.
3. Pone lunta scelta su o adiacente a guellesagono, n rotta. L'unito non pud essere posta

i W esagono intransitabile (come Thcendio).

B30 FOSKE DR

Pescare un segnalino Fumo e porlo in un esagono adiacente ad una delle sue Squadre won i cotta

(solamente). L'esagono scelto non pud essere di Acgua né contenere un Thcendio. Se lo Fa, ogni
gocatore che controlla unuwnita in quellesagono deve scegliere unwniton amica in esso e mandavia

W rotta.
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