COLORETTO - THE LIMIT CARDS
un espansione per 3 a 5 giocatori

PREPARAZIONE DEL GIOCO

e | TREJOLLY SONO RIMOSSI DAL MAZZO DI CARTE E POSTE NELLA SCATOLA

e MESCOLARE LE SEI NUOVE CARTE LIMITE E PORLE FACCIA NASCOSTA IN PILA SUL
TAVOLO

e GIRALAPRIMA CARTA.

GIOCO

LA CARTA LIMITE CAMBIA LE REGOLE DEL GIOCO COME SEGUE:
e IL NUMERO NEL CERCHIO ROSSO INDICA IL NUMERO DI FILE CHE DANNO PUNTI
POSITIVI ALLA FINE DEL ROUND
IMPORTANTE: LE CARTE “+2” VALGONO ANCH’ESSE COME UNA FILA
e |L NUMERO PIU’ BASSO DELLA CARTA LIMITE INDICA QUANTE CARTE POSSONO STARE
IN UNA FILA
SE UN GIOCATORE COLLEZIONA PIU CARTE DI QUEL COLORE EGLI INIZIA UNA NUOVA FILA.
ATTENZIONE: QUESTO E ANCHE IL CASO DELLE CARTE “+2”
L’OTTO RUOTATO INDICA CHE OGNI FILA PUO CONTENERE UN ILLIMITATO NUMERO DI CARTE.

PUNTEGGIO

SE UNA FILA FORMATA DI CARTE “+2” E CONTEGGIATA POSITIVA IL GIOCATORE GUADAGNE
2 PUNTI POSITIVI PER OGNI CARTA COME USUALE.

SE UNA FILA FORMATA DI CARTE “+2” E CONTEGGIATA NEGATIVA IL GIOCATOE PERDE 2
PUNTI PER OGNI CARTA.

PROSSIMO ROUND

LA VECCHIA CARTA LIMITE E POSTA NELLA SCATOLA. LA CARTA IN CIMA ALLA PILA E
RIVELATA. LE REGOLE DI QUESTA CARTA SONO APPLICATE A QUESTO ROUND. UN
ARBRITARIO NUMERO DI ROUND FORMANO UNA PARTITA.

ESEMPIO DI CALCOLO DEL PUNTEGGIO

ALLA FINE DEL ROUND UN GIOCATORE HA LE SEGUENTI CARTE (FILE DA A a G). 5 FILE DI
CARTE VALGONO POSITIVE. IL GIOCATORE SCEGLIE AB,C,E,F. EGLI COSI GUADAGNA
6+6+6+6+6=30 PUNTI POSITIVI. LE FILE D e G SONO PUNTI NEGATIVI. EGLI PERDE 3+4=7 PUNTI
NEGATIVI. TOTALE PUNTEGGIO FINALE E 23 PUNTI.
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