Assegnazione di Punti:

Valuta la regione col
maggior numero di
Caballeros.

Assegina i punti nella regione che possiede

complessivamente il _maggior numero di
Caballeros. In caso di parita’, valuta tutte
quelle che possiedono tale identico numero.

Includi fra le possibili re%ioni da valutare quella
del Re ed escludi invece il Castillo.

Assegnazione di Punti:

Valuta la regione col
minor numero di
Caballeros.

Assegina_l punti nella regione che possiede
complessivamente il minor  numero di
Caballeros. In caso di parita’, valuta tutte
quelle che possiedono tale identico numero.
Includi fra le possibili regilom da valutare quella
del Re ed escludi il Castillo e le regioni prive di
Caballeros.
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Assegnazione di Punti:

Scegli una regione
da valutare.

Assegna i punti in una sola regione,

includendo, fra le scelte possibili, il Castillo
e la regione del Re.

Modifica i valori di una regione
sovrapponendo un segnapunti

mobile al relativo
riquadro.

Prendi un gegnaﬁ)unti mobile, inutilizzato o in
?:IOCO_, e ponilo sul riquadro di una regione o del
astillo. Ogni segnapunti non puo’ essere posto

al contrario, sovrapposto all’altro, eliminato dal
tabellone (se gia’ presente sul riquadro di una
regione), ne’ messo o tolto dalla regione del Re.

Segnapunti Mobile:

Modifica i valori di una regione
sovrapponendo un segnapunti
mobile al relativo
riquadro.

Prendi un segnaPur]ti mobile, inutilizzato o in
ioco, e ponilo sul riquadro di una regione o del
astillo. Ogni segnapunti non puo’ essere posto

al contrario, sovrapposto all’altro, eliminato dal

tabellone (se gia’ presente sul riquadro di una
regione), ne’ messo o tolto dalla regione del Re.

Segnapunti Mobile:

Modifica i valori di una regione
sovrapponendo un segnapunti
mobile al relativo
riquadro.

Prendi un $egnaPunti mobile, inutilizzato o in
%IOCO_, e ponilo sul riquadro di una regione o del

astillo. Ogni segnapunti non puo’ essere posto
al contrario, sovrapposto all’altro, eliminato dal
tabellone (se gia’ presente sul riquadro di una
regione), ne’ messo o tolto dalla regione del Re.
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Editto_ Reale:

Trasferisci il Re in una
regione confinante.

Lo spostamento deve avvenire in una

qualunque regione confinante con quella in
cui si trova il Re.
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