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Non potrete pili essere né il Presidente né il
Capo della Chiesa. Se, al momento, siete
Presidente, passate la carica al Barone con il
pitt alto numero di voti. Se siete il Capo della
Chiesa, passate la carica al Barone con pit
punti Fede (tirare a sorte in caso di parita).
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Immedlatamente ricevete la paga per
I'Ambasciatore, pari a 10 corone, e sarete
assenti alla prossima Assemblea. Inoltre, sino
alla prossima Assembela, i vostri Nobili
attaccheranno con un -100, ma si difenderanno
senza malus. Scartate questa carta all'inizio
della prossima Assemhlea

R

Im:nedlatamente ricevete Ia paga per
1'Ambasciatore, pari a 5 corone e sarete
assenti alla prossima Assemblea. Inoltre, sino
alla prossima Assembela, i vostri Nobili
attaccheranno con un -50, ma si difenderanno
senza malus. Scartate questa carta all'inizio
della prossima Assemblea.

Non dovrete pagare alcun costo di
ingaggio per la prima truppa che
arruolate durante ogni fase di
Arruolamento Mercenari.

All'inizio di ogni round, potete guardare

Ricevete 1 Voto all'inizio di ogni
la carta in cima al mazzo degli Eventi.

Assemblea alla quale partecipate.
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Non perderete la carica di Presidente né di
Capo della Chiesa a meno che un avversario
non abbia il doppio dei vostri Voti. Scartate
questa carta se vi viene assegnato "Banned
from Office" o 'evento "Public Humiliation".

Alla fine di ogni round, dovete pagare 5
corone per guadagnare 1 Influenza
OPPURE regalare questa carta ad un
altro Barone (tale Barone non dovra
pagare niente sino al prossimo round).

All'inizio di ogni Assemblea, potete
imporre una tassa di 4 corone (pagate a
voi) ad un qualsiasi Barone che ne abbia
piu di 15.
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Una volta per round, quando una delle
vostre carte Azione é pescata, potete
rimpiazzarla con un'altra nella vostra
mano. Solamente questa nuova azione
verra eseguita.

Ricevete 4 corone in ogni fase

Ricevete 3 corone in ogni fase :
Tassazione.

Tassazione.
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Immediatamente dopo che un carta
Assemblea é stata approvata, scartate
questa carta assieme a quella appena
approvata.

Qualsiasi avversario che inizi una
battaglia contro di voi, immediatamente
riceve 5 corone e 2 Voti dalla banca.

Ricevete 2 corone in ogni fase
Tassazione.

Ricevete 1 corona in ogni fase
Tassazione.

Charge
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Durante ogni fase Tassazione, il Barone o
i Baroni con la piu rendita fra citta e
concessioni, ricevono 3 corone.

All'inizio di ogni Assemblea, i Baroni che
vi partecipano (partendo dal Presidente),
possono pagare 10 corone per ricevere 1

Influenza.

Ogni Barone che guadagni il controllo di
una citta di oltremare, neutrale, riceve 10
corone.

1
nelle loro armate. Tutte le truppe in eccesso
devono, se possibile, essere trasferite ad
altri Nobili, del Barone, presenti nella
stessa area. Altrimenti, le truppe in eccesso
dovranno essere scartate.

Se un Nobile muore, qualsiasi incarico a
lui assegnato verra trasferito,
direttamente, al suo erede (normalmente
gli incarichi assegnati ad un nobile sono
scartati al momento della sua morte).

Durante ogni fase di Tassazione, 1 Baroni
ricevono 1 corona in meno da ciascuna
delle loro citta.

L'incasso proveniente da tutte le
concessioni & dimezzato (arrotondate per
eccesso).

Durante la fase dei Salari, il costo di ogni
- Truppa Mercenaria ¢ incrementato di 1
: corona.
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Nobl].l che, al momento, sono senza ; Prima di decidere l'ordine del giorno, il
I truppe di qualunque tipo sono banditi dal ' ~P_reﬁ!_idé!1t9'espﬁme una nazionalita di
regno e rimossi dal gioco. Un Barone che, : nari ‘ i
a causa d1 quest m 1

Ogni B_a.rﬁ)ne, con 15 o pit corone, deve
im ediatﬁmente versarne 5 alla banca.

'ordme del giorno, il presidente pud prendere

~ Immediatamente, tutti gli assedi in corso )
. un inecarico o un ufficio, attualmente posseduto

saranno mterrottl Dopo questa

~daun quals:am Bamne[Nnhﬂe, e aggiungerlo
de
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L'Ammiraglio pué muovere, direttamente,
da una citta di oltremare all'altra come se
le due citta fossero adiacenti.

Con 50 Truppe mantenute 1 Loz'di Comandante, nel corso di una
battaglia, pud pescare 1 carta Destino
extra.

Office

Con 100 Truppe mantenute

Office

Office

| Master of the Gaf
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Con 150 Truppe mantenute

Office

Con 200 Truppe mantenute

Office

Quando non si trova oltremare, il Custode
delle Stalle Reali, puo muovere fino a 2
aree, o fino a 4 su strada.




