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MoBiLitARE Gli €SERCIT
SR Secli U recone s

Muovi_i tuoi Nobili
nella regione

[ Assevier |

e/o inizia una_battaglia
nella regione.

‘ RCUtAR LOAti .

I3
]

gratuitamente
uno_dei tuoi

Segnalini Barone
sulla Tabella
Mercenari.

Servire 1A Chicsa
— g

Quilshs I
Ricevi 1 segnalino
Fede.

Se hai pitl fede di

qualsias altro_
Barone, diventi 11
Capo della Chiesa.

AuMENTARE CONOSCENZA |

Assemlen 0 CASSATIONE P {

Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai pili, conoscenza
di qualsiasi altro
Barone, diventi il
Presidente degli

Studiosi.

Puoi _comprare 1 Carta
Tecnologia (0 piul carte
se sef il Presidente

degli Studiosi). @

MOBILITARE GLi €s€RCITi
[AGA 4

Muovi i tuoi Nobili
nella regione

T

e/0 inizia una_battadlia
nella regione.

RECLUTARE SOLOATT

T,

Piazza
gratuitamente
uno_dei tuoi

segnalini Barone
sulla Tabella

Mercenari.

Servine LA Chiesa
I GEE ,

Ricevi 1 segnalino
Fede.

Se hai pit fede di

qualsiasi altro.
Barone, diventi il
Capo della Chiesa.

AumeNTARE CONOSCENZA

—————— |,
Assyiier 0 VSO
Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai pid, conoscenza
di qualsiasi altro
Barone, diventi il
Presidente deqli

Studiosi.

Puoi_comprare 1 Carta
Tecnologia (0 pill carte
se sei il Presidente

degli Studiosi). 1@

“RACCOGLIGRE SUDDORT0 |

BESN E

I

Ricevi 2 \oti.

Se hai piu Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi 11

Presidente

Cell’Assemblea.

Riscuotene 1¢ TAsse
= ——— _——r "
TASSAZIONE

Ricevi 1 Corona
per ogni regione
che contenda
almeno uno_
dei tuoi Nobili.

STRATEGIA VERsATile
Ricevi 2 Corone |

S OPPURE =l
Ricevi 1 Voto

= OPPURE =i

Muovi uno dei tuoi
NobiTi

S OPPURC =il

Inizia una battaglia

= OPPURE ==l

Paga per ﬁ)jazzare un
tuo segnalino Barone
sulla Tabella Mercenari

MARCIA FORZATA ~ §

[ —- e .

T,

Riattiva uno dei
tuoi NobiTi.

Puoi riattivare
un numero_qualsiasi
di Nobili oltre
il primo al costo
di 2 corone
clascuno.

RAccoqlien pponto :

»
1y

Ricevi 2 \oti.

Se hai pil Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi 11

Presidente
dell’Assemblea.

Riscuotere 1 TAsse
"~ TASSAZIONE f

Ricevi 1 Corona
per ogni regione
che contenda
almeno uno_
dei tuoi Nobili.

STRATEGIA VeRrsatile

Ricevi 2 Corone
e OPPURE =l
Ricevi 1 Voto
Sy OPPURE =i
Muovi uno dei tuoi
NobiTi

S OPPURE ==

Inizia una battaglia

Sp= OPPURE ==

Paga per piazzare un
tuo segnalino Barone
sulla Tabella Mercenar




mass e B e

MoBILiTARe gli €senciti

—

Muovi i tuoi Nobili
nella regione

AcceMHleh

e/o inizia una battaglia
nella regione.

s Sor ot oemsmmmes . v v

RECLUTARE SOLOATI

Plazza
gratuitamente
uno_dei tuoi

segnalini Barone
sulla Tabella
Mercenari.

B TN W T

 Servire 1A Chiesa
g Y B

Ricevi 1 segnalino
Fede.

Se hai pill fede di

Qualsiasi altro.
Barone, diventi il
Capo della Chiesa.

s e TSN v mveasE

AUMENTARE CONOSCENZA

e e AR————_ 5

AcsemBler 0 TASSAZIONE

Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai pill. conoscenza
di qualsiasi altro
Barone, diventi 7l
Presidente degli

Studiosi.

Puoi_comprare 1 Carta
Tecnologia (0 pitl carte
se sei 11 Presigente

degli- Studiosi). 13;

ez ame CTesmmm Vi seessare

MOBILITARE GLi €SERCIT]

oo RS . i

T O A Y

Muovi i tuoi Nobili
nella regione

AssemBlEA

e/o inizia una_battaglia
rella regione.

v v e e i meesemr—

RECLUTARE SOLOATI

Sa e

i
{1 Piazza
‘ gratuitamente
uno_dei tuoi
segnalini Barone ”
sulla Tabella
Mercenari.

s s e R R

Servire 1A Chiesa
gr — . UALSAi .

Ricevi 1 segnalino
Fede.

Se haj pil fede di

qualstasi altro.
Barone, diventi il
Capo della Chiesa.

Sume rw B e

AUMENTARE CONOSCENZA
g AsseMblea 0 TASSAZIONE
L Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai piti, canoscenza
di qualsiasi altro
Barone, diventi il
Presidente degli

Studiosi.

Puoi _comprare 1 Carta
Tecnologia (0 pitl carte
se sei 11 Presicente

degli Studios?). @

i e ecsmmes . viv  sevessere

RACCOGLIERE SUPORTO

T Y

f

Ricevi 2 Voti.

Se hai pi \oti
di qualsiasi altro
Barone, diventi il

Presidente
dell’Assemblea.

3 e e Awessmmse U e

Riscuotere L€ TAsse

S SO .

g y TASSAZIONE

Ricevi 1 Corona
per ogni regione
che contenda
almeno uno
dei tuoi Nobili.

i s B e

STRATEGIA VERSATILE

» oo %

g Ricevi 2 Corone

A_v——— oppure —v‘—“

Ricevi 1 Voto

S—— OPpURe ——%

Muovi uno dei tuoi
NobiTi

A\v= OpPpuURE ={‘v

Inizia una battaglia

S— oppure ——=

Paga per piazzare un
tuo segnalino Barone.
sulla Tabella Mercenar

L B e

MARCIA FORZATA
g { )

Riattiva uno dei
tuoi NobiTi.

Puoi riattivare
un_ numero_qualsias
di Nobili oltre
il primo al costo
di 2 corone
clascuno.

P e T

A 4 T . 1 2.

RACCOGLIERE SUPPORTO
i

Ricevi 2 \oti.

S hai pi Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi 1l

Presidente
dellAssemblea.

- easemme e vessmre

Riscuotere L€ TAsse

W O <

f- TASSAZIONE

Ricevi 1 Corona
per ogni regione
che contenda
almeno uno_
dei tuoi Nopili.

s e . T VI ST

STRATEGIA VersAtile

r~—mm s e 35

g Ricevi 2 Corone

S oppure ——%=

Ricevi 1 Voto

S— OPPURE ——%=

Muovi uno dei tuoi
NobiTi

A’\v= oppure =“v

Inizia una battaglia

Paga per piazzare un
tuo segnalino Barone.
sulla Tabella Mercenar




MOGILICARE cll Es€Rcltl

€Gli UNA REGIONE
—— e —

Muovi_i tuoi Nobili
nella regione

e/o inizia una_battaglia
nella regione.

_Hedluoie SOl

AGA

Piazza
gratuitamente
uno_dei tuoi

segnalini Barone
sulla Tabella
Mercenari.

L (UAlsisi ]

Ricevi 1 segnalino
Fede.

Se hai pili fede di
qualsiasi altro

Barone, diventi il
Capo della Chiesa.

AUMENTARE CONOSCENZA

AcsemBlea 0 CASSAZIONE

Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai pili. conoscenza
di qualsiasi altro

Barone, diventi il
Presidente degli
Studiosi.

Puoi_comprare 1 Carta
Tecnologia (0 pitl carte
se sei il Presidente
degli Studiosi).

MOBLICARE Gl ESERCTl

Muovi i tuoi Nobili
nella regione

e/o inizia una_battadlia
nella regione.

ECLUTARE SOL0AT]

AGA

Plazza
gratuitamente
uno_dei tuoi

segnalini Barone
sulla Tabella
Mercenari.

(UALSIAS]
Ricevi 1 segnalino
Fede.

Se hai pili fede di
qualsiasi altro

Barone, diventi il
Capo della Chiesa.

AUNENTATE CONOSCENZA

AcseBlea 0 CASSAZIONE

Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai pili, conoscenza
di qualsiasi altro
Barone, diventi il
Presidente degli

Studiosi.

Puoi_comprare 1 Carta
Tecnologia (0 pill carte
se sei il Presidente

degli- Studiosi). ,@

-

RACCOGLICHE SUDPORTO

Ricevi 2 \oti.

Se hai piu Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi il

Presidente

Cell’Asserblea.

TCASSAZIONE

Ricevi 1 Corona
per ogni regione
che contenda
almeno uno_
dei tuoi Nobili.

STUCEGA VETATIE

Ricevi 2 Corone
S OPPURE ——t
Ricevi 1 Voto

“‘—v,— oppure —v———“

Miovi uno dei tuoi
NobiTi
S OPPURE =i
Inizia una battaglia
S OPPURE =l
Paga per piazzare un

tuo segnalino Barone.
sulla Tabella Mercenari

ACA ROz

Riattiva uno dei
tuoi Nobili.

Puoi riattivare
un numero. qualsiasi
di Nobili oltre
il primo al costo
di 2 corone
clascuno.

RACCGSIRE SUZDOTT

Ricevi 2 \oti.

Se hai piu Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi il

Presidente

Cell’Assemblea.

TCASSAZIONE

Ricevi 1 Corona
per ogni regione
che contenga
almeno uno_.
dei tuoi Nobili.

STRATEGIA VERSATILE

Ricevi 2 Corone
e OPPURE =il
Ricevi 1 Voto

—— OpURe ===

Muovi uno dei tuoi
Nobili
P OPPURE i
Inizia una battaglia
S e ——%
Paga per piazzare un

tuo segnalino Barone
sulla Tabella Mercenari




MOBILITARE Gl €S€RCITi MOBILITARE GLI €SERCIT RACCOGLIERE SUPPORTO RACCOGLIERE SUPPORTO

ASSEMBLEA ASSEMBLEA

Muovi i tuoi Nobili Muovi i tuoi Nobili Ricevi 2 Voti. Ricevi 2 \loti.

nella regione nella regione
Se hai pi Voti Se hai pi Voti
B?a] qua]s(}as1 ta}tr]o B%] quals(}am ta}tr}o
rone, diventi i rone, diventi i
ASSEMBLEA ' ASSEMBLEA Presidente Presidente
B ; o ' dellAssemblea. delTAssemblea.
e/o nizia una_battaglia e/0 inizia una_battagia
nella regione. nella regione.

RECLUTARE SOLOAT] RECLUTARE SOLDAT] RISCUOTERE L€ TASSE RISCUOTERE L€ TASSE
AGA DAGA CASSAZIONE CASSAZIONE

Piazza Piazza Ricevi 1 Corona Ricevi 1 Corona
gratuitamente gratuitamente per ogni regione per ogni regione
uno_dei tuoi uno_dei tuoi che contenga che contenga

segnalini Barone segnalini Barone almeno uno_ almeno uno_
sulla Tabella sulla Tabella dei tuoi Nobili. dei tuoi Nabili.
Mercenari. Mercenari.

_ SErViRe 1A ChigsA _ SERVIRe LA Chigsa STRATEGIA VEnsatile STRATEGIA VERsATile
(UALSIAS (UALSIAS Ricevi 2 Corone Ricevi 2 Corone

S OPURE === Sy OPIURE =g

Ricevi 1 Voto Ricevi 1 Voto

il & oppure ——&

Ricevi 1 segnalino Ricevi 1 segnalino S— oppure —— iy
Fede. Fede. Miovi uno dei tuoi Miovi uno dei tuol
Se hai pill fede di Se hai pill fede di el Lt
qualsiasi altro qualsiasj altro e e QU = SO A e
Barone, diventi il Barone, diventi 1l Inizia una battaglia Inizia una battaglia

Capo cella Chiesa. Capo della Chiesa. e B e

Paga per %)jazzare un Paga per piazzare un
tuo segnalino Barone, tuo segnalino Barane
sulla Tabella Mercenari sulla Tabella Mercenari

AUMENTARE CONOSCENZA AUMENTARE CONOSCENZA _ MARCIA FORZATA
Asseniiiea 0 TASSATIONE Asceniiier 0 TASATIONE JAGA

Ottieni 1 Conoscenza. Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai pill conoscenza Se hai piti conoscenza Riattiva uno dei
éﬁ qu%séasi gltr_(% Bd; quz%szjasi %ltr% fuoi Nobii.
arone, diventi | rone, diventi i ol
Presidente degli Presidente degfi : nPur?J merggtgh\gg%si

Studiosi. Studiosi. '(]ﬁ Nl ]o1t - et

Puoi comprare 1 Carta Puoi comprare 1 Carta 11 preimo: al COSEO

Tecnologia (0 pitl carte Tecno]ogiap (0 pitl carte di 2 corone
se sef il Presidente se sef il Presidente LB
degli Studiosi). @ degli Studiosi). @

— ’ — ‘-




§ S e PR R T

[ Raccogliere suuon

§ S TR PRSP Sy r r [

i RAccogliexe Supporco |

Muovi 1 tuoi Nobili

! Muovi_i tuoi Nobili
nella regione

: Ricevi 2 \oti.
nella regione

Se hai pitl Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi 1l

Presidente

Cell’Assemblea.

Ricevi 2 \oti.

Se haj pit Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi 11
! Presidente
| e X delTAssemblea.

/0 inizia una battaglia

e/ inizia una_battaglia )
{ nella regione.

nella regione.

| Teclucare Solowci y |

| Teclutare Solonci M B Riscuotere e Tasse A E Riscuotere L¢ Trsse |

Piazza
gratuitamente
uno_dei tuoi

segnalini Barone
sulla Tabella
Mercenari.

o IS

Ricevi 1 segnalino
Fede.

Se hai pill fede di

Qualsiasi altro.
Barone, diventi 1l
Capo della Chiesa.

B Asse)len 0 TASSAZIONE g

Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai pitl conoscenza
di qualsiasi altro
Barone, diventi il
Presidente degli

Studiosi.

i Puoi comprare 1 Carta
Tecnologia (0 piul carte

s sei i1 Presidente
degli Studiosi). @

—

Piazza
gratuitamente
uno_dei tuoi

segnalini Barone
sulla Tabella
Mercenari.

et ko it

| Seavine [A Chiesa |
- WL

Ricevi 1 segnalino
Fede.

Se hai pili fede di

qualsiasi altro.
Barone, diventi 1l
Capo della Chiesa.

§ S S S PSP Sy sy T

| AUMENTARE CONOSCENZA |
b1 Assevitien 0 TissZione

QOttieni 1 Conoscenza.

Se hai piu conoscenza
di qualsiasi altro
Barone, diventi il
Presidente degli

Studiosi.

 Puoi comprare 1 Carta |
Tecnologia (0 piu carte §

1 se sel i1 Presidente
degli- Studiosi). @

—

Ricevi 1 Corona
per ogni regione
che contenda
almeno uno_
dei tuoi Nobili.

Ricevi 2 Corone
S— oppure —5&
Ricevi 1 Voto
S— oppure ——&
Muovi uno dei tuoi
Nobi i

S—— oppure ——&

Inizia una battaglia |
S— oppure ——== §

Paga per ?]'azzare un
tuo segnalino Barone

: sulla Tabella Mercenari

Riattiva uno dei
tuoi Nobili.

Puoi riattivare
un numero_qualsiasi
di Nobili oltre
il primo al costo
di 2 corone
clascuno.

I

Ricevi 1 Corona
per ogni- regione
che contenda
almeno uno_
dei tuoi Nobili.

Ricevi 2 Corone
S— oppuRe —& i
Ricevi 1 Voto
S— oppure ——=%
Muovi uno dei tuoi
NobiTi

S—— oppure ——=%

Inizia una battaglia

Paga per piazzare un
tuo segnalino Barone

sulla Tabella Mercenari




»

MoBilicAre Gli €sercii

Muovi_i tuoi Nabili
nella regione

e/o inizia una_battaglia
nella regione.

__ ReclUTARE SOLOATI
-

gratuitamente
uno_dei tuoi

segnalini Barone
sulla Tabella
Mercenari.

Sevire LA Chiesa

wid

Ricevi 1 segnalino
ede.

Se hai pill fede di

qualsiasi altro.
Barone, diventi 1l
Capo della Chiesa.

AUMENTARE CONOSCENZA

Acseiblea 0 TASSAZIONE JF
Ottieni 1 Conoscenza.

Se hai pili conoscenza
di qualsiasi altro
Barone, diventi il
Presicente degli

Studiosi.

Puoi_comprare 1 Carta
Tecnologia (0 pill carte
se sei il Presidente
degli Studiosi).

RACCOGLIERE SUPPORTO
saia Ty

MOoBILITARE Gli €SeReit

= n

%i

Muovi i tuoi Nobili
nella regione

e/0 inizia una_battaglia
nella regione.

Ricevi 2 \oti.

Se hai piu Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi il

Presidente
dell’Assemblea.

= iy >

RECLUTARE SOLOAT RiSCUOTERE € TAsse
- Usoe )

Piazza Ricevi 1 Corona
gratuitamente per ogni regione
uno_dei tuoi che contenga

segnalini Barone almeno uno_
sulla Tabella dei tuoi Nobili.
Mercenari.

2 -

SeRviRe 1A Chisa STRATEGIA VEnsaciLe

T
; Ricevi 2 Corone
M A

v;—L_ OPPURE ——=
et y Ricevi 1 \Voto
Ricevi 1 segnalino S o —£=
ede I, AL o,
Muovi uno dei tuoi
Se hai pill fede di Nobii
qualsiasi- altro S— oppure ——%&=

Barone, diventi 1l e :
Capo della Chiesa. L uorlljauuseattagha

Paga per piazzare un
tuo segnalino Barone.
sulla Tabella Mercenari

AUMENTARE CONOSCENZA MARCIA FORZATA

AsseLeA 0 CASSAZIONE 1 1

Ottieni 1 Conoscenza.

Riattiva uno dei

Se hai pili, conoscenza b BT

di qualsiasi altro
Barone, diventi 1l o

Presidente degli asi
LE | un numero qualsiasi
Studiosi. di Nobﬂithre

Puoi comprare 1 Carta il primo al costo
Tecnologia (0 pill carte di 2 corone
se sg1g il Prgsidente claseuno.

dedli Sudios). %

-

-

RACCOGLIERE SUPPORTO
WETEN |

Ricevi 2 \oti.

Se hai piul Voti
di qualsiasi altro
Barone, diventi il

Presidente

Cell’Assemblea.

RisCUOTERE L€ TASSE
CASSAZIONE 1

Ricevi 1 Corona
per ogni- regione
che contenga
almeno uno_
dei tuoi Nobili.

__ STRATEGIA VERSATILE

Ricevi 2 Corone

S oppure ——%

Ricevi 1 Voto

‘\—V,— OppURe ‘_{‘_v

Muovi uno dei tuoi
NobiTi

= OPPURE =g

Inizia una battaglia
e OIURE ——f
Paga per piazzare un

tuo segnalino Barane
sulla Tabella Mercenari




EVENTO JMPOTANCE

[T Capo della Chiesa
sceglie un Barone a
cui far risolvere Ta
pmma carta Evento.
Egli deve sEendere
1 se%namo ede per
scegliere se stesso
come bersaglio, se

Tevento e verde

Eer scegliere un

tro Barone. come

bersagw se levento
@ rosso.

FINANZIARE 1€ SPEOIZIONI

1 Presidente
deﬂAssemb]ea puo
far partire una
nuova spedizione.
Ogni Barone pud
1nvest1rv1 fino a
5 Corone. Quindi
avanzate tutte le
altre spedizioni.

[1 Presidente degl
Studenti pud spel ere
2 Corone per pescare

la prima carta del
mazzo Ricerca. Egli
puo scartare la carta

pescata oppure
acquistarla pagando

1 punto Conoscenza
in meno rispetto al

costo indicato.

F

[T Capo della Chiesa

sceglie un Barone
cui “far risolvere

a
Ta

pmma carta Evento.
Eqli deve sEendere

1 Segnalino

ede per

scegliere se stesso

come persaglio, s
evento e verde

S

r scegliere un
1tro Barone. come
bersagw se Tevento

2 rosso.

ASSEMBLARE 4

Pesca Ta prima car

ta

del mazzo Mercenari

e mettila faccia in

Su

insieme alle altre

disponibili. Dopo

metti un segnalino
perdite sul pmmo
spazio d1spomb1 e della

Tabella Mercenari.

1 Presidente degl

StudenU puo spe ere
2 Corone per pescare
1a prim carta del

mazzo Ricerca. Egli

puo scartare 1a carta

pescata oppure

acquistarla pagando
1 punto Conoscenza
in meno rispetto al

costo indicato.

@

[T Capo della Chiesa
sceglie un Barone a
cui far risolvere Ta
pmma carta Evento.
E91 deve sEendere
nalino Fede per
sceg ere se stesso
come bersaglio, se
Tevento e verde
ger scegliere un
Barone come
bersag1o se Tevento
2 rosso.

ISCUSSION] JMPORTANCI

W

Pesca la prima carta
del mazzo Agenda

e aggiungila alle altre.

(Questa carta Agenda

sara votata durante

la prossima Assemblea.

P

RIORGANIZZARE GLI €SERCIT]

[ Baroni possono
rimuovere segnalini
perdite da un”singolo
Nobile al costo di

2 Corone per segnalino.

e E—C

Recluta Truppe
Cittadine per 1 Nobili
che Si trovano in c1tta

al costo di 2 Corone

per Truppa.
P

[1 Presidente

de Assemb ea puo

ar partire una
nuova: spedizione,
Ogni- Barane puo
investirvi fino a
5 Corone. Quindi
avanzate tutte le
altre spedizioni.

Ogm Barone puod
ndere 3 Corane per
ortificare una citta.

A ONURE | =il

Spendi 1 Corona per
arruolare una Guarmgione
in una tua citta.

v’&= OpPpURE =‘va

Puoi_riparare una
citta al costo di

2 Corone per
segnalino breccia. @

S|

[T Presidente deg]
~ Studenti puo
immediatamente scartare
una delle carte
Conoscenza in gioco e
pescarne una nuova
per sostituirla.

Dopo mischia 1l
mazzo Fato.




