Cesare

Archimede :
Augusto

Posiziona 3 segnalini bianchi

Guadagm un bonus di forza su Ashoka quando entra in ' s Aggiungi 11 alla tua forza.
pari ai tuoi punti @ gioco. In ogni turno puoi I:ggle zgeéllﬂféii ﬁg%ﬁvﬁe ;%Tf Guadagni 1 azione militare.
ecnologie di unita scartare un segnalino bianco ‘costruire edifici urbani g ‘
militari hanno un costo - per ottenere un azione ¢ meraviglie.
dil () inmeno. civile in pitt.

Cleopatra

Confucio dice: "L'nomo che -

Una volta per partita si puo Guadagni immediatamente 2 . al minor
: ) a, (quella al minor costo).
negare un' aggressione. mﬁgg;ﬁﬂgg%g%d:gga Quando giochi un evento viene creata automaticamente

Le tecnologie del governo i

futuro guadagni 2 @ in pil. quando prendi la carta.
hanno un costo di 3: Q in meno." i i

Muhammad Pericle

Gli edifici urbani costano
1 @ in meno, sia per la
costruzione si per

Guadagni 4 @ i volts che
terﬂnﬁgi}%a COSII‘IQL%?)HB di una
wiglia. Una volta per turno

{7
si oftiene 1 azione civile, Produci 2 @@ in pid dopo . laggiorname Giocare teonologletl costa
se 'azione civile usata un aggressione ta};mmata Giocare una carta tecnol 1) in meno, 0 2 in meno
precedentemente ¢ stata spesa CON SUCCESSO. per costruire edifici se si tratta di tecnologie
urbani {ﬂ @), di governo.

per CUSti’lllfe un livello di Prendi 1 carta militare extra.
‘ it ] costa 1 (J inmeno.

Ramses I1

in meno per la
costruzione di edifi ; i i
miniere o meraviglie. Quando si crea una uova
Per una volta, riguadagni fattoria o miniera,
I'azione civile preceﬁiae&temﬁﬁxte produce immediatamente.
t gio




m%w(.ﬁ...man




Canuto

Carlomagno
Il Grande |

Oonit i aduce Come azione po]rnca i puo
i %ﬁhc};“ﬁaﬁm 6 +géu£a t;zigao] %gsmo formare un lavoratore non 1l tuo governo ti da +1 forza
Q’uau%o uochl 08 carta R utilizato, in un guerriero per ogni azione militare.
‘iléﬂndldg;'l'a iy ‘ ; gratuitamente. Quando Le unita spadaccini e cavalieri
I'ng o lgu@ o : -  giochi un aggressione il tuo pmducono 1 8] ognuna.
‘ R o iR : e _ guerriero ha +1 di forza. ¥

Isabella I
di Castiglia

Niccolo

3 ALY 1 0
Copernico Enrico I ‘; Francesc

Petrarca

iglior tempio Yo Quando giochi Isabella I

_produce una Ogni tua libreria A perdi 2 gettoni gialli.
itith aggiuntiva di () ‘ . produce 1 @& inpin. Ogni coppia fanteria-tempio
 pari al suo livello. e Ogni coppia I __ produce 4
Ogni volta che giochi una carta ABNELUL] - PG o, produce 2 {8 in pill. Hai un ulteriore + 2 di
“tecnologia speciale ( lu) ‘Guadagni 1 azione civile. - Costniite odiFick tebuni ~ bonus quando colonizzi

ricevi 1 () e 1 un NUOVo territorio.

costa 1<) in meno.

ol

Kublai .:‘( Ferdinando Riccardo
Khan v Magellano Cuor

di Leone

; i : Ogni volta che giochi una
Ogni fattoria a gglunge +1 ‘Ogni tua colonia carta azione, riguadagni
alla tua forza. produce 1 @ I ézzmne civile
Aggressmm e guerre hanno i i precedentemente usata :
un costo di az?ane militare Aumenta At Le tue meravi I‘g@gggz laa‘zigr;;l;nn'lmg‘“ﬁa
di +1. : ¢ - producono 1 _exti'a ; £8

forza +4 se hai pill visi
felici del tuo avversario.

«* Solimano

) Tommaso
il Magnifico

D'Aquino
Guadagni 1 azione militare. Tt tao titgliore tempio P
Ogni volta che vinci una 0 l1brer1ag pmdur?e una
‘guermdo aggzrassmne quantita aFgmnnva di Q
roduci pari al suo livello.
Hai diritto ad un costo di 3 ) Nei tuoi hvelh Lell
in meno sulle tecnologie P e Mo
che giochi






Nell' era Il e nell’ era 111,
fattorie ¢ miniere hanno un
costodi 1 in meno.

Ogni volta che costruisci o

aggiorni fattorie o miniere,

riguadagni I' azione civile
precedentemente usata.

Carlo XII
di Svezia

Guadagni 1 azione militare.
Posiziona 3 gettoni blu su
Carlo XII. Questi gettoni

possono essere utilizzati per

la costruzione dig@hita militari

ag un costo di II . in mer;?.
Scarta i segalini blu quando

‘(C XII%sc dol o co).

Luigi XTV

Ogni teatro @& produce
1@ extra.

Ogni turno hai 2 @ infgl'u’;

per la costruzione di edifici

urbani e/o meraviglie.

René
Descartes

Tecnologie speciali e
tecnologie di governo
costano 2 (J In meno.

Benjamin Cardinale

Franklin Richelieu
Ogni volta che giochi una
carta tecnologia guadagni
19,1 é 2 1@ Le tecnologie di governo
Guadagni | azione militare. Le carte difesa ti danno costano 3 in meno.
Produei 1 ¢ extra per un bonus di +3 extra.
ogni colonia.

Giuseppe

Gian Lorenzo €
Mazzini

Alighieri Bernini

Puor prendere una meraviglia
dalla riga delle carte al cosfo di
1 azione civile. La costruzione

di una parte di meraviglia, Guadagni 1 azione politica.

Ogni tua libreria _m roduce vien;i‘;;i;’;’i,’f{g;’;;‘{f;mme Ogni vostra libreria
il doppio di ﬁ quando prendi la carta. . produce +1 &.
Ogni coppia di libreria B2 Ogni meraviglia aggiunge un Giocare tecnologie speciali
¢ teatri &5y producono 2 . bonus di forza pari al suo livello. ticosta 1 J in meno.

04

Pietro 1
il Grande

Regina

Gen. £ ;
Vittoria

Radetzky

Ogni tecnologia militare

; - Giocare le tecnologie speciali
riceve +2 di forza. i

ti costa minor punti scienza,

Puoi aggiornare due unita ari al livello della tecnologia. Guadagni 1 azione militare.
militari al costo di una i Ogni libreria f2 p.roducgl 11 bonus tattico del tuo miglior
azione militare. + @ H Q. esercito si aggiunge di nuovo
Ricevi +2 di forza. alla forza della tua civilta.

Tokugawa
Ieyasu

Guadagni 1 azione militare.
Ogni volta che sacrifichi una
unita , produci @
e aumenti temporaneamente
(fino alla fine del turno)
la tua forza, pari al livello
dell' unita che hai sacrificato.







l In ogni turno hai 3 @ o

i il R o Ogri tuo tempio Cproduce
sopicenspenlit S, Imopdaiod RunESITA,
_ Costruire nuove unita _laborfltor.l %e Mo EI:IG-E. livello. Una volta per turno i+ il
militari costa 2 ¢ in meno. Imal'ée- i forniscono uando aumenti la 1l tuo governo produce
Quando un attacco fallisce un bonus di forza parial popolazione oni 2 i q“amftf? dl]- pari al
Hitler muore. loro livello. e 7 w5, suo livello.

John F. Mao

Kennedy Zedong
Gua%aég ?&el n?féoﬁ?ﬁg}l%m 1l tuo governo produce &
non sondumai antiquate. Uil : pari al suo ﬁvello'. Quando Mao appare, tutti gli
Produci 5 @5 ogni volta che Per giocare una carta Due volte nel corso del turno edifici urbani diventano nel
vinci una guerra o aggressione tecncloé'a si deve paﬁare un e possibile usare un azione conteggio templi ¥ e“S&miniere.
contro un giocatore con la e iR el militare come azione civile. | Ogni 2 ¥ /4 ®produci
- produzione di risorse Gugdagnt @8 . (Questa regola si puo usare 1o .1 forzae 1 &,
superiori alla tua : lo dopo una riv !

0]

Osama Richard M. Franklin D.

Bin Nixon Roosevelt
Laden

Come azione polftica-si puod Prendi 2 azione politiche
: wall e sacrificare una unita militare ogni turno. Esse non possono
%u;d ﬁ%ﬁéﬁﬁlﬁj t%g;' s Seliore un %attene;gmllo essere dello stessobtippa e non
pari alle unita sacrificate i dparte Gell balice su possono essere dirette allo
sia per l'attacco sia per la Szliie o 08 e D stesso giocatore. Produci
e Gt et o M Nigon sggunge 3 allsfoza 15 per S sone milare

S h i 3 : il ; produce > T Ogl inutilizzat: g
 carte aggressione. al - ‘hvello.‘ : getton giallo su di Iu. 'sca?tgto lzg;ﬂa rt%%ﬁ%i.

J.R.R.
Tolkien

Guadagni 1 azione civile.
Guadagni | azione militare.

_La costruzione di unita
militari costa 2 @ in meno.

Al S tiine Ak ol : Una volta per turno si pud

ATd ogni turno hai ;;lllzﬁmi  Tolkien produce 1. prendere un gettone giaflo da
bl i o Ogni vostra meraviglia una miniera e metterlo su Stalin.
- militari; oppure +2 G@ produce +1 @e Si producono 5 @ per ogni
per minicra sc una guerra é +1 viso felice. il o iy
stata dichiarata contro di te. _ | S yeriom etall guinch S

(1l io













 Castello Osaka
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o
Ingegneria Genetica Ingegnena

Genetlca
= 1tumo posmona 4 \\
‘ uneﬁmebuilillgoiden(}ate ; e — @panalnumero-
Ogn tre gettoni un RN
]avgm & Guad m d&i . Incrementa la tua popolazione : hcremcntalatuapopolmme ; d:éngmdottodalleme
scienza | pari al livello deg p%mmmmeﬁﬁf ke faisefdl ; gratlutamente faﬁ:gée epmal;au#ero
¢ alimentare e la fase ! pmdotto tu
mrghorelgboratqno -' di consumo alimentare. ' : gy
5443248 4323 ! 3 3'@

Progetto Mgnﬁattan

Progetto Manhattan

Guadasm 58
- per ogni azione
cmle non usata

"~ Lat poler ‘
nuc]em'eUnavo]mper La tua civilta & una potenza

nucleare Una volta per -~ nucleare.
pm?ﬁgﬁ? avu:;ersanf)m  puoi distruggere un Edplg‘[??r -~ Puoi distruggere un edificio
al costo d1 1 azione polltma - urbano avversario, al costo urbano avversario, al costo
di 1 azione POIﬂleL i di 1 azione polmca.

108@

_ 108 s 108

Cannone [onico Orbitante

SETL

Aumenta il tuo livello di scienza
del 50% (Arrotonda per difetto). 1av0ratore s"P"“‘Feml%mH-
- Guadagnt @ pari al livello di

pet pertita, puot Pummslruggereunedlﬂcio i

~ urbano di un altro giocatore
alcosto di 1 azmne pohtwa

: - distruggere un edlgcm urbano
- di ogm altro giocatore al costo
di 1 azione politica cadalma i

Glochl Ollmp1c1

i Q ?30 |
e 1/4/9/16 @ perll
numero 1/2/3/4 delle
wetgggolggle speciali, . Guadaf1 2@perogm livello

Guadagm 1 @per ogm  livello
di ogni libreria 1.

e

 Guadagni 2

- Ogni tua libreria ﬂprochme

3 gm@ pari al suo livello,
Ogn tuo laboratorio

produce (] pari al suo livello.

- distrug un icio urbano
diun troglocatorealcosto
di 1 azione politica.

4554













Caravella

aravella

aravella : aravella _

,Galeone ‘ Galeone













