Alisei
FAVOR€VOH
Muovete

immediatamente tutte
le flotte commerciali

gl aCtive in avanti di uno

spazio. Quindi
pescate e risolvete le

carte Fato per le flotte

che si trovano sullo
spazio 3.

SpezzATA

Scegliete casualmente,
un Nobile e piazzatevi
g sopra questa carta.
Se il Nobile muore,
la_sua carta viene
_rimossa dal gioco
(insieme ad eventuali
Truppe Regolari).
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INCENDIO
Ooloso

Scegliete casualmente
una citta non distrutta. Ji
8l |3 citta viene distrutta

B e tutti i Nobili o suo 8

nterno muoiono.

NAZIONE 0i
Jolicici

J I1 Barone (0, i g

Baroni) con 11 pit alto {8

& valore di forza in ES
mercenari_Inglesi
ottiene 5 Voti.

SOMMOSSE
CitTabine

Scegliete casualmente
tre citta controllate.

Bl 11 Proprietario di ogni |8

Citta deve spendere
1 segnalino Fede o il
doppio_della rendita
della citta in Corone,
altrimenti la citta
viene distrutta.

STRANIERA

Scegliete casualmente
una nazionalita.

Il 7icti 1 Mercenari cenla [

nazionalita scelta si
congedano e
ritornano in patria a
combattere la loro
querra (scartateli).
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Scegliete
castalmente quattro

8l citta. Ogni Nobile che
B ST trovi Tn queste citta [

subisce 100 perdite,
a meno, che il suo
proprietario non
spenda 1 segnalino
Fede.

(Ogni Barone

| ceve scartare tiite Te |8

Sue carte Tecnologia
eccetto una.

PAURA DELLA
GUERRA

I1 Barone (0 i Baroni)
con pitl unita di

{8 truppa 1n gioco e tutti

1 suoi Nobili sulla
mappa riceve 1 punto
Influenza.

CARENZA Di
Cibo

Ogni Barone deve
Inmediatamente
pagare e truppe del
SUo esercito pil

grande, senza_
considerare Te abilita
del Nopile.

JNONDAZIONE

[1 fiume non pud

il essere attraversato per

il resto di questo.

round di gioco. O%m
citta adiacente al

fiume, che non abbia
al suo intemo un
_Nobile alleato,
diventa neutrale, a
meno che il suo
proprietario non
spenda 1 segnalino

Fede.

NAZIONE i

Il Barone (0 i

| Baroni) con il pit alto

valore di forza in
mercenari Polacchi

il un

e uﬂa Bento [@)f

SpEzZATA

Sce&;ﬁete casualmente {4
obile e piazzatevi {8
sopra questa carta. fg
Se il Nobile muore,
la_sua carta viene
_rimossa dal gioco
(insieme ad eventuali
Truppe Regolari).

|
¢

TL PApA TNvoca &9
1A GUERRA SANTA

I1 prossimo Barone
che conuista una
citta doltremare
neutrale_guadagna
2 punti Influenza.

RACcoLTo
ABBONDANTE

Scegliete castalmente
quattro citta del
no- (non
doltremare).

B 1 proprietari di queste [

citta_ricevono

immediatamente
la_ rendita

corrispondente.

NAZIONE di
Dipensori

I1 Barone (i
Baroni) con i1 piu alto
valore di forza in
mercenari Lombardi
puo. mmediatamente
fortificare e/o porre [
una Guarnigione 1n una i
delle sue citta |
(senza sostenere
alaun costo).




NAZIONE DELLA
CONOSCENZA

[1 Barone (0 i P
Baroni) con 11 piu alto {8
& valore di forza in g8
mercenari Rumeni
ottiene 2 segnalini
(onoscenza.

Scegli_casualmente
Bl una Celle tue citta. S
8 TUtti 1 Nobili in quella &8
citta muoiono.

Piazza questa carta
davanti a te.
Ogni volta che un
avversario inizia una

8 1ottagia contro di te, [

_ Quadagna
immediatamente
1 segnalino Fede.
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Erede

Scec}ﬂj casualmente

uno dei tuoi Nobili e
piazza questa carta_ su
di lui. Se il Nobile

8l nuore, rimiovi 1o sue (G

_carta dal gioco
(insieme ad eventuali
Truppe Regolari).

NAZiON€ i
GUERRIERI

I1 Barone (© i

Bl Baroni) con 11 piv alto

valore di forza in

& nercenari Toscani puo (G
Al immediatamente riattivare

uno dei sui Nobili
0
rimuovere fino a 2

M seqnatini perdite da uno {1

dei sui Nopili.

Moree
TMPROYVISA

Scegli- casualmente
uno dei tuoi Nobili.
Questo Nobile
muore.

T s
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Richiesta del
Barowe

Scegli casualmente
uno dei tuoi Nobili
sulla mappa. Se non @

| sotto assedio o in una £

regione doltremare,
il Nobile deve

_ essere piazzato

immediatamente nella
tua fortezza.

L Annla Bento )

Erede

Sceqli casualmente
uno dei tuoi Nobili e
piazza questa carta su
di lui. Se i1 Nobile

8l nore, riniovi Ta sl (8

_carta dal gioco
(insieme ad eventuali
Truppe Regolari).

|
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NAZioNE
FORTUNATA

I1 Barone (0 i

4 Baroni) con 1] piti alto {8

valore di forza in
mercenari Svizzeri
ottiene 10 corone.

Morte
IMpROVYisA

Scegli- casualmente
uno dei tuoi Nobili.
Questo Nobile

i
i
a
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Nokile
AMMALATO

Scegli casualmente

@ uno dei tuoi Nobili e [l

rendilo esausto.

@

Uwmiliazione
PuBBlica

Perdi 2 \oti e

2 seqnalini Fede.
Se sei il Presidente
dell’Assemblea, cedi

7
g 1'incarico al Barone con s

il successivo maggior
numero di Voti. Se sei
il Capo della Chiesa,

i cedi 1'incarico al Barone

con_la successiva
maggior quantita di
Fede. (Risolvete le
parita casualmente).

pzéig" Amnulla Beento (@
[

[1 tuo esercito pili
grande subisce un

41 numero di perdite pari

alla meta della sua
Torza militare

(@rrotonda_le pendite
per difetto).

0 &>  Andla Fento

U
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Piazza questa carta
davanti a te.
Ogni volta che un
avversario inizia_una

B hattaglia contro di te, |

~ Quadagna
immediatamente
1 segnalino Fede.

|

Nokile
AMMALATO

Sceqli casualmente
gl uno dei tuoi Nobili e [
rendilo esausto.

ol  Amlla fiento g

FINANZIARE i
JiANI DeLLA
Chiesa

fi] Paga inmediatamente 16

corone. Puoi ridurre s
Questo arrmontare] di 8 e
per ogni- segnalino
Fede che spendi.
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Per o?m'.
carta Teenologia che
possiedi, devi
spendere 1 segnalino
Fede 0 scartare
la carta.

Scegli casualmente una

citta che controlli che

non contenda uno det
tuoi Nobili.

B [mediatanente risolvi (B
una rivolta (sequendo le

normali regole della
rivolta) nella citta.

Se tutte le tue citta
contengono un Nobile,
perdi invece 5 corone,

TL PApA
Chicbe e
Decime

Puoi- spendere
immediatamente
5 Corone per
guadalgnare 1 punto
nfluenza.

Assistere AD
UN Miracolo

Ricevi
immediatamente
3 segnalini Fede.

Piazza questa carta di
fronte a te.

Il tuo_costo in
segnalini Fede per
cancellare tutti i
futuri eventi rossi
e aumentato di 1.

ol Al Bento @
o W

Bl o tutti 1 sequatin

Fede, Conoscenza, €
\oto ad eccezione di
1 per ognuno.

4; Annulla Evento @
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Un Nabile
a tua scelta deve
immediatamente
Subire 100 perdite.

Qiscorso €
O'INCITAMENTO

Riattiva uno dei
tuoi Nobili.

MiNACCIA i
Diserzione

Per ogni truppa di
mercenari. che possiedi
BB devi pagare
& imnediatamente 1 corona
Scarta tutte le
truppe che non sei
riuscito a pagare.

MARCIA
FORZATA

Muovi un tuo Nobile
qualsiasi sulla mapEa
(@nche se esausto).
Se il Nobile non &
esausto, non
renderlo esausto.

RINFORZI

Pesca la prima
carta dal mazzo

fl Mercenari e assegnala

ad uno dei tuoi Nobili |
sulla mappa.

JNCREMENTO
NeL
Commercio €stero

s ey
inmediatamente la  fis
rendita da ciascuna |8
Gelle tue citta dotate {8
di un porto. &

RieMpirsi
0'0rgoglio
Se al momento sei
bandito dallAssemblea,
perdi 1 segnalino

Influenza.
Altrimenti, piazza

& Questa carta di fronte §

a te. Se verrai
bandito dall’Assemblea,
_scarta questa carta {8
insieme ad 1 segnalino

Influenza.

ABiLiTA
Policica

Puoi spendere
immediatamente

B 3 \oti Eer quadagnare
0

1 punto Influenza.

RiNfORZI

Pesca la prima
carta dal mazzo

il Mercenari e assegnala

ad uo dei tuo Nobili fee
sulla mappa.

FAvoRito
Policico

Ricevi
immediatamente
4 \oti.




PROVA bi
Febe

Puoi- spendere
immediatamente
1 segnalino Fede
per guadagnare
1 punto Influenza.

SACRA

Rim%{ovj ﬁ'@ta éé :
segnalini, perdite dai
- tuot pl\l%bﬂi

oppure

] ottieni 2 segnalini Fede. i

TRASPORTO
RApivo

Puoi prendere uno dei
tuoi Nobili presenti
sulla maﬁ)pa &
posizionarlo su- un
porto qualsiasi.
Rendi questo Nabile
esausto.

Ricevi
immediatamente

B 2 seqnalini Conoscenza.

Benederto

Plazza questa carta
di fronte a te.

Dopo aver determinato
_Un bersaglio tramite
il mazzo Fato, scartala
per far pescare
una nuova carta Fato.

GUARDIA
SACRA

Ottient una
quarnigione per. ognuna
de?le tue c1tt%
(fino @ un massimo

. di due).
Devi comunque pagarle
durante 1a fase Pada.

CANNETRPTINE CC le

FAvORE
0ellA Chiesa

Plazza questa carta

di fronte a te.
Puoi scartarla in

qualsiasi momento

I doer
revocare il bando
_SU un Barone
(incluso te stesso)
attualmente bandito

dalT’Assemblea.

Recupero
MirAC0L0SO

Piazza questa carta
di fronte a te.

Puoi scartarla in
Qualsiasi  momento per
cancellare un evento
che colpisce uno dei

_ tuoj Nobili. I
Puoi anche usarla per
cancellare un evento

gia in gioco.
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