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AIME LANNISTER

- AN M i _'E' g q..':

Puoi spendere 1 Punto Potere per
guadagnare +1 Fo per ogni stella che hai
alla Corte del Re e/o per il corvo, fino a
un massimo di +4 Fo per 4 PP spesi

Se vinci, sposta il tuo
avversario in fondo
alla traccia dei Feudi

(riassegna la Spada)
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Se vinci, puoi | = > |

scambiare la posizione g o Scegli una carta nel mazzo degli scarti
_ del tuo segnalino con . e N W . del tuo avversario e guadagnane
‘quella del tuo | E - PN | et 0 f . laFoeleicone

NI

avversario nella traccia
del Trono (riassegna il !

- Trono) ey
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Se vinci, sposta il tuo avversario in
fondo alla traccia della Corte del Re
~ (riassegna il corvo) e guadagna Punti
~ Potere pari alle stelle che ha perso
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