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Tenere questa carta e pescare un
rimpiazzo per essa in modo che ci

siano, come di consueto, due Carte |

Politica a facda in su.

Metti questa carta a faccia in su
sopra il mazzo delle Carte Politica
(come promemoria).

Alla fine del corrente turno, elegge-
re 'Imperatore.

AUSTRIA

@ BAVARIA

1.LaRiserva & controllata priraa della fase raoviraento.

Per un Generale non rimpiazzato perdi subito 1 truppa.

2. Le Potenze che cooperano conducono la loro fase azione

conteraporanearaente. Iloro Generali possono formare una

pila raista; proteggono le fortezze di entrambe le potenze.

3. Una pila conta un raassimo di 2 Generali. Se si irapilao

un Cenerale a faccia in su e uno a faceia in gill, entrarabi
gona il loro ori

4. Quando un Generale elimina un treno di rifomimento,

NON finisce il suo movimento.

5. I Generali a faccia in gitt NON POSSONO conquistare.
Lz Potenze minori conquistano a favore delle loxo Superpo-
tenze.

6. Il treno dixift i una Superp pud rientra-
re nella fortezza maggiore di un potenza minore cooperan-
te.

7. None'é un nuraero raassirao di truppe per Potenza. C'&
50l un raassivao di § truppe per Generale.

8. Una truppa costa +. Il Reclutarento é possibile soltarto
durante I'inverno (eccezione: le Carte Politica).

9. Un treno di rifornimento pus essere preso dal tabellone
e iraraediataraente reinserito, al costo di 4.

10. Un Generale rientrato pus elirainare 1 treno di riforni-
raento.
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1. Fase Politica
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2. Punteggio invernale
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UN TURNO DI GIOCO

. Fase Politica

. Ussari

. Francia & Baviera

. Prussia & Sassonia

. Austria & Armata Pragmatim
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FASE AZIONE
. Pesca Carte Tattica

. Riserva

. Movimento

. Combattimento

. Congquiste retroattive

L T O T

INVERNO

1. Reclutamento
2. Punteggio invernale

PRUSSIA @

1. Fase Politica

2. Punteggio invernale
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1. Fase Politica




