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RACCOGLIERE

Tipo di risorsa o tipo di terrgno

“Commgreia con gli inferi®

€limina una tua unitd qualsiasi
¢ guadagna 7 risorse qualsiasi. c

ATT 'ﬂCCﬂ @

TAFRODITE

*oeduziong”

fll'inizio della battaglia, rimuovi una
unita del tuo avversario g rimettila sal
suo tabellong. oo

RECLUTARE ©

“reere”

Guadagni 2 fireeri Greei.
(Toxotgs) O

ATTACCHRE O

Puoi avere fino a 8 unita in battaglia =
contro lg 6 dgl tuo avvgrsario.

€SPLORMIRE

Pesca 2 tessere in pid rispetto
al numgro dgi gioeatori

e

HARTEMIDE

“Caceciarg”

Seegli 2 tessere prima che 1o faceia
qualsiasi altro avversario. “

RUOVH eRd
€ra Classica = 3 di ogni risorsa
€ra €roica =4 di ogni risorsa
€ra Mitiea =5 di ogni risorsa
a g

*Vuleano”

€limina una tgssera produziong
qualsiasi.(tua o di un avversario)

RACCOGLIERE

7

PIOHNISIO

* Baceanale”

Raccogli + cibo per tessera cibo.
@li altri giocatori non raceolgono nignte.
oC

COSTRUIRE ©

HeRA

“Cuorg ¢ Casa”

Guadagna una casa. =

COMMERCIRE

Costo = 0 risorse

“Passaggio sicuro”

Guadagni un profitto di 4 risorsg
qualsiasi. -




‘RﬁCCOGbHG‘Re HUOVH ERA

Tipo di risorsa o tipo di terreno €ra Classica = 3 di ogni risorsa

. = €ra €roica =4 di ogni risorsa

€ra Mitica =5di osni risorsa
v :

poae@one

redong del Mar,
-..B.g.‘.j.l.-.g.-.&..-,.-.%.-. Guadagni un €rog dalla tua €ra corrgnte

Guadagni 5 Cibi. (a megno che tu sia nell'era arcaica).
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