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Costo = 1 risorsa qualsiasi
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pesea lo stgsso numgro di tessere

pari al numgro dgi gioeatori

e@pwnme

pesca 2 tusmzin‘pm rispdtd
al numgro dgi giocatori

eéplsO‘R‘ﬁ‘Re

pesca 2 tmzin‘pm' rispgﬁd
al numgro dgi gioeatori
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€ra Classica = 3 di ogni risorsa €ra Classica = 3 di ogni risorsa €ra Classica = 3 di ogni risorsa

€ra €roica =4 di ogni risorsa €ra €roica =4 di ogni risorsa €ra €roica =4 di ogni risorsa

€ra Mitica =5 di ogni risorsa €ra Mitica =5 di ogni risorsa €ra Mitica =5 di ogni risorsa
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€OPLORMRE

Pesca lo stesso numero di tgssere
pari al numero di giocatori

*dziong Furtiva”

Gli altri gioeatori non possonoprendere la
tessera. c

ATTACCHRE O

Tatte 1g tue unitd guadagnano
l'ispiraziong ¢ +1 dado per tutta
la durata di qugsta battaglia. CC

COMMERCIHRE

Costo = 0 risorsg

“Qiustizia”

Guadagni un profitto di 4 risorse
qualsiasi quando commerei con
qugsta carta. c

RMACCOGLIERE

Tlpo di risorsa o tipo di tmno

FREI

“lsacrime d'oro”

Guadagni 5 ori.

ATTACCHRE @

HelMPHlsls
“Ragnarokl”
Hessun limite allg dimensioni di

qugsta battaglia per ciascun CC
giocatorg. oo

RGCMJITﬂRe’ (3)
g =Py

Hels
“loggiong degli Inferi®

Guadagni 2 unita mortali
nordichg di tua scelta.

COMMERCIIRE

Costo = 0 risorsg
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4

Ruba 5 risorseg ad un
avvgrsario qualsiasi,. CC

COSTRUIRE O

NJOR®

*“Tempgsta”

€limina un palazzo qualsiasi posseduto
da un altro giocatore. O

HUOVHd eRd

€ra Classica = 3 di ogni risorsa
€ra €roica =4 di ogni risorsa
€ra Mitica =5 di ogni risorsa

Puoi farg una quarta aziong in qugsto turno

Gioca una quarta carta aziong dopo
che tatti gli altri giocatori hanno giocato
la loro terza carta. O
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Tipo di risorsa o tipo di terrgno Tipo di risorsa o tipo di terreno
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THOR

Tutte lg tua unitd guadagnano 'abilita

Gli altri gioeatori non raceolgono €limina una unitd mito qualsiasi “barsp dovanie gUestA pEla. £
g nignte. g posseduta da un altro giocatore. & +2 dadi, ma perdono tutti i pareggi. OC







