Bussol bi
NAViGAZiONe

Esauriscila prima di
aver mosso un Nobile.

i Per questa azione, puoi &l

muovere Nobili da
un‘area di porto ad

unaltra come se le due §
aree fossero adiacenti. {8
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Rivolta”.
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Esauriscila quando dai

Hinizio ad un assedio per

aggiungere sulla citta
un altro segnalino

. i assedio. Alla fine della

fase Amministrazione,
ottieni il controllo
della citta purché
uno dei tuoi” Nobili

sia presente nell'area. |I#

Esauriscila all'inizio
della battaglia per
ottenere la
sequente abilita:

InfTiggi 100 Perdite

&xZ

SpADE FoRgiAte
CON iL FeRRO

Esauriscila all'inizio
della battaglia per
ottenere Ta
sequente abilita:

1 Vittoria

€quipAGGiAMENTO
per CAvALLI
A GUERRA

Esauriscila subito
prima di aver mosso

8 un Nobile. Per questa

due aree anche se non [

azione, i tuoi Nobili
posSono muovere di

Usano una Strada.

= =
e '

MAcchine 0'Assedio v
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fase Amministrazione,
ottieni il controllo
della citta purché,
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sequente abilita:
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azione, 1 tuoi Nobili
posSono muovere di
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ARMATURA Di
il DiASTRE MiGLIORATA

Esauriscila all‘inizio
della battaglia per
ottenere la
Sequente abilita:

Evita 100 Perdite

€qUIpAGGIAMENTO
0i Ricerca

Esauriscila quando
acquisti una carta

i Conoscenza disponibile e
per ricevere 1o sconto §

di 1 Punto Conoscenza
(minimo 0).

Lenci A Lunco
RAGGio

Esauriscila all‘inizio
della battaglia per
ottenere Ja
Sequente abilita:

Ritirata/
Pesca 1 Carta Fato

ARMATURA D

il DiASTRE MiGLIORATA

Esauriscila all’inizio
della battaglia per
ottenere la-
Sequente abilita:

Evita 100 Perdite

€quipAGGIAMENTO
0i Ricerca

Esauriscila quando
acquisti una carta

i Conoscenza disponibile e
per ricevere 10 sconto §

di 1 Punto Conoscenza
(minimo 0).

Leni A Lungo
RAggio

Esauriscila all‘inizio
della battaglia per
ottenere la
Sequente abilita:

Ritirata/
Pesca 1 Carta Fato

ARMATURA Di

il DiAstre MiGLIORATA

Esauriscila all‘inizio
della battaglia per
ottenere la
Sequente abilita:

Evita 100 Perdite

€qUipAGGIAMENTO
0i Ricerca

Esauriscila quando
acquisti una carta

i Conoscenza disponibile e
per ricevere 1o sconto §

di 1 Punto Conoscenza
(minimo 0).

AVANZAMENTO
ScieNtirico
Ottieni 1 segnalino

Influenza addizionale
durante 1 punto

B “Cuadagnare Influenza” (8

Cella fase
Amministrazione.

ARMATURA D

il DiAstre MiGLIORATA

Esauriscila all‘inizio
della battaglia per
ottenere la-
Sequente abilita:

fvita 100 Perdite

Lenti A Lungo
RAGGio

Esauriscila all‘inizio
della battaglia per
ottenere Ja
Sequente abilita:

Ritirata/
Pesca 1 Carta Fato

AVANZAMENTO
Scienirico
Ottieni 1 segnalino

Influenza addizionale
durante 1l punto

B “Gadagnare Influenza” (8

della fase
Amministrazione.
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