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SPIAGGIA |

= Movimento max di 2 esagoni

»E' possibile 'Assalto Ravvicinato per
la Farteria e la Corazzata

| = Mon hlocea la linea ditiro

sLe Unita che entrano devono fermarsi e
non possono combattere

»Per entrare lz Unita' devono
partire ca un esagono acdiacente

»Quando escono le Unita' devono £
| fermarsi in un esagono adiacente

|*Blocca la linea ditiro

"OCEANO _

= Movimento max 1 esagono
# Le unita' allinterna non possono sparare
#MNon & possibile ritirarsi nelloceano

' = Mon blocea la linea di tiro

= La Fanteria puo' entrare & combattere
& naccessihile per le Corazzate e
'Artiglieria
@ E' possibile ignorare 1a prima
bandiara *

= L'Artiglieria non puo’ ritirarsi,
essa dewve essere eliminata

sArco di fuoco di 360°

| #Blocca la linea ditiro

CAVALLI DI FRISIA

sImpassabile per Corazzate e Artiglieria

#La Fanteria puo' ignorare la prima bandiera |

sMon blocea la linea ditiro

& Intransitabile, eccento sui ponti

» Mon blocca la linea di tiro

i e

FORESTA

s L'unitd che entra deve fermarsi

e L'unité che entra non pug’
combattere

« Blocea la linea di tiro

# Messuna restrizione di movimento
finche' integro

# Mon blocea la linea ditiro (salvo
eccezione dello scenario)




#Se lunita' lascia 'esagono vengono
rimossi i sacchi i sabhia

# Gli occupanti possono ingnorare
la prima bandiera

| #Non blocca la linea ditiro

0 sabhia

slscire conta come un movimento
dai

sBlocca la linea di tiro (eccetto
| per chi si trova su esagoni della
stessa alttezza adiacenti)

® Se indicato nelle Regole di Scenario &
possibile far atterrare dei rinforzi a patto
che non ci siano unita' nemiche su gli
esagoni del Campo di Volo

= Mon blocea la linea ditiro

= u'rm' '@ VILLAGGI

&Le Unita' che entrano dewono fermarsi e
non possono combattere

elLe Corazzate combattono
con -2 dadi

#Blocca la linea ditiro

non possono combattere

el e Corazzate combattono
con -2 dadi

 #Blocca la linea ditiro

#Se gli occupanti lasciano l'esagono il muro

ﬂ m nan viene rimosso

| ‘sLe Unita' possaono ignorare la
prima bandiera

‘sMon blocea la linea ditiro

si trova dietro il Muro

sLa Fanteria combatte con -1 dacdi

sLa Farteria puo' rimuovere il filo spinato
anziche' combattere

ele Corazzate possono rimuovere il filo
spinato e combattere

eNon blocea la linea di tiro

ele Unita' possono ignorare la prima
handiera

e Mon blocca la linea di tiro




_CHIESA

slLe Unita' che entrano devono fermarsi e
non possono combattere

sl e Corazzate combattono
con -2 dadi

sle Unita' possono ignorare la
prima bandiera

| ®*Blocca la linea di tiro
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# | a Fanteria puo' entrare e combattere
#|naccessibile per Corazzate e Artiglieria
= D pratezione su ogni lato

& Gli occupanti possono ingnorare
la prima bandiera

‘®Le Corazzate e I'Artiglieria non
possong ritirarsi, viene eliminata

| Arco di fuoeo di 360°

' ®Blocca la linea di tiro

ol

PIANI

=MNessuna restrizione al movimento
#Megli scenari con gl Attopiani, le Colling,
Strade, Ferrovie, Citta & Villaggi non

incidono per le limitazioni di altezza

=Mon blocea |a linea ditiro

simpassabile per Corazzate e Artiglieria

=La Farteria puc' ignorare la prima bandiera

#Bjocea la linea ditiro

# e unita' che entrano o escono devono

fermarsi e non possono muovere per quel tumo

©Per entrare, le unita’ devono partire da un
esagono adiacente

#Le Corazzate che entrano o escona non
possono combattere nel tumo

\#le Corazzate che eseguono un Assalto

Ravvicinato con successo, puo’ Guadagnare

| Temeno ma non Combattere nuovamente

w lﬁl"lnn blocea la linea di tino

" LAG

& Impassabile

# 2 0 piu esagoni Lago adiacenti bloccano
la linea di tiro

» Le Unita' che entranc devono fermarsi e -
non possono combattere

s Le Corazzate combattono
con -2 dadi

#Blocca la linea ditiro

#Inaccessibile per Corazzate e
Artiglieria

& Gli occupanti ignorano tutte le
bandiere

: #Blocca la linea ditiro

combattono a -2

#Elocea la linea ditiro




PALUDI

«Le unita' che entrano o escono devono y = Preadlllacaso e pos Zionall 511 e e ooy : ) «La Fanteria puo' entrare o uscire

i atacch gt ; £
fermarsi e non possono muewvere per gquel tuma i : i g : : soltanto da un esagono Collina o Mortagna,
«Per entrare, le unita’ devono pil‘til’E da un [ § & L'Uiiacie ertra€mha 15w moume o 1 queso ino P a

esagono adiacente b E LUy Am ez che e aira dewe Bmarns |, ma son rela ll

Impassabile da Unita Corazzate

sequalloos ibkce dail b L - o d'Artigleria

L 108 wCEN U Hem icE e ara, tra B gadl g an gesio ' E L'Artiglieria colpisce secondo
#Lle Corazzate che entrano o escono nen ; T o gk il uzlore. SAbISCE gRNN | per og 1] MoK I 0 : e stg o F’
possono combatters nel tuma = g Y grAIatLLE BN 8 W Ng0N0 KI0EE =4 3 questa modaita:

#lmpassabile per |'Atiglieria

'#le Corazzate che eseguono un Assakto 3 e X # Q3N e D 1| segiallo rmaie I gloco ame o cle
Rawvvizinato con successo, puo’ Guadagnare 1 i s (LTE-RITR . e -
Temeno ma non Combattere nuovamente 3 . ] 49 eze a'Untiae In it 1 Campo ion kaakns ereto, e dl | ; | *Blocea la finea ditiro almeno che

3 i~ | ®Non blocea a linea di tira . * | At DA EA TRl S0 1 .. non sitrova su montagne adiace
) ¥ | Now bloeca [ e di o g

; #Pup' essere costruito solo se specificato
e Le Unita' che entrano devono fermarsi e - : nello scenario

y non possono combattere
slLe Unita' possono ignorare |a 1 B ; o § W #Fer costruirlo va giocata una carta ‘Aftack’
prima handiera Lok N = Blocca la linea ditiro L : nella sezione dove si vucle construirlo
: 3 ; senza perd muovere le Unitd indicate
#Blocea la linea ditiro
| '#Mon blocca la linea ditiro (eccetto se
specificato nello scenario)

; ; : sLe Unta' che ertrano devono fermarsi e
= Le Unita' che entrano devono fermarsie = " non possono combattere

non possono combattere
| sLe Corazzate combattono con | S sLe Cnr.azzate combattono &
e e Corazzate combattono con o y : : -2 dadi = T ; ' _ -2 dadi
-2 dadi : L : ; x ;

| ; = : g 2 3 \sLe Unita' possona ingnorare la — ., _ #Le Unita' possona ignorare la
#Blocea la linea ditiro ! AT prima bandiera 3 . 2 prima bandiera

\eBiocea s linea ditra . #Blocca la linea di tiro




& Corazzate e Artiglieria che entrano
dewvono fermarsi

#Le Corazzate che eseguono un Assalto
Ravvicinato possono Guadagnare
Terreno e combattere nuovamente

foNon blocea la linea ditiro (eccetto regole
Particolari dello Scenario)

= Impassabile per Corazzate e
Artiglieria

= Le Unita' possono ignorare la
prima bandiera

= Mon blocea la linea di tiro

= Messuna restrizioni al movimento

s Blocea la linea di tiro

“BINARI

® Corazzate e Artiglieria che entrano
devono fermarsi

® | e Corazzate possono Guadagnare
Terreno dopo un assatto Ravvicinato e
combattere ancora

#MNon blocea la linea di tiro

sle Unita' che entrano dewono fermarsi

sLe Unita' allinterno combattono con -1 dadi |

=hon blocea la linea di tiro

ol lati degli Argini sono |mpassab|l|, si
callinterno che dall'esterno dell'esagono

si seque la direzione dell Argine

eMon hlocca la linea ditiro, ma le
Unita' allinterno hanno la linea
. ditiro bloccata

non possono combattere

& Lln Treno che entra in Stazione
pua' non fermarsi

\#Le Corazzate combattono a

-2 dacli

‘#Blocca la linea di tiro

STRADE

® e Unita' che partono su di una Strada e
muovaono su di essa, muovono con 1
esagono addizzionale

# Mon blocca la linea i tiro
eccetto che guelle su
le colline

» La Fanteria che entra deve fermarsi e
non puo' combattere

® Impassahile per Corazzate e
Artiglieria

eLe Unita' possono ignorare la

prima bancliera

| ®Blocca la linea ditiro
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oLa Fanteria che entra dewve fermarsi
sImpassahile per Corazzate e Artiglieria

sMon blocea la linea di tiro

sLe Unita' che ertrano devono fermarsie

non possono combattere

=L e Corazzate allinternc
combattono con -2 dadi

‘#Blocca la linea ditiro
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#| Fiumni Ghiacciati sono pericolosi, ma
posSsono essere attraversati

#Le Unita' che entrano tirano 2 dacdi. Per
ogni risultato stella elimina una miniatura

. ®Non blocca la linea di tiro

ki s
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slmpassabile per Corazzate e Artiglieria
eLa Fanteria puo' ignorare la prima bandiera

eMon blocca |a linea ditiro, ma con le Unita'

all'interno esse bloccano la linea ditiro

L ERTe STRCARC

s

non possono combattere

® Blocca la linea di tiro

I'RINCEE

27

= a Fanteria & la Corazzata guando entra
deve fermarsi

= mpassabile per I'Artiglieria

#Le Corazzate non possono
combattere

#La Fanteria puo' ignorare la
| prima bandiera

®Mon blocca |a linea ditiro, ma con i

' le Unita' allinterno esse bloccano

-

la linea ditiro




