Elfo. Noldor.

Quando rivelata: Dai il controllo di questa carta al
primo giocatore. i L
Azione: Metti un segnalino danno su questa carta W o, - :
per darne il controllo a qualsiasi altro giocatore. : t;?e::uqu s;:;;ﬂ ;?:zqu::ria b
Obbligato: Quando Elfi della Grande Alleanza ' AR N i
lascia il gioco, mettilo nella pila degli scarti dell’
utlimo giocatore che ne aveva il controllo.

Paura.
1 (Se é rivelata dal mazzo incontri) Se il Primo Giocatore non controlla
alleati, questa carta guadagana impeto.

f > — — - - . Quamf;kiﬂh:l!p!inw inclamdewgﬂgliere ungl.lwogle .
| i o arim " controlla e cederne il controllo al giocatore propria desira, Fatto cis
{ Quando rivelata: Aggrega “Narsil” a “Isildur”. J l giocatore e rceve I allst dee nfiggre  dnnia unsingolo 3
. . . . he controlla scegliere di infly 2 danni a “Isildur”,
I Giocatori non possono passare questa scena finché “Sauron” é in ! e R R
gioco. Se i giocatori passano questa scena i giocatori vincono la partita.

e 3

Ombra: Se il primo giocatore st difendendo questo attacco oon I unico alfeate’

= che passiede, I" attaceo ¢ considerato incontrastato. Altrimenti vedi “Quando
Rivelata”. 4




L’ Unico.
uando rivelata: Se in questo turno “Sauron” é nell’ area

imento un giocatore lo deve ingaggiare intenzionalmente, ¥

N “Sauron” questo lurno attaccherd una volta in piti,
Se “Sauron” non ¢ in gioco questa carta guadagna: “Condanna
47, "Impeto”.
Ombra: Se é "Saumn“!'nm;tanm scarta la prime 2 carte del fuo
mazzo. Infliggi al personaggio in difesa danno pari al piii ;
e valore di costo stampato sulle carte. Se il personaggio viene ucciso, [
attacco di “Sauron " viene considerato incontrastato. i

partita,

& IsILbUR

L Lerane At Eanza

Guerriero. Nobile. Gondor.

i Ogni turno, il primo giocatore prende il controllo di Isildur.

I danni subiti daglhi attacchi incontrastati da nemici ingaggiati
con il Primo Giocatore, possono essere messi su Isildur.

Isildur riceve ogni turno una risorsa come gli altri eroi e pud
essere spesa come P, b

Se "I:sildur" lascia il gioco, i giocatori perdono la

" OBIETTIVO-ALLEATO i)




© NARSIL

“Narsil” deve essere aggregata a “Isildur” per tutta la partita. (Non
3 g:{)cambia:e ErSONaggio a cui é aggregata).
= ) < per un qualsiasi motivo lascia il gioco, | giocatori perdono la
b partita.

Obbiligato: Dopo che “Isidur” partecipa ad un attacco che
infliggerebbe danni a “Sauron” i giocatori come gruppo devono
scartare dalle loro mani almeno una carta a,» 4 ¢ P senza limite
nel numero. Se il costo stampato delle carte scartate ¢ inferiore alla
minaccia attuale di “Sauron”, “Sauron” non subisce alcun danno.

Obbligato: Ogni volta che un giocatore deve pescare una o pit carte, scarta un
ammontare di carte dalla cima del suo mazzo pari al numero di carte che
dovrebbe pescare. Fatto cio, pesca normalmente,

1 giocatori non possono superare questa scena se “Sauron” non ha

danni su di se.

Orco. Mordor. Paura.

?mdo rivelata: Orchi arcieri compie un attacco contro
il primo giocatore.(Non assegnare una carta ombra per
questo attacco)

Ombra: Orchi Arcieri viene aggiunto ai nemici ingaggiati con il
giocatore che controlla “Isildur”. 1l giocatore che controlla
“Isildur” deve difendersi dall’ attacco di Orchi Arcieri anche se
ha gid difeso. (Assegna una carta ombra a Orchi Areieri)

i’ -

1 NEMICO 2

Orco. Mordor. Paura.
Quando rivelata: Ogni giocatore scarta le prime 2 carte dal
Proprio mazzo.
e
Ombra: Se “Sauron” ¢ I' attaccante, “Sauron” ingaggia immediatamente
il giocatore con pitt minaccia (il difensore resta esaurito e non subisce
danni In caso di pareggio sceglie il Primo Giocatore),
Quindi gli viene assegnata una nuova carta Ombra e attacca
istantaneamente il nuove giocatore ingaggiato,




Rocee, Fumo.

P Quando rivelata: Ogni giocatore pub scegliere una carta alleato 1§
¢ nella sua pila degli scarti, se possibile, e rimetterla nel mazzo. Poi §

mescolare.
Ombra: Aggrega questa carfa al n‘agg[n in difesi. Conta come un
aggregalo Cunn‘:m con il testo:

N personaggiv a cul ¢ ageregata quesla carta prende -1 -1%,
Azione: Scarta le prime X carte del tuo mazzo per scartare questa carta
dal personageio aggregato. Dove X é il doppio nel numero dei giocatord,”

Rocee. Lava.

' Se questa carta & il luogo attivo, tutti i nemici con il tratto
# “Orco” prendono +1 w.

. s R
Ombra: Aggrega questa carta al personaggio in difesa. Confa
come un aggregato Condizione con il tesio:
“Ogni volta che il giocatore che controlla il personaggio a cui é
gata questa carta pesca una o pii carte, scarta la prima carta
el suo mazzo (prima che abbia pescato) e infliggi un danno al
personaggio a cui é aggregata questa carta”.

Oscuro Signore. Immune.
~Sauron & immune dagli effetti di qualsiasi c. atore, erol compresic
K&l itk alta numero di carte alleato nella pil ti fra butti 1 giocatori,
~Tutti | Nemici con il tratto “Pawra” prendono +2 w se “Sauron” & con Joro nell” area
allestimento appuere +1 % s sana ingaggiati con lo stesso giocatare.
<“Bauron” pob essere weriso solo se F[‘sl}ml!' pantecipa all’ attaceo ¢ s soddisfa * effetto
i Narsil” portanda 2 01 suoi punti ferita Se un attacco in cui non viene soddisfatto
precedente requisito parta a 0 § suoi punti ferita, annulla quel darmo a “Sawron”,

Obbligato: Se “Sauron” & mgaggiato con un giocatore alla fine dell fase di riording,
el glocatone scarta un personaggio a sua scelta.
ifiom di riordine: Un giocatore pud pagare una risrsa = per far tornare “Sauran”
nell’ area allestimento,
3 -

1 NEMICO 2

i digm contro le armate di Mordor e sui pendii del

Terma di Mezzo...”




VERSO SAURON

{ Quando Rivelata: Rivela X carte
numero di giocatori.

e-aggiu_ngiie all’ area allestimento. X & il

Obbligato: Ogni volta che un giocatore deve pescare una o piti carte, scarta un
ammontare di carte dalla cima del suo mazzo pari al numero di carte che
8 dovrebbe pescare. Fatto cio, pesca normalmente.

Ciao a tutti! Ecco a voi un nuovo scenario del signore degli anelli LCG.

Per giocare a questo scenario i giocatori devono disporre delle espansioni necessarie. (khazad dum deluxe)

Spero di aver reso bene |' idea della Grande Alleanza. Potrebbe essere leggermente macchinoso ma penso che sia venuto molto
bene!

Volevo sottolineare 2 cose:
-Narsil ha il seguente effetto:
Dopo che "Isidur" partecipa ad un attacco che infliggerebbe danni a "Sauron" i giocatori come gruppo devono scartare

almeno una carta sapere,spirito,tattica e comando senza limite nel numero. Se il costo stampato delle carte scartate € inferiore alla
minaccia attuale

di "Sauron", "Sauron" non subisce alcun danno.

Cio significa che devono essere scartate 1 carta per sfera ALMENO. Dopo che si hanno scartate 1 carta per sfera allora si possono
aggiungere altre carte in aggiunta di qualsiasi sfera. (non neutrali).

-Sauron ha delle statistiche un po strane...
8X di valore di ingaggio e X di minaccia. Dove si effettua una moltiplicazione tra X e i numeri vicini.

X € il piu alto numero di carte alleato nella pila degli scarti fra tutti i giocatori. Percio se X vale 3, la minaccia attuale di Sauron € 6 e
il valore di ingaggio e 24!

Attenzione che per uccidere Sauron con Narsil si dovranno scartare carte(magari anche alleato che influiranno modificando la
minaccia di Sauron!)

Quando scartate le carte dalla mano per I' effetto di Narsil quindi state attenti a considerare la NUOVA POSSIBILE minaccia di
Sauron.

Un ultima cosa. Per stampare le carte.



Il simbolo dei 5 eserciti (I orco paffuto) I' ho messo perché non sapevo cosa mettere. La cosa imporatnte pero € il numero vicino alla
faccia dell' orco paffuto. Quello & il numero di carte da stampare per ogni copia.

Percio della carta "Orchi Arcieri" andranno stampate 4 copie. Di "Rocce e Fumo" 2 copie... cosi via.
Per domande di qualsiasi tipo o miglioramenti o altro, contattatemi alla mia mail
prandoni.fabio@gmail.com

Sottolineo che le immagini non sono mie, sono state prese dal web e al solo fine di divertimento. Cosi come I' impaginazione delle
carte e della FFG. Non ho intenzione di usare questo scenario a scopo di lucro in nessun modo.



