ORSO DI CAVERNA
ANIMALE
TATTICHE « 14

4 Se 1'Orso si trova

nella stessa tessera di

un Eroe, attacca

freneticamente tutti gli

Eroi su quella tessera con

i suoi artigli.

4+ Se 1'Orso si trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove adiacente
all'Eroe pit1 vicino e lo attacca con un
balzo con una zampata.

4 Altrimenti, 1'Orso si muove di 1
tessera verso 1'Eroe pitl vicino.
ATTACCO

NANO DIAVOLO,
SENTINELLA

TATTICHE « 16

4 Se il Duergar si
trova adiacente a un
Eroe, lo attacca con un
martello da guerra.

4 Se il Duergar si trova

su una tessera senza .
nessun Eroe, pesca una tessera Dungeon
dal fondo del mazzo e piazzala adiacente
alla tessera in cui si trova il Duergar.
Pesca una Carta Mostro e piazza%a sua
miniatura su quella tessera.

4 Altrimenti, il Duergar si muove di 1
tessera verso 1'Eroe piu vicino.

ATTACCO DANNO

LD 1 -

BOCCA FARFU

ABERRAZIONE
TATTICHE « 14 2

4 Se la Bocca
Farfugliante si

trova entro 1 tessera
da un Eroe, attacca ®
tutti gli Eroi entro 1 tessera.

4+ Altrimenti, la Bocca Farfugliante
si muove di 1 tessera verso 1'Eroe pitt
vicino.

ATTACCO DANNO

1 e Stordito

K1 10/200

. Ty “

ORSO DI CAVERNA
ANIMALE
TATTICHE « 14! 2

4 Se 1'Orso si trova

nella stessa tessera di

un Eroe, attacca

freneticamente tutti gli

Eroi su quella tessera con

i suoi artigli.

4 Se 1'Orso si trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove adiacente
all'Eroe pilt vicino e lo attacca con un
balzo con una zampata.

4 Altrimenti, 'Orso si muove di 1
tessera verso 1'Eroe pil1 vicino.
ATTACCO

NANO

SENTINELLA

TATTICHE « 16

4 Se il Duergar si

trova adiacente a un

Eroe, lo attacca con un
martello da guerra.

4 Se il Duergar si trova 2
su una tessera senza i3

nessun Eroe, pesca una tessera Dungeon
dal fondo del mazzo e piazzala adiacente

alla tessera in cui si trova il Duer%ar.
Pesca una Carta Mostro e piazza la sua
miniatura su quella tessera.

4 Altrimenti, il Duergar si muove di 1
tessera verso 1'Eroe piu vicino.

ATTACCO DANNO

‘ 108/200

- W

BOCCA FARFUGLIANTE

ABERRAZIONE
TATTICHE « 14! 2

4+ Se la Bocca
Farfugliante si

trova entro 1 tessera _

da un Eroe, attacca

tutti gli Eroi entro 1 tessera.

4+ Altrimenti, la Bocca Farfugliante
si muove di 1 tessera verso 1'Eroe pitt
vicino.

ATTACCO DANNO

1 e Stordito

‘111/200

by: cannellino@gmail.com

ORSO DI CAVERNA
ANIMALE
TATTICHE « 14 2

4+ Se 1'Orso si trova

nella stessa tessera di

un Eroe, attacca

freneticamente tutti gli

Eroi su quella tessera con

isuoi artigli.

4+ Se 1'Orso si trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove adiacente
all'Eroe piti vicino e lo attacca con un
balzo con una zampata.

4 Altrimenti, 1'Orso si muove di 1
tessera verso 1'Eroe pill vicino.
ATTACCO

NANO

SENTINELLA
TATTICHE « 16
4 Se il Duergar si
trova adiacente a un

Eroe, lo attacca con un
martello da guerra.

4 Se il Duergar si trov.

su una tessera senza % ‘e
nessun Eroe, pesca una tessera Dungeon
dal fondo del mazzo e piazzala adiacente
alla tessera in cui si trova il Duergar.
Pesca una Carta Mostro e piazza%a sua
miniatura su quella tessera.

4 Altrimenti, il Duergar si muove di 1
tessera verso I'Eroe piu vicino.

ATTACCO DANNO

‘ 109/200

- W »

BOCCA FARFUGLIANTE

ABERRAZIONE
TATTICHE « 14

4+ Se la Bocca
Farfugliante si

trova entro 1 tessera _

da un Eroe, attacca

tutti gli Eroi entro 1 tessera.

4 Altrimenti, la Bocca Farfugliante
si muove di 1 tessera verso 1'Eroe pitt
vicino.

ATTACCO DANNO

1 e Stordito

‘1 12/200




GRELL

ABERRAZIONE
TATTICHE « 15

4+ Se il Grell si trova
adiacente a un Eroe,
attacca quell'Eroe con
un morso velenoso.

4+ Se il Grell si trova

entro 1 tessera da un Eroe, si
muove adiacente all'Eroe pit1 vicino
e lo attacca con i suoi tentacoli.

4 Altrimenti, il Grell si muove di
1 tessera verso 1'Eroe pit1 vicino.

ATTACCO DANNO
1 e Avvelenato
worso [E AN

TENTACOLI 1 e Stordito

K 113/200

CULTISTA

TATTICHE « 14 1
4 Se il Cultista si
trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove
adiacente all'Eroe piti
vicino e lo attacca con
un pugnale avvelenato.

4 Altrimenti, il Cultista si muove di 1
tessera verso 1'Eroe piti vicino.

ATTACCO DANNO

1 e Avvelenato

116200

RETTILE,
SENTINELLA

si trova adiacente
Eroe, lo attacca con una

spada.

4 Se il Coboldo si trova su una tessera
con nessun Eroe e un bordo
inesplorato, pesca una tessera Dungeon
dal fondo del mazzo e piazzala adiacente
alla tessera in cui si trova il Coboldo.
Piazza un nuovo Mostro su quella
tessera.

4 Altrimenti, il Coboldo si muove di 1
tessera verso 1'Eroe pit1 vicino.

ATTACCO DANNO

1197200

GRELL

ABERRAZIONE
TATTICHE « 15

4 Se il Grell si trova
adiacente a un Eroe,
attacca quell'Eroe con
un morso velenoso.

4 Se il Grell si trova

entro 1 tessera da un Eroe, si
muove adiacente all'Eroe pit1 vicino
e lo attacca con i suoi tentacoli.

4 Altrimenti, il Grell si muove di
1 tessera verso 1'Eroe pit vicino.

ATTACCO DANNO
1 e Avvelenato
worso [N AN

TENTACOLI 1 e Stordito

Lh

CULTISTA

TATTICHE « 14 1
4 Se il Cultista si
trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove
adiacente all'Eroe pitt
vicino e lo attacca con
un pugnale avvelenato.

4 Altrimenti, il Cultista si muove di 1
tessera verso 1'Eroe pil1 vicino.

ATTACCO DANNO

Te Avvelenato

1177200

RETTILE,
SENTINELLA

TATTICHE

4 Se il Coboldo
si trova adiacen
Eroe, lo attacca con una

spada.

4 Se il Coboldo si trova su una tessera
con nessun Eroe e un bordo
inesplorato, pesca una tessera Dungeon
dal fondo del mazzo e piazzala adiacente
alla tessera in cui si trova il Coboldo.
Piazza un nuovo Mostro su quella
tessera.

4 Altrimenti, il Coboldo si muove di 1
tessera verso I'Eroe pit vicino.
ATTACCO DANNO

‘ 120/200

by: cannellino@gmail.com

GRELL

ABERRAZIONE
TATTICHE « 15

+ Se il Grell si trova
adiacente a un Eroe,
attacca quell'Eroe con
un morso velenoso.

4+ Se il Grell si trova

entro 1 tessera da un Eroe, si
muove adiacente all'Eroe pit1 vicino
e lo attacca con i suoi tentacoli.

4+ Altrimenti, il Grell si muove di
1 tessera verso 1'Eroe pit1 vicino.

ATTACCO
MORSO +7 1 e Avvelenato

Se manca: 1 danno

I 1 e Stordito L

TENTACOLI +7

‘ 115/200

x .

CULTISTA

TATTICHE « 14 1
4 Se il Cultista si
trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove
adiacente all'Eroe piit
vicino e lo attacca con
un pugnale avvelenato.

4 Altrimenti, il Cultista si muove di 1
tessera verso 1'Eroe pitl vicino.

ATTACCO DANNO

Te Avvelenato

118200

COBOLDO SCUDO DEL DRAGO
RETTILE,
SENTINELLA

TATTICHE
4 Se il Coboldo _

si trova adiacente
Eroe, lo attacca con una
spada.

4 Se il Coboldo si trova su una tessera
con nessun Eroe e un bordo
inesplorato, pesca una tessera Dungeon
dal fondo del mazzo e piazzala adiacente
alla tessera in cui si trova il Coboldo.
Piazza un nuovo Mostro su quella
tessera.

4 Altrimenti, il Coboldo si muove di 1
tessera verso 1'Eroe pit vicino.
ATTACCO DANNO

121200




DIAVOLO D»ELLA LEGIONE'

DIAVOLO
TATTICHE « 16

Quando un nuovo &

Diavolo della Legione

viene piazzato, piazza 2 [ £ £

Diavofi) della Legione ln/,u\%J R

pitt adiacenti al primo. Non ottieni
Esperienza per questa carta fino a che tutti

i Diavoli della Legione non vengono distrutti.
4 Se il Diavolo della Legione si trova
entro 1 tessera da un Eroe, si muove

adiacente all'Eroe pit vicino e lo attacca
con una spada.

4 Altrimenti, il Diavolo della Legione si
muove di 1 tessera verso 1'Eroe piu vicino.

ATTACCO

‘122/200

ORCO ARCIERE
TATTICHE « 13
4 Se 1'Orco Arciere

i
pugno. &
4+ Se I'Orco Arciere si trova entro
1 tessera da un Eroe, attacca I'Eroe
pitt vicino con una freccia.

4 Altrimenti, I'Orco Arciere si muove
di 1 tessera verso 'Eroe pitl vicino.

125/200

ORCO FRAN'I:UMATogl}E

TATTICHE « 15 2

4+ Se I'0Orco
Frantumatore si trova
entro 1 tessera da un
Eroe, si muove adiacente
all'Eroe pit1 vicino e lo
attacca con una pesante /
mazza. S

4 Altrimenti, 'Orco Frantumatore si
muove di 1 tessera verso 1'Eroe pitt
vicino.

ATTACCO DANNO

& 128200

DIAVOLO D»ELLA LEGIONE'

DIAVOLO
TATTICHE « 16

Quando un nuovo £

Diavolo della Legione /

viene piazzato, piazza2 (£ /

Diavofi) della Legione ln/,u\%J R

pitt adiacenti al primo. Non ottieni
Esperienza per questa carta fino a che tutti

i Diavoli defl)a Legione non vengono distrutti.

4 Se il Diavolo della Legione si trova
entro 1 tessera da un Eroe, si muove
adiacente all'Eroe pit vicino e lo attacca
con una spada.

4 Altrimenti, il Diavolo della Legione si
muove di 1 tessera verso 1'Eroe piu vicino.

ATTACCO DANNO

‘123/200

ORCO ARCIERE
TATTICHE « 13 1

4 Se 1'0Orco Arciere

si trova adiacente a un Y,

Eroe, lo attacca con un 4}

pugno. o

4 Se 1'0Orco Arciere si trova entro
1 tessera da un Eroe, attacca 1'Eroe
pitt vicino con una freccia.

4 Altrimenti, I'Orco Arciere si muove
di 1 tessera verso I'Eroe pitt vicino.

126/200

ORCO FRAN'I:UMATogl}E

TATTICHE « 15 2

4+ Se 1'Orco
Frantumatore si trova
entro 1 tesseradaun 4
Eroe, si muove adiacente
all'Eroe pit vicino e lo
attacca con una pesante /
mazza. s

4 Altrimenti, 'Orco Frantumatore si
muove di 1 tessera verso I'Eroe pitt
vicino.

ATTACCO DANNO

‘ 129/200

by: cannellino@gmail.com

DIAVOLO DELLA LEGIONE

DIAVOLO
TATTICHE «+16 1
/A

Quando un nuovo i
Diavolo della Legione /

viene piazzato, piazza2 [ ¢ 4

Diavofi) della Legione in 28 AN

pit adiacenti al primo. Non ottieni
Esperienza per questa carta fino a che tutti

i Diavoli deﬁ)a Legione non vengono distrutti.

4 Se il Diavolo della Legione si trova
entro 1 tessera da un Eroe, si muove
adiacente all'Eroe piu vicino e lo attacca
con una spada.

4 Altrimenti, il Diavolo della Legione si
muove di 1 tessera verso I'Eroe piu vicino.

ATTACCO DANNO

K 124/200

ORCO ARCIERE
TATTICHE ~ 13

4 Se 1'0Orco Arciere

si trova adiacente a un Y,
Eroe, lo attacca con un &%

pugno. o

4 Se 1'0Orco Arciere si trova entro
1 tessera da un Eroe, attacca 1'Eroe
pitt vicino con una freccia.

4 Altrimenti, I'Orco Arciere si muove
di 1 tessera verso l'Eroe pit vicino.

127/200

ORCO FRAN'I:UMATOQI}E

TATTICHE « 15! 2

4+ Se1'Orco
Frantumatore si trova
entro 1 tesseradaun 4
Eroe, si muove adiacente
all'Eroe piti vicinoe lo |
attacca con una pesante /
mazza. S

4 Altrimenti, 'Orco Frantumatore si
muove di 1 tessera verso 1'Eroe pitt
vicino.

ATTACCO DANNO

‘ 130/200




SERPENTE

RETTILE
TATTICHE « 13

4 Se il Serpente si
trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove
adiacente all'Eroe pitt
vicino e lo attacca con
un morso avvelenato.

4+ Altrimenti, il Serpente si muove di
1 tessera verso I'Eroe pitl vicino.

ATTACCO DANNO

Avvelenato

K1 31/200

SERPENTE

RETTILE
TATTICHE « 13 1

4 Se il Serpente si
trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove
adiacente all'Eroe pitt
vicino e lo attacca con
un morso avvelenato.

4 Altrimenti, il Serpente si muove di
1 tessera verso I'Eroe piil vicino.

ATTACCO DANNO

Avvelenato

K1 32/200

by: cannellino@gmail.com

SERPENTE

RETTILE
TATTICHE - 13

4+ Se il Serpente si
trova entro 1 tessera
da un Eroe, si muove
adiacente all'Eroe pit1
vicino e lo attacca con
un morso avvelenato.

4 Altrimenti, il Serpente si muove di
1 tessera verso 1'Eroe pit1 vicino.

ATTACCO

Avvelenato

‘1 33/200




