Quick Rules
1. Tira tutto i Dadi
Equipaggio Disponibili

2. Blocca subito tutti

i Y. Se ce ne sono 3
pesca subito una nuova
carta minaccia e recupera i
dadi.

3. Assegna I'Equipaggio
alle Zone/Missioni.

4. Pesca una nuova carta
minaccia.

5. Tira il dado minaccia e
risolvi le minacce
corrispondenti.

6. Recupera tutto
I'Equipaggio disponibile.
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Scudi Disattivati
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Rimuovi le carte Don’t Panic per fare una

partita pil impegnativa.

Rimuovi:

1 Carta = Facile
3 Carte = Medio
6 Carte = Difficile

Per partite brevi, mescola le carte che preferisci e poi

rimuovine:

5 per una partita breve.

8 per una partita veloce.

Convertitore di Dadi
Per I'uso di dadi normali
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