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+ Conoscenza: Gratis I'acquisto di
1 pedina (mettila nel pentagono)

+ Gli altri giocatori: devono
rimuovere 1 gemma attiva

+ Conoscenza: +2 livelli
(nello stesso campo o in due
differenti)

+ Conoscenza: Gratis l'acquisto di
1 pedina (mettila nel pentagono)

+ Gli altri giocatori: devono
rimuovere 1 gemma attiva

+ Scontato dal Libro degli Incantesimi

+ Massimo una Cintura Magica
per giocatore

+ Scontato dalla Palla di Cristallo
Consentiti

+ Ricevi gratis 1

+ Sconto sul Calice di Fuoco:

+ Conoscenza: +1 livello

+ Scontato dalla Pietra Runica

-

+ Sconto sull'Elisir:

+ Limite di carte in mano: +3

+ Massimo una Bacchetta
Magica per giocatore

+ Limite di carte in mano: +3

+ Sconto sul Mantello
del Camuffamento:

Consentiti

+ Conoscenza: +1 livello

+ Sconto sulle Sentinelle: - ¢
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