


Wanglerarbeiter
aus Osterreich

Der Wanderarbeiter wird als sechste Personlichkeit neben den Spielplan gelegt, so dass er in
einer Reihe mit den anderen Personlichkeiten liegt. i

Der Wanderarbeiter verhilt sich regeltechnisch genauso wie die tibrigen fiinf Persénlichkeiten
inkl. des Personenplattchens. Die zum Sieg benétigte Siegpunktzahl bleibt unverandert.

Der Wanderarbeiter ermdglicht es, pro eingesetzter Miinze, einen nicht verheirateten
Dorfbewohner, der bereits in einem (eigenen) Gebaude sesshaft ist, in ein anderes freies
Gebaude im eigenen Dorf oder in die eigene Dorfmitte zu versetzen.

Wird der Dorfbewohner in die Dorfmitte versetzt, gilt folgendes:

Freie Gebaude werden nur am Rundenende besetzt, wenn die Kinder aus der Schule zuriick
ins Dorf kommen oder wenn der Baumeister ein oder mehrere neue Gebaude errichtet.
Wurde mit dem Wanderarbeiter ein Dorfbewohner in die Dorfmitte versetzt, so kann er in der
laufenden Runde verheiratet werden oder in ein (danach) neu errichtetes Gebaude gesetzt
werden. Befindet sich der Dorfoewohner am Rundenende aber noch in der Dorfmitte, so
zieht er wieder in ein freies Gebaude ein - ggf. in das Gebaude, das er mittels des
Wanderarbeiters verlassen hatte.
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