AgiLTA Unica a2y SPELLBOOKS “‘“

Culto della Fertilita: (Continuo) : Quando Evochi Mosttri,
puoi Evocare pit Mostri, di uno o piu tipi, da uno o piu
Portali. Continui a reclutare un singolo Cultista per
ogni Azione Reclutare
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in sei Aree

PREPARAZIONE: 6 Accoliti e un Portale Controllato nellarea marchiata con il Glifo gg@@%
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6 I Accolito 1 0 Combattimento 1 con il Libro d'Incantesimo Furia . ;.
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Dark Young ® 3 2 Costo 2 con il Libro d'Incantesimo Mille Cuccioli.

T Come Risvegliare Shub-Niggurath: _— - T—— P

= 1) Due dei tuoi Cultisti e il tuo Portale Controllato devono '{- A =

E essere nella stessa Area " &,, f + {_"'L L

<C * s 2) Paga 8 Punti Potere. .

= . ) 8 ? 3) Rimuovii tuoi due Cultisti, poi rimpiazzali con Shub-Niggurath. o .

(o) I\ th

Pz = Combattimento: uguale alla somma dei tuoi Cultisti pili i tuoi _._! COnd|V|d| Aree Con tUttI I Rlsv.egll

< Portali Controllat ~ nemici (ovvero, sia tu chell Shub-Niggurath

(W) Avatar: (Azione: Costo 1) Scegli un‘Area e una Fazione. Scambia 4 tuo nemICO avete Unlta

il luogo di Shub-Niggurath e un Mostro o Cultista nellArea,
scelto dal proprietario della Fazione.
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