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avversario.
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Conflitto di Influenze: Invece di reclutare un
gruppo, attivarlo o di passare, scarta questo
obiettivo per reclutare il gruppo in cima alla

pila degli scarti gruppo. P

Cessare il fuoco: Se si causano disordini civili,
scarta questo obbiettivo per evitare che il tuo

Agente X venga eliminato. Andra, invece, in
congedo.

Conflitto di Influenze: Invece di reclutare un
gruppo, attivarlo o di passare, scarta questo
obiettivo per scartare tutte le carte militari

in gioco.

P
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Nessun Effetto.

Nessun Effetto.

Distensione: Scarta questo obbiettivo per
rimettere in gioco un Agente eliminato.
Ritorna in licenza (non al quartire generale)
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preparare un qualsiasi gruppo
mobilitato. Non si puo influenzare
una carta economica con questo
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sia pronto che mobilitato, alla pila
degli scarti.
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Scegli un agente dal quartier - -
generale dell’avversario e

mandalo in licenza, o, nella Pianificazione (Briefing),

prossima fase di pianificazione, poi guardare le prime tre
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