NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del gioco.
Il presente documento & da intendersi come un aiuto per i giocatori di lingua italiana per

comprendere le regole di gioco.
Tutti i diritti sul gioco e sulle immagini sono detenuti dal legittimo proprietario.
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MODIFICARE 1L PROPRIO LANCIO SULLA TABELIA
DELE RITIRATE DI +2 SE S| VINCE LA BATTAGLIA
CON QUESTA CARTA

SE pARI (IN' CASO DI PAREGGIO) = S| PERDE L'INZIATIVA

MODIFICARE IL PROPRIO LANCIO SULLA TABELLA
DELLE RITIRATE DI +2 SE SI VINCE LA BATTAGLIA
CON QUESTA CARTA

St PARI (IN' CASO DI PAREGGIO) = SI PERDE L' INZIATIVA

MODIFICARE IL PROPRIO LANCIO SULLA TABELIA
DELLE RITIRATE DI +2 SE SI VINCE LA BATTAGLIA
CON QUESTA CARTA

SE PARI (IN' CASO DI PAREGGIO) = SI PERDE L INZIATIVA

MODIFICARE IL PROPRIO LANCIO SULLA TABELLA
DELLE RITIRATE DI +2 SE Sl VINCE LA BATTAGLIA
QON QUESTA CARTA

SE PARI (IN CASO DI PAREGGIO) = S| PERDE L'INZIATIVA

MODIFICARE IL PROPRIO LANCIO SULLA TABELIA
DELLE RITIRATE DI +2 SE SI VINCE LA BATTAGLIA
CON QUESTA CARTA

SE PARI (IN' CASO DI PAREGGIO) = SI PERDE L’INZIATIVA

MODIFICARE IL PROPRIO LANCIO SULLA TABELLA
DELLE RITIRATE DI +2 SE SI VINCE LA BATTAGLIA
CON QUESTA CARTA

St PARI (IN' CASO DI PAREGGIO) = SI PERDE L' INZIATIVA

UTILIZZARE QUESTA CARTA COME
RICOGNIZIONE.
AssALITO FRONTAIE, SINISTRO, DESTRO,

OPPURE MANOVRA A TENAGLIA
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MODIFICARE 1. PROPRIO LANCIO SULLA UTILIZZARE QUESTA CARTA COME MODIFICARE IL PROPRIO LANCIO SULLA

TABELLA DELIE RITIRATE DI -2 RICOGNIZIONE. TABELLA DELLE RITIRATE DI -2
SE Sl VINCE LA BATTAGLIA CON ASSAITO FRONTALE, SINISTRO, DESTRO, SE Sl VINCE LA BATTAGLIA CON
QUESTA CARTA ‘i OPPURE MANOVRA A TENAGLIA QUESTA CARTA
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TABRELLA DELLE RITIRATE DI -2 TARELLA DELIE RITIRATE DI -2 TARELIA DELLE RITIRATE DI -2
SE Sl VINCE LA BATTAGLIA CON SE SI VINCE LA BATTAGLIA CON SE Sl VINCE LA BATTAGLIA CON
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